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«Homefront va tenter de se 
tailler une place au pinacle des 
FPS militaro-burnés, » | sé 








De 
\ 


1 0 Savonfou est parti à New-York découvrir le Homefront de Kaos Studios. Il en est revenu avec des valises de M&M's saveur Bretzel 


et des news croustillantes sur ce FPS spectaculaire. 
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Casus Belli 
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COURRIER 


ÉCRIVEZ-NOUS 


Avec l'arrivée des beaux jours, le mois a été calme niveau 
courrier. N'avez-vous donc aucun SmartPhone pour nous écrire 


RÉACTIONS, 
COUPS DE GUEULE... 


partagez vos pensées, 


etretrouvez S 
l'équipe de JOYSTICK di 
sur les forums de 


JUN.COM NC 


depuis Saint-Malo ? Allez raconter ça à d'autres! 


NOTRE PÈLERINAGE 
NOEZ SES DÉVELOPPEURS 


UN PCocrer 


ROES 
BÉNEWERTE 





Bonjour les jeunes de chez Joystick, 

Je lis votre magazine ou plutôt notre magazine 
depuis… le début et même avant (me rappelle pas 
le nom). Par nostalgie, je viens de sortir le N°48 
avec la soluce complète de Land Of Lore, le test de 
Myst et cette jolie donzelle en couverture un peu 


«X (trop belle). Mais je m'égare. Jévous écris 





DVD, ete. Il y a Les Numériques pour ça. Alors s'il 

vous plaît, reprenez vos esprits (enfin ce qui vous 

reste) et remettez-vous aux jeux PC. Je préférerais 

voir des tests de jeux consoles plutôt que des tests 

de lecteurs Blu-ray. En espérant vous lire comme 

à l'ancienne. Gros bisous à toute l'équipe. 
Nounours 


JOYSTICK : Cher Nounours, 

Vous faites sans doute référence au Supplé- 
ment HD du Joy 231 et beaucoup de monde 
nous en ayant parlé, je vais clarifier un peu 
les choses comme je l'ai fait sur notre forum: 
nous n'avons pas écrit une ligne dudit supplé- 
ment. Il ne s'agissait que d’une opération pub 
(au demeurant envahissante, je vous l’ac- 
corde). Je vous promets que nous n’écrirons 
rien sur aucun aspirateur si merveilleux soit- 
il. En revanche, Monsieur Nounours, si l'envie 
vous prenait de rejoindre la race humaine, 

je pourrais vous conseiller de bons rasoirs. 


Bonjour, 
Je suis le co-auteur de jeux indépendants, 
la série des Vertrix (que personne n'arrive 
à écrire correctement sans manger un «r», 
voire pire… :) ). Nous avons déjà eu le plaisir 
de voir Vertrix et Vertrix2 (Joystick n°122) 
publié dans les cd ou dvd de votre magazine; 
c'était bien avant que votre rubrique Jeux Indé 
soit créée. Parmi toutes les publications que 
nous avons eues, ce sont celles qui m'ont fait 
le plus plaisir car je suis un fan de longue date 
de Joystick. Je vous contacte car en novembre 
2009, nous avons sorti une version entière- 
ment refaite en direct3d (bien que le jeu reste 
en 2D). Nous avons recodé les effets spéciaux, 
ajouté des bonus aux personnages (il y en a 
100), amélioré l'IA pour faire en sorte que le 
jeu soit plus beau et plus fun. Vertrix3 est 
disponible sur notre site: 
http://vertrixgame.com/vertrix-3 
Cordialement, 
Cédric Castel 


VU SUR LE BLOG 


Parfois, vous pensez triompher d'un problème qu'aussitôt en surgit un 
autre. Je dédicace ce message à notre service marketing. Avec amour. 


J'ai reçu le dernier numéro (NdLucky: le 231 

de juin 2010). Je ne l'ai pas fini, mais dans l'ensem- 
ble rien n'a (re)changé. On s'habitue aux news, 

le matos reste moyen et surtout pas très fourni. 

En revanche, j'aimerais bien savoir qu'est ce que 
c'est ce carnet de pub sponsorisé par Toshiba et 


La Coupe Du Monde de foot, vendu comme un 
dossier qui plus est ?! En plus de bouffer 6 pages 
pour rien, le contenu est inutile, les PC qu'ils pro- 
posent sont chers et mauvais, ça ruine la couver- 
ture et on se demande ce que ça vient faire là. 
PeauVerte 








è 


101-109, 
rue Jean-Jaurès 
92300 Levallois-Perret 


Mail: 
courrierjoystick@ 
yellowmedia.fr 














JOYSTICK : Cher Cédric, 

Novembre 2009? Diable! Où faut-il habiter 
pour qu’un mail nous parvienne au bout de 
huit mois ? Sur Pluton? En Ardèche? Écoutez, 
Monsieur, publier votre courrier est la meil- 
leure chose que je puisse faire aujourd’hui. 
Mais si vous sortez un jeu en 2011, pensez 

à nous envoyer un mail dès demain. Merci 

et bon courage! 


Salut, 
J'ai vu dans vos classements World of Warcraft 
n°1 des MMO. J'habite à la campagne, donc j'ai 
pris le jeu sur leur site après une version d'essai. 
Déjà, pas de Paypal. Bizarre, car même sur le site 
de Micro Application il y a Paypal (d'ailleurs, j'ai 
pris un jeu de poker chez eux sans voir qu'il ne 
tournait que sur un 486dx2, il faudrait leur dire 
que les bécanes ont évolué depuis). Vu que 
j'étais bloqué au level 20, je prends ma carte 
bleue et je paye en me disant que l'activation 
de mon compte payant devrait prendre 
2 minutes. Et j'attends toujours cette activa- 
tion depuis 2 jours. À ce compte, j'aurais pu 
acheter le jeu en magasin à croche-pied… [...] 
christophe13 


JOYSTICK : Hello christophe13, 

Deux jours pour une activation, ça n’est pas 
normal. Car la mise à jour de votre compte ne 
prend effectivement que deux minutes. Cela 
dit, il est impossible de faire cette opération 
en étant connecté au jeu. Peut-être votre paie- 
ment n’a-t-il pas été validé tout simplement. 
Et au passage, on dit cloche-pied :p 


Chers rédacteurs de Joystick, 
Je vous ai poliment réclamé vos textes sans avoir 
aucun retour, je tente donc ma chance via le 
Courrier des Lecteurs pour vous transmettre 
tranquillement ce message de paix : C'est le 
BOUCLAGE ! Envoyez-moi ces maudits textes ! 
Le premier qui me répond qu'il a piscine, je le 
lignore sur LoL. 

Sundin 


JOYSTICK: Désolé Sundin, ma grand-mère 
a perdu ses pantoufles, faut que je file l'aider. 
On se voit pour un LoL ce soir ? 
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DVD-ROM 


VOTRE DVD 


Surprise, Philip! Papounet n'est pas mooooort!(Cate 
dirait qu'on joue à cache-cache ? Moi oui, alors je t'attends au 
Groenland! Tu pourrais m'apporter des pissenlits ? 





Ne cherchez pas le bar de la plage, 
vous l'avez dépassé depuis une éternité. # 


Le jeu complet 





Genre Jeu d'aventure affreux - Éditeur Paradox Interactive - Développeur Frictional Games- Site www.penumbra-blackplague.fr 


Penumbra Black Plague 


| serait inutile de faire des ronds de jambes et 

de bonimenter pendant des plombes : comme 

Penumbra Overture, Penumbra Black Plague est 
laid ; ça, c'est l'hérédité. Mais à bien y regarder, sa 
jaquette elle aussi est laide, son site internet est laid, 
et en invoquant la célèbre loi des séries, je peux 
presque affirmer, sans les avoir vus, que ses dévelop- 
peurs auraient du mal à poser pour les slips de bain 
La Redoute. Seulement voilà, tout affreux qu'il soit, 
en juin 2008, ce jeu a enthousiasmé les foules. Hon- 
neur suprême, dans le Joy 207, Tuttle lui accorde un 
sacro-saint Megastar justifié en ces termes : cImagi- 
nez un F.E.A.R. sans arme, avec des décors encore 
plus laids et une tension encore plus forte: voici 
Black Plague». Un jeu d'aventure glauque à souhait 
donc, dont la simple évocation suffit encore 
aujourd'hui à rendre folle n'importe quelle femme; 
demandez à ma maman. Dans Black Plague, vous 
incarnez Philip, un garçon ordinaire persuadé que 
depuis des années, son gourmand de papa mange 
les pissenlits par la racine. Pourtant, un beau jour 
voilà notre Philip recevant une lettre du papa pis- 
senliphage. Sans hésiter une seconde, notre homme 
enfile sa doudoune se lance sur les traces de son 
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géniteur au cœur du Groenland. Alors bien sûr, le 
nom du pays sonne exotique comme ça. Groen- 


land, ça promet des vacances de rêve. En y pensant, 


on s'imagine même de vastes étendues de neige 
poétiques balayées par le blizzard. Malheureuse- 
ment, la réalité est tout autre. Le Groenland est 
froid, il est noir, truffé de galeries souterraines et 
d'installations militaires abandonnées, louches et 
désertes. Enfin, presque désertes, mais si peu nom- 
breux soient-ils, je pense qu'il serait hasardeux 

de ne pas tenir compte de ces gros humanoïdes 
décharnés qui rôdent dans les couloirs sombres 
armés d’un pied-de-biche. Habituellement, je suis 
plutôt bon client pour tout ce qui est jeu d’aven- 
ture, mais au bout de quelques minutes de Black 
Plague seulement, j'ai craqué. Il y avait trop de 
bruits de pas qui n'étaient pas les miens. Trop de 
néons clignotant sur le point de rendre l'âme. En 
un mot: l'ambiance était trop lourde. Je grelottais 
comme une collégienne et j'ai capitulé. Si vous êtes 
une mauviette comme moi, essayez de jouer caché 
sous la couette. Ça n'est pas facile, je sais (surtout 
assis à votre bureau), mais un grand jeu mérite que 
vous fassiez de gros efforts. 





Mods 
Mediiic! 


Ce mois-ci, pour rester dans le ton du 
lugubre Black Plague, notre sélection 
mods vous fera, entre autres, 
découvrir le Tchernobyl de 
S.T.A.L.K.E.R. sous un jour plus 
réaliste (et donc plus ingrat), et vous 
conduira au Canada pour participer à 
une sympathique apocalypse zombie 
sous les érables de | Hate Mountains. 
En bonus, Multi Theft Auto pour GTA3 
sera de la partie. 








En vrac 


La grande 
foire 


Pour votre plus grand plaisir et celui 
de votre lecteur DVD, nous avons 
glissé partout où nous le pouvions de 
petits programmes, vidéos ou patchs 
officiels ou non, sans oublier une 
sélection de jeux indépendants parmi 
lesquels se trouvent Hegemony, 
Vertrix3 ainsi que le très Kick Offsien 
Sensational World of Soccer. 





tel 
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HOMEFRONT 


EN COUV 


Genre FPS/Éditeur THQ/Développeur Kaos Studios/ 
Site www.kaosstudios.com/index.html/Sortie Début 2011 


LE RETOUR 
DU PÉRIL 





New York, 40 degrés Celsius, des journalistes 
se ruent dans un cinéma climatisé de la 57°rue 
pour la première présentation de Homefront, 
parmi eux, une chemise bariolée s'agite.… 


n Amérique, on a des plate- 
formes pétrolières qui fuient, 


mais on a aussi des idées et de la ‘ 


paranoïa à revendre. Après les 

Russes, c'est au tour des Coréens 

du Nord d'être soupçonnés de 

vouloir envahir le pays de la 
country et de l'apple pie. C'est en partant de ce pitch 
assez osé que Kaos Studios va tenter de se tailler une 
place au pinacle des FPS militaro-burnés. Leur scé- 
nario en quelques lignes: suite à la mort de Kim 
Jong-il et l'accession au pouvoir de son fils Kim 
Jong-un, la Corée du Nord se fait de nouveau une 
place sur la scène internationale et absorbe la 
Corée du Sud, puis fédère plusieurs états asia- 
tiques. Elle conquiert ensuite le Japon lâché par 
les États-Unis, empêtrés dans une nouvelle crise 
économique et décimés par une épidémie de 
grippe. Quelques années plus tard, en 2025 plus 
précisément, le Pays du Matin Calme envahit les 
jouaissai, non sans avoir au préalable irradié le 
Mississippi et renvoyé le pays de l'Oncle Sam à 
l'âge de pierre en faisant éclater une bonne grosse 
bombe EMP en orbite basse. C'est bon, vous avez 
tout compris ? Alors enchaînons. 


Soyons clairs, Homefront ne révolutionnera 
pas le FPS de manière formelle, mais se démar- 
quera clairement par son univers. Il faut dire que 


son scénario est le travail de John Milius, celui-là 
même qui a réalisé Rome et Conan le Barbare mais 
qui, ce coup-ci, s'est souvenu qu'il avait aussi été le 
scénariste d'Apocalypse Now. Car c'est bien dans le 
film de Coppola qu'il faut chercher les inspirations 
de ce Middle West sans foi ni loi. Dans ce paysage 
torturé où l'ennemi n'est pas toujours celui qu’on 
croit, le héros, un certain Jacobs, devra parfois 
remiser sa bonne conscience et sa santé mentale 
aux oubliettes. Ainsi lors d'un gunfight particuliè- 
rement musclé contre les troupes de choc 
coréennes (la 718 force spéciale, les pires ordures 
du jeu), il faudra utiliser des réfugiés en guise de 
boucliers humains afin de s'enfuir. Dans le groupe 
qui vous accompagne, des voix s'élèveront contre 
ce genre de pratiques peu ragoûtantes et les conflits 
internes confineront à la folie. Dans le même ordre 
d'idées, il faudra parfois se battre contre des gangs 
de rednecks qui profitent du chaos pour créer leur 
propre milice aux relents fascistes prononcés. Il ne 
nous a malheureusement pas été possible de voir 
cela par nous-mêmes. Nous avons en revanche pu 
suivre deux sessions de jeux destinées à exhiber ce 
que le gameplay avait dans le ventre, à défaut de 
nous montrer ce que le scénario a dans le cerveau. 
Lumière éteinte et petite musique folk dans la salle, 
le premier niveau de démonstration commence par 
le réveil de Jacobs sur une couchette crasseuse, dans 


ce qui semble avoir été une salle de classe de pri- >>> 
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>>> maire dont les murs résonnent encore de rires d'en- 











des Coréens?», nous demande-t-il en substance. 
fants que l'on n'entendra plus jamais. Un barbu s'ap- «Patience, lui répond-on. Il ne faut pas agir dans la 
proche, habillé par le même fripier que Mad Max, et 
nous explique que lui et ses potes ont réussi à nous 
sauver (de quoi? Un détail à éclaircir dans le 
niveau précédent) et qu'ils nous ont ramenés dans 
«leur petit bout d'Amérique». Ce «petit bout 


précipitation, disons dans deux ou trois minutes, 
ça te va?». Selon les développeurs, il s'agit là d'un 
de ces petits moments de calme qui permettent de 
mieux poser l'univers. «L'idée est de mettre en 
scène un endroit où le familier devient étranger et 





menaçant, nous raconte Dave Votypka, directeur 
du studio. Que se passe-t-il dans un pays comme 
le nôtre quand la vie humaine ne vaut plus rien?» 


d'Amérique», c'est une sorte de communauté 
pacifiste (enfin en apparence) où les orphelins de 
l'Oncle Sam tentent de reconstruire un semblant 
de normalité sous une douce et chaude lumière 
tandis que les enfants jouent gaiement à la balan- 
çoire. À ce moment-là, je me dis que soit je me suis 
trompé de salle de projection, soit cette scène idyl- 
lique ne va pas durer. Et effectivement ça ne dure 
pas, une espèce d'Iroquois surexcité vient nous 
trouver: «Quand est-ce qu'on va trouer la peau 


La réponse du studio: on se bat comme des 
chiens pour survivre, souvent les uns contre les 
autres, même si certains groupuscules tentent 
de résister à l'envahisseur. Et puisqu'on parle de 
résistance, voilà justement que la seconde séquence 
de jeu commence avec la charmante Ryanna très 
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occupée à saigner un soldat comme un porc, et cela 
afin de nous permettre de nous poster ni vu ni 
connu en surplomb d'un parking grouillant de 
gardes. Un rapide dialogue par radio avec un troi- 
sième compère, et l'on voit une fusée monter lente- 
ment dans le ciel avant d'exploser et de noyer la 
scène dans un océan de flammes (encore assez 

moches mais vu la date de sortie, elles devraient 

avoir une autre tête d'ici là). Les combats commen- 

cent: tacatacatac! Tacatacatac! «Mon Dieu, abré- 

geons les souffrances de ces malheureux!» «Nan! 

Laissons ces ordures brûler!» Du léger, du subtil. 

Modern Warfare a fait un émule de plus, sauf que 
cette fois-ci, la mise en scène est au moins au niveau 
du modèle. Alors que nous sautons au pied de notre 
perchoir avec Ryanna (mais pourquoi un tel nom, 
mon Dieu) et que nous alignons nos premières 
cibles au milieu des voitures qui explosent, nous 
apprenons qu'une autre fusée incendiaire a été tirée. 
Une aveuglante explosion plus tard, une main 
secourable nous remet sur nos pieds et nous traîne 
jusqu'à une tour de garde où l'on retrouve notre ami 
l'Iroquois de tout à l'heure bour un conseil straté- 


EN COUV 


THQ NE RECULE 
DEVANT RIEN 


Comment tenter un gros bluff 
pour prouver son point de vue... 


Pour nous.convaincre qu'un petit pays 
-à moitié mort de faim est bien à même 
d'envahir la première puissance économique 
et militaire mondiale. Kim Tea, un soi-disant 
ex-officier de la CIA nous a gratifiés d'une 
présentation Powerpoint qui résumait la 
Storyline du jeu. Sije dis que Kim Taeestun 
ie É soi-disant ex-agent de la CIA, c'est qu'à aucun 
restes: RE | Le mnoment de sa présentation il n'a semblé faire 
He | Lee de distinction claire entre de réelles données 
mu nil ue géopolitiques (qui serait donc issues de son 
Mnerreest Ft : Le background personnel) et l'histoire imaginée 
; 4 2 M pa Kaos. Tout nous était présenté avec une 
égale conviction. Dans le même ordre d'idées, 
je ne crois pas qu'un ex-membre du plus 
puissant bureau de renseignement du monde 
nous parlerait des Russes en 2010 en 
“employant le terme « Soviétiques »... ou alors 
ça expliquerait bien des choses (les armes de 
destruction massive, toussa). Quoi qu'ilen 
soit, messieurs THQ/Kaos, inutile de vous 
donner tant de mal, sile jeu est bon. le 


=. 
: 
… 
= 
æ 
… 
2 
er 
2 
Le 
EE 
sæ 
#8 
4 
pr 
<a 


scénario peut bien nous narrer l'invasion du 
Swaziland par la Suisse je m'en moquerais à 
peu près complètement, car après tout, nous 
n'avons rien contre les histoires 
invraisemblables, au contraire même. 





gique: «On leur fonce dedans!» «C'est de la folie, on 
n'y arrivera jamais!» «Si t'es pas avec nous, t'es 
contre nous !» «OK, je viens alors.» De la délica- 
tesse, de la finesse, et on replonge au cœur de 
l'action. littéralement puisque la tour s'écroule 
et nous avec. Nous voilà de nouveau au sol, avec 
un bidasse coréen qui approche pour achever les 
éventuels survivants. Y parvient-il? Bien sûr que 
non puisque le Goliath, une sorte de voiture télé- 
commandée de 15 tonnes imaginées par le 
DARPA, surgit d'un rideau de flammes pour lui 
rouler sur l'échine dans un sinistre craquement. 
Tout le monde se lève, nouvelle série de fusil- 
lades nourries. Entre chaque salve de M16, notre 
héros doit assigner des cibles au Goliath qui 
vitrifie littéralement le niveau. On n'a plus qu'à 
passer la serpillière derrière. Au bout d'un 
moment, un hélicoptère passe en rase-mottes 
au-dessus de nos têtes. Le démonstrateur le ver- 
rouille et le Goliath l'abat aussi sec. On pourrait 
croire qu'il s'agit là d'une bonne nouvelle, mais 





dans les faits la carcasse enflammée nous arrive 
dans la poire. fin de la démonstration. >>>  Aurisque de vous spoiler méchamment, ce petit coin de paradis risque de vite se transformer en enfer. 
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AMÉRIQUE 
ANNÉEZERO | 


Cettescènepourraitse /X, 
passer au sud du Soudan, 
mais non, il s'agit de la Californie. 


Homefront mélange 

des anciennes traces de 
décrépitudes économiques avec 
celles, plus récentes, des combats. 


Drapeau déchiré et 

gamine en pleurs. Les symboles 
les plus sacrés de l'Amérique 
conservatrice ne sont pas épargnés. 


Les Hooterssont 

connus pour les 
mensurations de leurs serveuses 
court-vêtues. Les Coréens ne 
respectent-ils donc rien ? 
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>>> Alors que je me recoiffe suite à cette impres- 


sionnante mise en bouche, je me dis que cette 
ultime péripétie est probablement due au 
fameux Drama Engine dont on nous parle 
depuis la première annonce du jeu à l'E3 2009. 
Rex Dickson, le level designer, nous explique: «Les 
événements qui surviennent sont de deux types. 
Certains sont de purs scripts, comme la tour qui 
s'écroule ou l'explosion de la fusée incendiaire au- 
dessus de nos têtes, par exemple. D'autres sont 
déclenchés par le joueur via des actions non obliga- 
toires repérées par le Drama Engine. De cette façon, 
le joueur est toujours au cœur de l'action.» Un 
exemple: rien ne nous obligera à abattre l'hélicop- 
tère qui survole le champ de bataille, mais si on le 
fait, il se crashera et modifiera légèrement le dérou- 
lement de l'action. Le joueur sera jeté au sol, et se 
battra au milieu des débris de la carcasse. 

Outre les séquences bien bourrines dont nous 
avons eu un premier échantillon, le joueur se verra 
aussi confier des missions plus axées sur l'infiltra- 
tion, et se retrouvera même aux commandes d'un 
hélicoptère de combat délabré pour protéger la 








fuite d'une colonne de résistants à travers les 
montagnes. Pour ce qui est du multijoueur, Dave 
nous assure qu'il «profitera de l'expérience 
acquise lors du développement de Frontlines: 
Fuel of War avec de grandes cartes et des drones à 
contrôler, nous ne pouvons pas encore en dire 
grand-chose, juste qu'il sera moins compliqué 
que sur Frontline, car Homefront est avant tout 
un jeu solo.» On n'en saura pas plus avant sep- 
tembre prochain. 
En tout cas, n'espérez pas de happy end. Kaos 
Studios compte bien pousser son parti pris 
jusqu'au bout. Jamais une bande de civils sous- 
équipés ne pourra venir à bout d'une puissante 
force d'occupation déterminée. En tant que 
joueur, vous ne sauverez pas cette Amérique de 
cauchemar, tout ce que vous pourrez espérer 
faire, c'est survivre dans un pays qui agonise. 
Vous pouvez vous entraîner dès maintenant à 
survivre à l'impatience, car Homefront ne devrait 
pas pointer le bout de son sale museau avant le 
début de l'année 2011. 

SAVONFOU 


EN COUV 


INTERVIEW | | 
LUIS CASTALDI ET DAVE VOTYPKA 


Directeur artistique et directeur de Kaos Studios 


EN COUV 


LA THÉORIE DU KAOS 


«Rencontre avec le père de l'esthétique très 
particulière de Homefront, et avec le gars 


chargé de le fouetter. » 


JOYSTICK : Pourquoi avoir choisi le Colorado ? 
Dave Votypka : La première raison est due 
au Scénario : le monde est en pleine crise éner- 


gétique, et le Colorado est un point de contrôle 


stratégique pour les occupants à cause des 
sables bitumineux que l'on y trouve. Ensuite, 
c'est un endroit qui grouille de ces petites 
villes dans lesquelles chacun d'entre nous peut 
avoir grandi, En plus, de nombreux jeux ont 
déjà largement exploité le thème de la grande 
ville en ruine. 


JOYSTICK : Votre jeu s'adresse en premier 
lieu aux Américains. Quelle image se fait-on 
de la Corée du Nord aux États-Unis ? Com- 
ment utilisez-vous cette imagerie dans 
votre jeu ? 

D. V. : Homefront est destiné à une audience 
internationale. Il ne s'agit pas d'une histoire 
ultra-patriotique, voire nationaliste. Nous ne 
traitons pas spécifiquement de l'opposition 
entre la Corée du Nord et les États-Unis, nous 
nous sommes surtout intéressés à ce qui se 
passerait si les États-Unis étaient occupés. || y 
a les combattants, maïs il y a aussi le devenir 
des civils. En fait, cela aurait pu être n'importe 


quel pays, mais nous avons choisi celui-là 

çar c'est lui qui avait le meilleur «potentiel ». 
IEn'existe pas d'autres nations qui cultivent 
un tel « culte de la haine » des États-Unis. 

Les Russes et les Chinois ne nous portent 

pas dans leur cœur, mais c'est sans commune 
mesure avec ce que les Coréens du Nord 
éprouvent pour nous. 


JOYSTICK : Comment s'y prend-on pour 
«rendre le familier menaçant » ? 

Luis Castaldi : Je vivais dans l'Ohio avant 
de venir travailler à New York. J'ai donc l'habi- 
tude de ces petites villes américaines où je 
vais souvent me balader en voiture. J'ai fait 
beaucoup de repérages pour lister tous ces 
éléments qui font partie du décor et qu'on ne 
remarque pas forcément mais qui sont indis- 
sociables de ce genre de paysages : l'Église, le 
centre communal, le barbecue dans le jardin, 
j'ai même été assez maniaque avec certains 
détails : je disais aux graphistes : (Non mais 
vous rigolez, jamais je ne voudrais d'une telle 
table en plastique dans mon jardin (rire) ». 
Une fois qu'on a bien saisi cet univers, nous 
l'avons tordu, déformé pour y imprimer les 
traces laissées par des Américains qui 
essaient de survivre (des éoliennes, des can- 
tines improvisées, des panneaux solaires) et 
les Coréens (des murs éventrés et des pendus 
pour l'essentiel). 


JOYSTICK : Tout cela m'a l'air plein de clins 
d'œil fait au public américain. Vous n'avez 
pas peur de perdre en route une partie de 


- l'audience internationale ? 


Luis Castaldi : Hollywood a imposé une 
vision de l'Amérique que nous appelons le 
«réalisme hollywoodien », et dont nous nous 
sérvons. Par exemple, il n'y a que dans les films 
qu'on trouve des Taco Bell tous les 100 mètres 
sur les autoroutes. Nous n'aimons pas énormé- 
ment ce genre de clichés, mais nous en avons 
injecté une petite dose pour que tout le 
monde y trouve son compte, 
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bat avi 
Bonne année, 
bonne santé 


Dans ce numéro, vous ne trou- 
verez pas de news directement 
sorties de l'E3 et pour cause, 
nous bouclons ce numéro le jour 
même où le Salon américain 
ouvre ses portes. Reste que de 
nombreux titres ont d'ores et 
déjà été annoncés, pas toujours 
les plus fameux, c'est un fait, 
mais quand même! Et si le plus 
beau reste à venir (vous le ver- 
rez d'ailleurs très bientôt, je ne 
vous en dis pas plus), la manifes- 
tation américaine nous rappelle, 
par sa superficie (70 000 m2 
cette année !) que le marché du 
jeu vidéo — et donc du PC - se 
porte plutôt pas mal, malgré une 
conjoncture pour le moins défa- 
vorable! Besoin d'une preuve ? 
Sur les quatre premiers mois 

de 2010, il s'est vendu plus de 
84 millions de PC, soit une aug- 
mentation substantielle de près 
de. 23 %, par rapport à la 
même période, en 2009. Certes, 
il n'y a pas là que des machines 
capables d'afficher les derniers 
gros jeux mais, tout de même, 
une tendance à la hausse ne peut 
être que bénéfique au dévelop- 
pement de la plateforme, non? 





C'EST POUR VOUS 
LES 84 MILLIONS 





SIGNEZ LÀ 
MONSIEUR 
GATES 
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QUE TRÉPASSE 
SI JE FAIBLIS ! 





EN GARDE 
MARAUD ! 






CHRONIQUE 24 


Ne serait-il pas possible 

de donner à l'histoire du jeu 
vidéo une portée plus 
universelle ? 














Festival de... festivals 8 Surréalisme ambiant 


Tous les mêmes ? 


écidément, à la rentrée, il fera bon être 
un gamer parisien, amateur de Salons! 
Jugez plutôt, du 10 au 12 septembre se 
tiendra le Festival du Jeu Vidéo au Parc 
des Expositions de 

la Porte de Versailles alors que le 

Micromania Game Show se tien- 

dra, lui, du 29 octobre au 1"no- 

vembre à la Grande Halle de la 

Villette. Jusque-là, rien d'excep- 

tionnel, sauf qu'un troisième lar- 

ron, et non des moindres, viendra 

bousculer tout ce petit monde du 

27 au 31 octobre à nouveau au. 

Parc des Expositions de la Porte : 

de Versailles! Ce Salon, le «Paris Games Week», c'est 

celui du Syndicat des Éditeurs de Logiciels de Loisir 

(SE.L.L.), et ses organisateurs expliquent leur choix 

de créer leur propre événement par une nécessité de 

disposer d'un événement comparable à l'E3 améri- 

cain ou au Tokyo Game Show japonais. Les ambi- 

tions sont d'ailleurs à la hauteur du propos avec plus 


de 100000 visiteurs attendus (contre 60000 pour les 
dernières éditions du MGS et du FJV) et une cam- 
pagne de communication doté d'un budget de plus 
de deux millions d'euros. Le message est donc clair: 
la concurrence n'a qu'à bien se 
tenir. Le problème, c'est qu'avec 
trois Salons aux dates si proches 
les unes des autres, ce sont bel et 
bien les joueurs qui risquent de 
ne plus rien y comprendre. On 
peut d'ailleurs se demander quel 
Salon survivra à cette lutte achar- 
née, chacun disposant d'atouts 
considérables. Les organisateurs 
du Festival du Jeu Vidéo pour- 
ront-ils lutter à armes égales ? Ceux du Micromania 
Game Show sont-ils capables d'affronter deux événe- 
ments majeurs dont un ayant lieu pratiquement aux 
mêmes dates ? Pour l'instant, aucun d'entre eux n'a 
officiellement réagi, mais nul doute que la bataille 
s'annonce féroce. Au risque de laisser quelques cada- 
vres sur le champ de bataille. 









POUR OU 
CONTRE 30 
Approuvez-vous la sortie des 
gros jeux vidéo l'été, pour pou- 
voir en profiter pleinement ? 





JEUX INDE 40 
Hegemony, FiNCK, Subsonic, 
Eschalon et tant d'autres: 
de quoi occuper vos heures 
creuses cet été! 


Activision .  . star de  . 


SENTE séduction ? 





es éditeurs ont ils. un rôle à jouer dans 
Le développement de la scène indé : ?La 
question peut paraître conne, mais visi- 
blement pas pour les Américains d'Acti- 
vision qui dr ganisent un gros CONCOUrS de projets 
indépendants. Les participants (américains seule- 
ment.) ont jusqu'au 31 août pour soumettre 


Légende 


Portal 2 m Futur imparfait 


… S {ravaux, et le gagnant se verra remettre la 
jolie somme de 175000 dollars pour achever 
son titre dans les meilleures conditions. 


On dévrait connaître le grand gagnant aux alen- 


tours du mois d'octobre, et on saura alors si 
celte initiative est une vraie bonne chose où juste 
un gros coup de pub. 


Un mal nécessaire ? 


ranchement, certains jours, on ferait mieux de ne pas se 
É lever et si on le fait quand même, de résister à l'envie de rele- 

ver sa boîte mail. Ainsi, on éviterait de tomber sur un cour- 
rier laconique de Valve, annonçant le report sine die du plus qu'at- 
tendu Portal 2. L'unique raison invoquée par le développeur étant 
derepousser la date de commercialisation du jeu afin de proposer À 
un meilleur produit à l'arrivée. En gros, le perfectionnisme du stu- 
dio américain prend une nouvelle fois le dessus et si l'on ne peut 
que saluer ce souci du travail bien fait, on n'en reste pas moins 
dégoütés de devoir patienter au moins jusqu'à l'année prochaine. 








REPORTAGE 44 


À l'occasion de la sortie de 
Dofus Arena, nous avons 


parisiens d'Ankama. 


Globe-trotters 


Après Men of War : Assault Squad 
détaillé plus loin dans ces pages, les 
gens de 1C Publishing annoncent Men 
of War : Vietnam pour une date encore 
indéterminée. Le mois prochain, nous 
enchaînerons probablement avec un 
épisode situé à Bora-Bora, puis un autre 
aux Seychelles pour conclure par un 
inévitable Men of War au Parc Astérix. 








Merciinfiniment 


Afin de maximiser ses chances de vous 
emprunter quelques euros en achetant 
son jeu, Take Two a décidé de nous pro- 
poser une zoulie démo de Mafia I. 

Ce petit bout d'aventure jouable sortira 
dans le courant du mois d'août (le jeu 
sort le 27) et prouve que l'éditeur croit 
assez en son titre pour nous permettre 
de l'essayer avant de l'acheter. 





Nom de Zeus! 


Le studio Telltale Games (Sam. & Max 
Episodes, Monkey Island...) vient 

de se payer les licences Jurassic Park 
et... Retour vers le Futur. À priori, on 
peut s'attendre à des jeux d'aventure 
en point & click, l'équipe étant plus 
spécialisée là-dedans que dans 
l'élaboration de cornemuses en peau 
de gnou. 
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pénétré en douceur les locaux 


NEWS 








Remise 
en forme(s) 


Kim Kardashian, une pseudo-actrice 
plus sexy qu'un bloc d'alimentation 
de 850 watts (c'est dire) pourrait 
bien devenir la nouvelle bimbo 
exploratrice en short plus connue 
sous le nom de Lara Croft. Une 
excellente nouvelle, vu ses «talents » | 
cinématographiques. 





Quelle puissance, grâce à mon super- 
pouvoir, je peux compter mes doigts. 


{ 
Red Faction : Armageddon 8 En mille morceaux 


Faction directe 








l'heure où je vous écris ces lignes, l'E3 n'a pas Mars, tout a merdé en surface et les habitants se sont 

encore ouvert ses portes que déjà de nom- réfugiés sous la terre, ou sous la mars, allez savoir com- 

breux jeux sont annoncés en préambule de ment ça se nomme là-bas. Bref, tout ce beau monde va 
l'énorme grand-messe du jeu vidéo. De manière géné- se retrouver confronté à des hordes d'aliens sans pitié et & SE 
rale, ces projets-là sont des «seconds couteaux » qui, Darius (vous, donc) se chargera d'anéantir la menace en E 





annoncés plus tard, risqueraient d'être parasités par les détruisant absolument tout sur son passage histoire de L e mom ent tr oll 


énormes annonces effectuées lors de l'événe- 





ment. Le cas de Red Faction Armageddon est €€ ON EST dans un Red Faction D'après l'éminent analyste Michael | 
un peu différent vu que la série de FPS est N : A Pachter, les fanboys, ces êtres | 
+. depuis longtemps par les joueurs, les et pas ad la Foire du Trône, » étranges un brin urinée prêts à | 
ventes plutôt bonnes, et une adaptation ciné toutes les insultes pour défendre B 
serait en route. De quoi aborder l'avenir avec sérénité bien rappeler qu'on est dans un Red Faction et pas à la leurs marques préférées ne devraient 

en présentant ce nouvel épisode qui nous place dans la Foire du Trône. De manière un peu surréaliste la sortie pas disparaître avant un bon bout 

peau de Darius Mason, petit fils d'Alec, héros de Red du jeu est prévue pour l'année prochaine, en mars, de temps. Et c'est bien dommage. 

Faction Guerrilla. En gros, l'histoire se déroule sur et je vous jure que c'est vrai. 


Traître! 


Le très prometteur Limbo, primé à 
l'Independent Games Festival, ne sor- 
tira ni sur PC ni PS3 mais uniquement 
Xbox Live Arcade. Le développeur l'ex- 
plique par sa volonté de... non en fait il 
ne l'explique pas et changera proba- 
blement d'avis d'ici moins de six mois. 


D) 


LE COLLECTOR 
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DÉJÀ DISPONIBLE 


WWW.APB.COM  WWW.ELECTRONIGARTS.FR 





NEWS 





* de Gray Matter le prochain jeu de Jane 



















SAMANTHA 


EVERETT 


Ne vous fiez pas à ses airs d'étudiante 
bien sous tout rapport. Samantha Everett, 
l'un des deux personnages principaux 


Jensen, est en fait un être calculateur 

et manipulateur. C'est que la demoiselle 
est prête à tout pour parvenir à ses fins, 
y compris recruter des cobayes humains 
pour les expériences d'un savant fouet à 
aider des personnages à la moralité plus 
que discutable. Heureusement, elle 
possède une qualité que toute femme 

se devrait de posséder : des talents de 
prestidigitation. Grâce à eux, elle pourra 
subtiliser une cassette vidéo, gagner des 
sommes folles au bontoou faire apparaître 
un dîner aux chandelles en moins 
detemps qu'il ne faut pour l'écrire. 


SSSR RER 


Blizzard m De l'inutilité des DRM 


UN AUTRE SON DE CLOCHE 


e débat sur les DRM relous étant très à la mode, 

Frank Pearce — cofondateur de Blizzard Enter- 

tainment — y a récemment mis son petit grain 
de sel dans une interview accordée à nos confrères de 
Videogamer.com. Pour lui, il ne s'agit que d'une «perte 
de temps», un «combat perdu d'avance » et une mau- 
vaise manière de traiter les clients. À la place, il préco- 
nise une activation en ligne unique à l'installation et.… 
rien d'autre. C'est bizarre, j'ai l'impression qu'il vise 
quelqu'un, là, mais qui? 
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La tête 
hors de l'eau 


Au bord de la banqueroute, les 
développeurs allemands de Radon 
Labs se sont fait racheter in extremis 
par l'éditeur — allemand lui aussi — 

Big Point. L'acquisition devrait assurer 
la survie des deux prochains volets 

de Drakensang 


etpermettre 
aux & 
employés 


de conti- 


nuer à 
s'acheter 
RE 


des saucisses. 





Les comptes 
de Monte Cristo 


En redressement judiciaire depuis le 
mois d'avril dernier, l'éditeur français 
Monte Cristo Multimédia a 
définitivement cessé ses activités 
suite au peu de succès rencontré par 
son dernier bébé Cities XL. Nul doute 
que les talentueux employés 

du studio retrouveront très vite 


NS 








On repasse 
à la caisse 


Pourquoi les vieux jeux Sega ne 
passent-ils pas dans le domaine 
public ? Parce qu'on peut nous les 
revendre 20 ans plus tard, sur Steam. 
Douze titres parmi lesquels 
Vectorman, Comix Zone ou Shadow 
Dancer y sont proposés à 2,49 euros 
l'unité et le pack complet pour 

30 euros. 





ALL POINTS BULLETIN 


CAMP! 
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PLAIDOYER POUR L'ACCÈS DES PLUS NOOBS À L'HISTOIRE VIDÉOLUDIQUE 


possible 
de donner à l'histoire 
du jeu vidéo 
une portée plus 
universelle ? 


LA GAMING CULTURE 


POUR TOUS 


Ouverture du Musée du Jeu Vidéo à la Défense et exposition MuseoGames aux Arts et 
Métiers, L'actualité de cette année est chargée pour le rétrogaming. Maintenant qu'on 
commence enfin à accorder un espace décent à l'histoire du jeu vidéo, intéressons-nous, 


le temps d'une chronique, à la façon dont on veut la transmettre, 


vec 1 500 

visiteurs 

pour 

les deux 
premiers jours d'ex- 
CÉMMER ploitation, prétendre 
que l'ouverture du Musée du Jeu Vidéo, 
créé par Alerte Orange, n'a pas rencontré 
de succès tiendrait de la gentille mauvaise 
foi. En déambulant dans les 200 m2 d'ex- 
position, une question s'impose toutefois : 
à qui s'adresse-t-il, ce musée? Il serait naïf 
de s'imaginer que le tout-venant pourrait 





se passionner pour cette impressionnante 
collection de machines soigneusement 
rangées dans leurs vitrines et manquant 
cruellement d'explications et de contex- 
tualisation. À l'image de toutes les 
expositions du même genre, Le Musée 
du Jeu Vidéo prend pour cible les geeks 
des premières heures, toujours prêts 

à écraser une larme sur la Lynx ou le 
Videopac. Ce constat m'entraîne, dans un 
élan de réflexion qui m'étonne moi-même, 
àme poser la question suivante: est-il pos- 
sible de traiter l'histoire du jeu vidéo 
autrement qu'à travers l'œil mouillé de 
nostalgie du rétrogaming ? 


Élitisme suicidaire 

Car finalement, tant que ce genre d'initia- 
tives ne sera réalisé que par et pour des 
anciens joueurs, on court le risque de voir 
le message perdre de sa pertinence à 
mesure que les oreilles et les yeux suscepti- 
bles de le comprendre vont disparaître. Ne 
serait-il pas possible de donner à l'histoire 
du jeu vidéo une portée plus universelle? 

À l'étranger, plusieurs initiatives semblent 





ACTUALITÉ 
RETRO 

2 mars: Lancement 
du Comité National 
pour le Musée 
National des Jeux 
Vidéo. 

14 avril: Ouverture 
du Musée du Jeu 
Vidéo à la Défense. 


22 juin - 7 novembre: 


Exposition Museo- 
Games au CNAM. 


vouloir relever le défi. L'International 
Center for History of Electronic Games à 
New York, par exemple, s'efforce de présen- 
ter et d'étudier l'histoire du jeu vidéo 
comme celle de n'importe quel autre média 
en S'appuyant sur une approche pédago- 
gique, voire «académique» (d'aucuns diront 
«pour les noobsn), qui permet de mieux 
replacer les machines et les softs dans leur 
contexte historique et technologique, et 
d'élargir le débat. Problème: en 30 ans, 
notre loisir a connu un foisonnement 
unique, un véritable bouillonnement sans 
précédent dans aucune industrie culturèlle. 
Pour parvenir à mettre tout cela en scène 

à destination du grand public, il faudrait 
une place phénoménale que peu de gens 
en France ne semblent être en mesure d'ac- 
corder. Et pourtant, comme toujours, on 
ne peut imaginer que les choses avancent 
dans l'Hexagone sans un soutien consé- 
quent des pouvoirs publics. Donner un 
statut officiel à l'histoire du jeu vidéo, voilà 
en effet le meilleur moyen, outre de conser- 
ver un patrimoine matériel en danger, de 
permettre à la culture du jeu vidéo de faire 
partie de la culture tout court. Le projet 

le plus ambitieux dans ce sens est celui 
soutenu par MOS5 (l'Association pour la 
Préservation du Patrimoine Informatique et 
Vidéoludique), le CNAM et la BNF, qui ont 
lancé le 2 mars dernier le «Comité National 
pour le Musée National des Jeux Vidéo». Un 
projet qui trouve son écho dans les déclara- 
tions de notre Ministre de la Culture du 

26 avril dernier. Seul l'avenir nous prouvera 
s'il s'agit d'un effet d'annonce ou d'un réel 
engagement, mais il y a matière à espérer. 
Ce musée devrait être piloté par un comité 


d'experts. Le simple fait de savoir où, 
quand, comment et sur quels critères 
seront recrutés de tels experts devrait 
constituer une de ces délicieuses polé- 
miques dont les Français ont le secret. 
En attendant que l'on trouve le moyen 
d'ouvrir un «Musée National du Jeu 
Vidéo», comme celui actuellement en 


projet en Angleterre, des initiatives comme 


le Musée du Jeu Vidéo sur le Toit de la 
Défense constituent une étape importante 
pour rassembler et préserver des 
machines. Ce n'est cependant qu'un pre- 
mier pas, et il faudra en faire bien d'autres. 


L'histoire n'attend pas 

Et il va falloir les faire vite: les consoles 
next-gen ont généré une marée de 
gamers sous-éduqués dont les standards 
de qualité sont formatés par les produc- 
tions récentes. Si on les prive de la 
possibilité d'acquérir une certaine cul- 
ture historique du gaming, ils ne verront 
aucun problème aux politiques de DLC 
abusif et de jeux bacs à sable très forma- 
tés, faute de voir ce qui a été tenté 
auparavant. Il faudra une bonne dose 
d'humilité aux détenteurs de la culture 
vidéoludique pour s'adresser au grand 
public simplement et sans condescen- 
dance en évitant le cliché du «tu ne peux 
pas comprendre, Kévin, tu n'as pas connu 
l'Atari ST». Créer une véritable culture 
historique transmissible du jeu vidéo est à 
ce prix, et sera un des grands enjeux pour 
tous ceux qui veulent que le jeu vidéo soit 
plus qu'un simple produit de consomma- 
tion. Vous vous êtes déjà intéressé à 
l'histoire de la soupe en boîte, vous ? 
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Off-Road Racing 8 Surprise! 


Hors des sentiers 


battus 


our être tout à fait honnête avec vous 

je regarde certaines vidéos de jeux avec 

l'enthousiasme du mec qui sort un 

sandwich de supermarché de son 
emballage plastique. Tout comme lui, je n'en 
attends pas grand chose, vu les précédentes expé- 
riences peu concluantes avec la marque 
responsable de cette curiosité à 
peine digeste. Et pourtant, 
en regardant Nikita Putilin, 
community manager chez 1C 
Publishing (éditeur qui n'a pas 
toujours brillé par ses productions, loin s'en faut) 
nous présenter Off-Road Racing, j'ai eu un doute. 
Le jeu qu'il me présente semble particulièrement 
joli, pas très loin d'un DiRT 2, avec de magni- 
fiques effets de lumière, d'ombre et des 
environnements riches en détail. Au niveau des 





physiques, le véhicule à quatre roues motrices 
qu'il contrôle (au G25 s'il vous plaît) semble 


répondre de manière crédible avec la forte inertie : 


propre à ce genre d'engins. On en trouvera d'ail- 
leurs une tripotée, tous destinés à prendre le 
départ de courses hors-pistes (d'où le titre), 
et qu'il sera possible de customiser à sa conve- 


«Le jeu semble particulièrement 
joli, pas très loin d'un DIRT 2.» 


nance. Le titre sortira dans les mois qui 
viennent, probablement cette année et nous 
saurons alors si cette première bonne impres- 
sion se confirme ou si je dois aller expliquer 
ma façon de penser à Nikita, armé d'un cric 
et d'une pince-monseigneur. 


Première bonne impression pour ce jeu aux magnifiques effets de lumière. 


« Le projet Ten Dollars n'arien d'une 
mesure antipiratage ou contre le marché 
de l'occasion » 


Keith Ramsdale, General Manager, Electronic Arts UK 
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Hit-parade m Vieilles valeurs 
Bug Spatio- 
temporel 


alte là, moussaillons ! Faut qu'on 

parle. Nous venons de regarder les 

meilleures ventes de jeux vidéo pour 
le mois de juin et… que se passe-t-il? 
Pourquoi diable continuez-vous à acheter Les 
Sims 3, Modern Warfare 2, Bad Company 2, 
Wrath of the Lich King et l'extension 
Destination Aventure pour. Les Sims 3. 
Mis à part Bad Company 2, ce sont tous des 
vieux titres, le plus vieux (Wrath ofthe Lich 
King) datant de 2008! Alors bon, c'est sympa 
d'acheter les jeux en 30 exemplaires, ça fait 
plaisir aux éditeurs mais ne serait-il pas 
temps d'arrêter de boycotter cette belle année 
2010 qui ne vous a rien fait ? 





Codemasters 


Contrat de confiance 


lus ou moins passé sous contrôle indien 

suite à une fusion aux détails financiers 

lourdingues, l'éditeur britannique 
Codemasters vient également de signer un contrat 
de distribution avec les Allemands de Koch Media. 
Ces derniers s'occuperont donc des nouveaux titres 
tels que le célèbre F1 2010 toujours attendu pour le 
mois de septembre prochain. Concrètement, cette 
nouvelle ne change strictement rien pour les 
joueurs que nous sommes et ne devrait en rien 
modifier la manière dont les titres sont développés. 
Donc, en gros, du pognon a changé de mains, ce 
qui est très chouette pour celles qui en ont reçu et 


l'est un peu moins pour celles qui en ont donné. 
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 L'artillerie,uné planque Pa 
. derêve pourlestâches. 





Men of War : Assault Squad s Deuxième essai 


Une guerre sans fin 


anifestement désireux de corriger le tir batailles prendront place en Europe de l'Ouest, de 
après la déception Men of War (3/10, l'Est, en Afrique et sur le bien mal nommé Océan 
Joystick n°216), les joyeux lurons Pacifique. L'intelligence artificielle devrait être amé- 
de Best Way annoncent une suite liorée quand l'artillerie aurait été repensée afin de 


de ce titre de stratégie temps réel sous 


forme d'extension stand-alone. Sans sur- « Assault Squad proposera de 


prise, on y retrouvera la Seconde Guerre 3 : 
mondiale et les diverses nations aux tout nouveaux terrains de JEU. » 


manches retroussées qu'étaient alors la 


Russie, l'Allemagne, les USA ou le Japon. Plus permettre de meilleures stratégies d'attaque et de 
orienté sur le monde «skirmish» en multijoueur, défense. La sortie est prévue avant la fin de l'année 


Assault Squad proposera de tout nouveaux terrains ce qui vous donne quelques mois pour raboter des 
de jeu et la possibilité de guerroyer jusqu'à 4joueurs dizaines d'armoires normandes en prévision des très 
en coopératif. Pour contenter tout le monde, les nombreuses heures passées à manier votre souris. 


Puzzle Quest 2 m Casual, ou pas 


Cheval de trois 


n 2007, pourrir la productivité d'un 

collègue se résumait en deux mots: 

Puzzle Quest. L'improbable fusion 
(réussie) entre casual game et jeu de rôle 
fonctionnait à merveille, grâce à une diffi- 
culté bien dosée et une histoire plutôt réussie. : : 
Pour la suite, prévue pour cet été, l'idée est de prendre la même recette sans y changer grand-chose de fon- 
damental. On n'y jouera pas les mêmes personnages mais les mécaniques de jeu (faire disparaître des lots 
de trois mêmes couleurs afin d'engranger de la mana servant à frapper l'adversaire) semblent identiques. 
Rien de bien transcendant donc, mais probablement de quoi nous faire replonger quelques mois de plus. 
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LIVRES 


Voy yage 
dans le futur 


De deux choses l'une. Soit vous avez 
joué (et fini) Metro 2033, soit vous 
n'y avez pas joué ! Ce qui en revanche 
ne fait quasiment aucun doute, c'est 
que vous n'avez pas lu le livre dont il 
est tiré. Ce qui dans tous les cas est 
une grave erreur tant ce roman est 
passionnant. Vous y découvrirez un 
monde 
sombre et 
effrayant, 
où l'huma- DMITRY 
nité lutte GLUKROVSKY 
sans cesse UE RL 
pour Survi- 
vre. Et si 
VOUS pen- 
sez qu'avoir 
fini le jeu 
retirera tout intérêt à cette lecture, 
détrompez-vous, vous y apprendrez 
moult détails absents du jeu. 
METRO 2033 (Ed L'Atalante) 


L'ATALANTE 








Mortelle 
Ukraine 


On conti- 
nue dans 
les romans 
russes 
adaptés 
en jeux 
vidéo avec 
le fameux 
STALKER. 
Sile jeu de 
GSC n'est 
pas une 
transposition littérale du roman il 

en reprend le contexte et les grandes 
lignes. Outre le jeu vidéo, ce roman 
d'anticipation a également inspiré 

le film éponyme de Tartakovsky. 
Heureusement, et c'est pour cela 

que nous vous le conseillons chaude- 
ment, le roman est bien moins obs- 
cur et hermétique que le film. De quoi 
passer un été au frais. 


STALKER 
(Ed. Denoël) 
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POUR OU CONTRE ? 








Et BANG, encore un été 
de fichu! : 





Les blockbusters de l'été 


Avec la sortie de StarCraft Ille 27 juillet, et de quelques 
autres titres dignes d'intérêt, une question cruciale se pose: 
êtes-vous pour ou contre la sortie de jeux aussi importants 
et addictifs pendant vos vacances d'été ? 


POUR __MCONTrE 


Il n'y a rien de plus énervant que ces périodes 

où, pendant trois ou quatre mois, nous sommes 
condamnés à nous farcir du FPS ou du RPG de 
seconde zone. À côté de ça, combien de tueries 
avez-vous raté à Noël, parce que deux, trois, ou 
même quatre titres qui vous intéressaient sont sortis 
en l'espace d’un mois à peine ? On se comprend. 
Pour en revenir à la période estivale, nous n'avons 
pas tous le salaire de Death Pote, qui peut se payer 
deux mois entiers dans une île paradisiaque (ce qu'il 
ne dit pas en plus, c'est qu'il prend dans ses bagages 
toute une batterie de machines pour faire tourner 
du jeu PC sur la plage — voir notre dossier dans le 
numéro précédent). Nous, c'est plutôt deux 
semaines chez Mamie, dans la Creuse, et après ça, 
on sera d'accord, un peu de StarCraft II et de Mafia II 
(annoncé pour fin août) feront le plus grand bien. 
Abondance de biens ne nuit pas, comme dit le pro- 
verbe. Et rien ne vous empêche de prendre le soleil, 
il suffit juste de mettre son réveil avant 18 h et 

de laisser les fenêtres ouvertes en jouant. 


SUNDIN 
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Sortir de bons jeux pendant les vacances, c'est un peu 
comme si les éditeurs voulaient me brouiller avec mon 
entourage. Déjà que ma petite famille doit composer 
toute l'année avec des «ça fait trois jours que je galère 
sur ce boss… » ou «va te coucher, chérie, je vais jouer 
encore quelques heures…», voilà que les éditeurs 
envahissent les rares moments où (forcé) je décrochais 
du jeu vidéo pour enfin voir la lumière du jour, essayer 
les nombreux jeux qui, faute de temps, étaient restés 
sur mon bureau. voire, parfois, partir à l’autre bout 
du monde (ou en Bretagne) et prendre un repos 
amplement mérité après une année à bosser comme 
un taré. Et c'est là qu'est le problème! Il n’y a plus de 
périodes où un joueur peut se dire «génial, je vais faire 
autre chose que jouer». Certes, généralement, je n'ai 
pas forcément envie de faire autre chose mais, là, je me 
sens pris en otage et forcé de jouer à de bons jeux. 
Alors, oui, on a connu pire comme drames. mais il 
faut me comprendre! Je suis accro. et comme tous 
les accros, il me faut quelques périodes d’accalmie 
sans cela… attention à l'overdose. 


DEATH POTE 


Troue le cul! 


MARK MILLAR 


+ JOHN ROMITA JR. 





Le bgemier Vrai super -KÉEAÉ 
te EPS 


Si le film n'a pas de quoi laisser un 
souvenir impérissable, la BD dont 
ilest tiré est une petite merveille 
d'humour noir et de gore. C'est que 
ce teenage movie, qui n'en est pas 
un, est l’une des BD les plus politi- 
quement incorrectes du moment. 
Et comme cette petite merveille est 
illustrée par John Romita Jr, autant 
vous dire que vous allez en prendre 
plein les yeux. En revanche, évitez 
de laisser cet ouvrage à disposition 
de votre petite sœur... 


Kick Ass (Ed. PANINI COMICS) 





À découvrir. 


 ETDILE x ROUGE 








Après Block 109, les éditions Akileos 
nous proposent Etoile Rouge. Cette 
fois, le conflit est vu du côté des 
forces soviétiques et des soldats 
français. Toujours aussi détaillé, le 
graphisme a de quoi séduire les plus 
difficiles. Pour le scénario, décou- 
vrez-le par vous-même car nous n'en 
avons lu que quelques pages. En 
revanche, vu la qualité de Block 109, 
il y a peu de chance d'être déçu. 


Etoile Rouge (Fi AKILEOS) 
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S'ilvous plaît, évitez de baver 
sur notre beau magazine, merci. 





Dungeon Siege 3 m À trois, c'est plus facile 


Pour une bonne nouvelle... 


i vous cherchez le meilleur moyen de déve- 


lopper nombre de projets ambitieux avec 
des ressources limitées, demandez donc 
un cours aux gens d'Obsidian Entertain- 


ment. On savait les fourmis canadiennes actives sur 


l'enfin sorti Alpha Protocol, Fallout : New Vegas 
prévu pour la fin de l'année et une future 
adaptation de La Roue du Temps ! Ca fait 
beaucoup ? Ce n'est pas tout car ces 
grands malades bossent également, main 
dans la main avec Square Enix et Chris 
Taylor, sur le troisième volet de Dungeon 
Siege. Pour ce dernier, l'éditeur nous annonce un 
titre action/RPG prenant place dans un univers 
médiéval fantastique somme toute classique et doté 
d'un mode multijoueur en coopératif. Côté scéna- 
rio, on nous promet une belle aventure bien écrite, 


IPhone . 
à tout a. 


dans la lignée des autres jeux réalisés par les deux 
entreprises. Ainsi, on devrait se retrouver 
confronté à des choix d'importance qui influeront 
réellement sur l'histoire alors que les rencontres 
permettront de recruter des héros aux personnali- 
tés (et capacités !) uniques. Jeu de rôle oblige, notre 


«Notre personnage sera 
hautement personnalisable. » 


personnage sera hautement personnalisable même 
si peu de détails filtrent encore sur ce point d'im- 
portance. Quant à la date de sortie, j'étais certain 
de l'avoir vu quelque part et puis, hop, elle s'est 
barrée en courant, la fourbe. 


-_ Bon, vu que tous les médias vont VOUS saouler avec lasortiede 


l'iphone 46, nous allons également ie faire | Ben, oui, nous aussi 
on veut notre part du gâteau. Du coup,comme vous alleztous | 
| vous jeter sur ce téléphone qu'il est trop bien, qu'il est trop beau 
et qu'il vous aime trop (enfin surtout votre compte en banque), 
nous allons nous arrêter là et Vous laisser vous ruer chez votre 
dealer de téléphonie. ça nous fera plus de place chez le Chilien. 
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Sanglant 


Si pour vous vampires riment avec 
Twilight... passez votre chemin. C'est 
que True Blood, l'une des dernières 
séries issues de la chaîne américaine 
HBO, repousse les limites du genre et 
propose une lecture bien plus adulte 
et perverse du mythe du vampire. Si, 
au départ, vous vous demandez où 
tout cela va, c'est normal ! Accrochez- 
vous car le jeu en vaut la chandelle. 
D'autant que les créateurs de la série 
ne se contentent pas de recycler la 
mythologie vampirique mais exploi- 
rent d'autres voies grâce à la présence 
d'autres créatures surnaturelles. 


TRUE BLOOD (Saison 1 & 2) 
(Ed. WARNER) 








Barbare 


Sises précédents films (latrilogie des 
Pusher et Branson) ne sont pas 
extrêmement populaires, c'est parce 
que seuls quelquesinitiés les ont vus. 
Heureusement, Vahalla Rising 
connaîtra peut-être un sort différent. 
Ce film de Vikings, aux antipodes des 
rares excursions du cinéma sur cette 
terre de barbarie, nous plonge dans une 
époque sombre et tourmentée où 
quelques coups de hache valent mieux 
que de longs discours. D'ailleurs, le titre 
français (lors de sa sortie en sale) était: 
Le Guerrier Silencieux... Difficile de 
faire plus clair. 


VAHALLA RISING 
(Ed. WILD SIDE VIDEO) 


PC PORTABLE TOSHIBA @OSMIO F60-10J 
VOTRE OUTIL MULTIMÉDIA 100% ÉQUIPÉ ! 





[æ OST0 





+ Processeur Intel Core i5-430M + Carte graphique NVIDIA GeForce GT 330M 


+ Ecran large 15.6" LED *. Graveur Blu-Ray / DVD 

+ 4 Go de mémoire vive DDR3 +. Connexion sans fil Wi-Fi N ei Bluetooth 2.1 

+ Disque dur de 500 Go + Tuner TNT HD 

+ _ Webcam avec reconnaissance faciale + _ Sortie HDMI 

+ Windows 7 Edition Familiale Premium + Technologie USB Sleep & Charge Leading Innovation >>> 





Pix affichés hors frais de port et incluant l'éco-participation. Offre dans la imite des stocks disponibles. Pour plus de détails, connaître les disponibilités et prix en temps réel, consultez les fiches produits sur notre site. 
Toutes les marques citées appartiennent à leur détenteurs respectifs. Photos non contractuelles. % Paiement en 3 fois possible - Voir conditions sur le site www.Idic.com 
Hoopoipneloïes Noise see ne) si 
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Afterfall : Insanity s Ce n'est qu'un aurevoir 


Un monde de brutes 


u cas où cela vous 
aurait échappé, 2010 
n'est pas l'année la 
plus joyeuse du 
monde, merci la Crise. 2011 
s'annonce un poil mieux mais 
c'est loin d'être top et en 2012, 
c'est la fin du monde. Ou pas 
tout à fait, si l'on en croit les 
développeurs allemands de The 
Game Company qui prévoient 
certes un holocauste, mais aussi 
plein de survivants. Cool, on a 


donc un peu d'espoir! Du moins, 


celui de finir dans de nombreux 
égouts et tunnels, face à des 
hordes de mutants, des merce- 
naires assoiffés de sang (?) et d'au- 
tres menaces encore plus fol- 
dingues. Tant mieux, parce que 
nous y incarnerons un psychiatre 
(??) chargé d'effectuer une théra- 
pie de groupe plus musclée qu'à 


| 1 à à 


Un titre qui devrait être orienté très action ! 


l'accoutumée. Ce titre très action 
tournera sous l'inévitable Unreal 
Engine 3 et devrait sortir au début 
de l'année 2011, soit près de deux 





années avant que l'humanité 


entière se rende une fois de plus 
compte qu'on lui a encore monté 
un gros pipeau. 


Crasher s De feu ? 


La mort aux trousses 


Bon, vous proposer cette figurine de Madame 
Claus en plein milieu de l'été pourrait paraître 
saugrenu. Mais vu la tenue de la dame vous ne 
risquez pas de faire fondre la neige, et les 
rougeurs qui envahissent votre visage … 


uestion: qu'est-ce qu'un MOBA ? Réponse: 
un Multiplayer Battle Online Arena, bien sûr 


(je rajoute les deux derniers mots pour vous faire 
croire que c'était évident mais je n'en savais rien, on est 
bien d'accord). Et ce Crasher, jeu de course futuriste 


passeront inapercues Sous : 
vos Coups de Soleil. Réalisé 
parles équipes de Todd 
McFarlane - le papa 
| de Spawn -, vous 
_pourrezles trouver 
dans les boutiques 
spécialisées dans les 
. comics ou lors d'un 
Voyage aux US 
Ou à Londres. 
Faut savoir se 
| faire désirer... 
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mettant en scène des véhicules surarmés, en est un, de 


machin en ligne avec des bagarres en arènes. On pourra 
y jouer jusqu'à 5 joueurs contre 5 autres, à l'aide de 
bolides aux looks et spécialités diverses. Le premier titre 
de Punchers Impact (censé apporter du AAA chez 
Mindscape) sortira en fin d'année si tout va bien, comme 
disent les gens qui ne croient en rien (et ça rime). 





De la bonne nouvelle, 

de la moinsbonne et de 

la franchement pourrie. 
Normal, c'est le baromètre 
du MOIS, 


The Witcher 2 


Bien que l'on ne sache pas encore 
grand-chose de The Witcher 2, cette 
suite de l'un des meilleurs RPG sortis 
sur PC s'annonce comme l'un des évé- 
nements des mois à venir. Graphismes 
revus à la hausse, scénario toujours 
aussi riche... Dire que nous attendons 
avec impatience de pouvoir nous ren- 
dre dans le studio de développement 
est un doux euphémisme. 











Lord of 
The Rings Online 
Généralement, lorsqu'un studio est 
racheté par une grosse société, on peut 
s'attendre à de mauvaises nouvelles. 
Cette fois, pourtant;lerachatde Turbine 
par Warner Bros Interactive se solde par 
la gratuité de Lords of The Ring Online. 
Eh oui, le MMO le plus tranquille du 
moment passe en Free 2 Play. Vous 
n'aurez donc plus aucune excuse pour 
ne pas arpenter la Terre du Milieu. 





Surprise ! 


Alors que certaines rumeurs laissaient 
penser que Valve présenterait Portal 2 
à l'E3, l'éditeur vient de les démentir. 

À la place, ilnous promet une surprise... 
Les premières images de Half-Life 2 
Episode 3, voire une date de sortie ? 

On peut toujours rêver... 









Ê LAST CHAOS — LE MMORPG D'ACTION GRATUIT 
CR 





S'inscrire, télécharger et jouer gratuitement sur 


www.lastchaos.fr 
BarunsOn LÉteglie le) 


(el ames Published by gamigo AG. All rights reserved. © 2003-2009 Barunson Games Corporation. All rights reserved. 
“Last Chaos” is the copyright and trademark of Barunson Games Corporation. All rights reserved. 
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PRÉPARÉ AVEC AMOUR 
DES AMÉLIORATIONS 
BIENVENUES 


de nuit auront leurs 
Ninjas promettent 





de faire très 
2 - La mécañique du siège a été repen- 
sée: les ennemis seront plus résistants 


| etles situations plus variées. 
3 & 4 - Parce que manier un bateau % 
dans Napoleon Total War s'apparentait 
à un casse-tête sans nom (il fallait tenir 
compte du vent, de l'orientation de ses 
canons), The Creative Assembly a 
décidé de revoir sa copie et de simpli- 
fier les choses. 


5 - Étudier la topographie du terrain 
permettra de tendre de mortelles 

embuscades. La météo jouera égale- 
ment son rôle puisqu'il sera possible 
de cacher des unités dans la brume. 


6 - La gestion de la physique devrait 
encore franchir un pas, ce qui n'a rien 
à voir avec cet artwork. 


Shogun 2 Total War m Les hostilités sont lancées 


The Creative Assembly sonne la prochaine charge 


des sièges repensés (pour coller aux spécificités 
locales), des batailles côtières (enchevêtrées de 
combats navals mais aussi terrestres) ou encore 


vec toute la passion et le goût du détail 
qui les caractérisent, les Britanniques 
de The Creative Assembly, pères de la 


licence à succès Total War, ont donc annoncé leur 


prochaine itération. Shogun 2, ou la lutte de neuf 


clans guerriers dans le Japon féodal du XVI siècle. 


Bien évidemment, on ne change pas une formule 
qui gagne: le présent volet mêlera, comme ses 
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glorieux aînés, stratégie au tour par tour et 
stratégie en temps réel. Outre un moteur 
graphique impressionnant et un habillage qui 
donne d'ores et déjà envie de manger du sushi, 
Shogun 2 jouira d'une IA que ses géniteurs 
annoncent «inspirée par les textes qui ont 
influencé les tactiques de bataille japonaises ». Au 
menu aussi, quelques nouveautés intéressantes : 


4 es 

ASCII: + 

MÉPSCELITIT TP 0e 
NOZUNTTEe 

















“ 
CETTE 














des rixes de nuit, avec des paramètres bien précis 
à prendre en compte. Autant vous dire que ce 
retour aux sources, avec une technologie 
moderne et l'expérience amassée par Creative 
depuis le premier Shogun, promet beaucoup. 
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Combiné fatal 


On connaissait les cas- 






settes vidéo maudites 
(Ring, excellent film 
japonais !), voici que 
nous arrive de Bulgarie le 
numéro de téléphone qui tue. 
Le 0888.888.888 a ainsi vu 
ses trois derniers proprié- 


souffrances, obligeant l'opé- 
rateur local Mobitel à mettre fin à cette série meurtrière, 

en fermant l'accès à ce numéro. En même temps, il aurait 
peut-être suffi d'arrêter de le proposer à des gars de la 
mafia, des trafiquants de drogue, et des malades du cancer, 
soit des gens qui ont la même espérance de vie qu'un héris- 


taires mourir dans d’atroces 


son sur le périphérique parisien en heure de pointe. 


Mass Media 


La société de production Legendary Pictures vient d’ac- 


quérir les droits d'exploitation de la série Mass Effect, 


et envisage de confier la conduite du chantier aux deux 
co-fondateurs de Bioware, Ray Muzyka and Greg 
Zeschuk. Ma foi, tant qu'ils ne décident pas de filer 
le projet à Uwe Bol, je continuerai à leur donner 
un excellent indice de confiance. 





Ne pas reproduire 





V ous cherchiez une bonne raison de vous débar- 
rasser de l’encombrante boule de poil de votre 
copine (on parle d'animaux, hein !)? Ne cherchez 
plus, et suivez l'exemple de ce jeune Américain 

de 21 ans: laissez la bête s’empêtrer dans le fil 
d'alimentation de votre console, jusqu’à ce qu'il la 
débranche en plein milieu de votre partie. Poussez 
un cri rageur, chopez-le, et jetez-le avec violence 
contre le mur. Avec ça, vous êtes certain qu'il n’y 
reviendra plus. Votre copine non plus, d’ailleurs. 
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Wiimote de terre 


P ardon! Oui, pardon, monsieur Nin- 
tendo, de vous avoir honteusement 
traîné dans la boue dans le numéro 228 de 
Joystick. Nous y rapportions les résultats 
d’une enquête de Greenpeace, qui vous attribuait la note honteuse de 1,4 sur 
10, pour le peu de cas que vous faisiez de l’environnement dans la conception 
de vos produits. Durant des semaines, vous vous êtes battu pour laver votre 
honneur, et votre persévérance a finalement payé, puisque l'association verte a 
revu sa note. Il était donc normal que nous vous rendions justice, et vous félici- 
tions pour cette progression vertigineuse de 0,4 point! 


Un nom, un destin 


GREENER EL 


greenpeace.org/electronics 





: Voilà un homme qui a de la suite dans les 


idées : Julien Barreau, originaire de Cam- 
brai, a passé six mois de sa vie à ruminer 
sa vengeance envers l'adversaire de Coun- 
ter-Strike qui avait eu l'impudence de 
l'occire d’un coup de couteau lors d’une 


partie. S'estimant déshonoré, il a finale- 
ment décidé de lui rendre la pareille, mais 
dans la vraie vie. L'affaire vient d’être jugée 
et The Snake (c'était son surnom) a gagné 
un ban de deux ans à Fleury. Noob un jour, 
noob toujours! 





Voici une nouvelle qui aurait dû 
en réjouir plus d’un: l'annonce 
par Sony de l’arrivée prochaine 
(on parle de la fin de l’année) 
d'un Free 2 Play basé sur l’uni- 
vers de la série Star Wars: The 
Clone Wars. « Aurait dû», car 
Sony s’est empressé d’ajouter 
dans la foulée qu'il s'agirait 

d'un MMO orienté jeune public, 
et que l’on parlera donc plus 
d'outil de socialisation, et de 
tenue de jedi à frou-frou, que 

de véritable contenu pour 
joueurs. Ces derniers, pour profiter d'un MMO digne de ce nom, devront attendre la sortie 
de The Old Republic. Pas de quoi s'en épiler les parties à la cire chaude de bonheur, donc! 
(ndYavin: je préfère sauter sur des clous, perso). 











État de 
Shock 


Jouer aux jeux de courses automobiles, c'est bien, jouer avec à l'aise, via une connexion sans fil. Le volant utilisé est l'excel-  : 

un volant, c'est beaucoup mieux. Problème, ces périphériques lent F430 de la firme française et le bras oscillant (incluant le : Bioshock 2 ne s'est pas 
prennent de la place et saoulent un peu avec leur masse hallu- pédalier) semble bien robuste. De plus, la portée de l'engin très bien vendu ou 

cinante de câbles. Les petits gars de Thrustmaster ont donc étant de 10 bons mètres, cela vous permettra d'aller jouer dans : 

planché sur la question et proposent un kit complet (comptez une autre pièce pendant qu'un pote vous hurle de tourner à du moins, pas autant 
environ 250 euros) permettant de jouer dans un fauteuil, bien gauche et de frei… ah, trop tard. qu'espéré par son éditeur 


: Take Two qui n'a d'ailleurs 
pas jugé bon de nous com- 


muniquer les chiffres de 


ventes. Gageons que ceux- 


ci sont tout de même bien 


au-dessus des résultats 


d'un quelconque album de 
Magalie Vaé, Soan ou Lucky 


? s'il lui prenait l'idée saugre- 
: nue de sortir une compil de 


ses plus belles chansons 





! sous la douche. 


Le mièvre Craquage 
at ee TO rtue Magnifique société américaine: une jeune femme 


qui s'était assoupie durant son vol se sentait telle- 





lus de 20 ans après le premier long-métrage, ment à l'aise, qu'elle a prolongé sa sieste de quatre 

les Tortues Ninja sont de retour! Enfin, heures, après l'atterrissage de l'appareil. Finalement 
elles le seront bientôt, par la volonté du réalisateur réveillée par une employée de la compagnie de nettoyage, 
Michael «Et si je secouais ma caméra dans tous les elle a dû se plier à quelques contrôles de routine pour éviter tout risque terroriste. Des 
sens pour voir? » Bay (Armageddon, Pearl Harbor, contrôles qui l'ont visiblement traumatisée, puisqu'elle a décidé de porter plainte pour 
Transformers). Les droits venant à peine d'être signés, séquestration et détresse émotionnelle. Que devrions-nous dire, nous qui sommes coincés 
aucune info n'a encore filtré sur les acteurs ou même chaque jour dans un bureau avec les horribles chemises de Savonfou. 


Hiecventuelle daté d'ApPattiON SE SEANT ÉCTAN EN | =." "SNS TT en 
Quant au scénario, à ce stade pas une ligne n'a été 

écrite et il y a fort à parier qu'on puisse dire exacte- 

ment la même chose lors de la sortie en salles. 





Pour profiter au mieux de chez mieux de GTX 280 ou Radeon HD 4870. Il est éga- 
Test Drive Unlimited 2 (sortie le 24 sep- lement conseillé de disposer d'une chaise 
tembre), vous aurez besoin d'un petit pro- ou d'un fauteuil, à quatre pieds ou à rou- 
cesseur à double cœur (2,2 GHz), de 2 Go lettes, parce que jouer assis par terre, c'est 
de Ram et d'une carte graphique type super-lourd. 
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Tristes Sires.. 


Le mois dernier, nous vous parlions 
— dans les news — d'une formidable 
opération de vente de compilation 
de jeux indé à un prix fixé par 
l'acheteur. Bien aidée par son aspect 
caritatif (une partie de l'argent 

pouvait être attribuée à des 
associations d'aide à l'enfance), 
l'idée fut un gros succès, qui a 
manifestement donné des idées à 
des individus moins scrupuleux. En 
effet, quelques semaines plus tard, 
un nouveau pack de jeux indé faisait 
son apparition, aux mêmes 
conditions, mais sans l'aspect 
caritatif. Avec des titres comme 
Bob Came in Pieces, Aztaka ou 
Gravitron 2 dans le lot, passer à la 
caisse semblait donc plutôt tentant, 
non ? Hélas, il n'aura pas fallu 
longtemps pour que certains 
développeurs des jeux concernés se 
retirent d'une opération sur laquelle 
ils ne percevront manifestement pas 
un centime vu le passif douteux de 
l'organisateur. De quoi vous inciter 
à la plus grande prudence avant de 
sortir la carte bancaire comme dans 
n'importe quelle autre situation car, 
c'est un fait, les escrocs sont 
vraiment partout. 


PAR YAVIN 
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Même les structures font l'objet d'un beau souci du détail. 





Hegemony : Phillip of Macedon 


ien avant d'être un pays mis sous tutelle 

pour de multiples raisons, la Grèce est 

surtout une terre d'histoire et de culture. 
Une contrée à qui nos sociétés devraient reverser 
des milliards en droits d'auteur au lieu de la mettre 
à genoux pour faire un exemple 
économique, comme le disait tout 
récemment le réalisateur Jean-Luc 
Godard. Bref, bien avant tout ce 
merdier, là-bas, se sont déroulées 
de gigantesques batailles —armées et 
diplomatiques opposant Macédoniens, Illyriens 
et Athéniens. Exactement ce que Hegemony vous 
propose de revivre en prenant le rôle de Philippe Il 
de Macédoine (père d'Alexandre le Grand) dans ce 
jeu de stratégie historique et… épique. Le terrain de 
jeu, l'ancienne Grèce, représente pas moins d'un 





Êtes-vous prêt à affronter LE moment de vérité ? 


Déplacez vos pions aux bons endroits, au bon moment. 


million de kilomètres carrés de surface à découvrir. 
Sur ces terres, vous aurez plus de cent objectifs 
historiques à atteindre via le plancher des vaches ou 
plus directement par la mer. Magnifique, riche et 
précis, le titre de Longbow Games représente aussi 


«Un million de kilomètres 
carrés de surface à découvrir. » 


un régal de jouabilité, que l'on peut pratiqueren 
temps réel ou via la mise en pause intégrée. La 
finition, exemplaire, devrait convaincre n'importe 
quel amateur du genre, maleré le prix de venteun 
peu élevé (30 dollars) quand la démo se chargera 
de balayer les éventuels doutes. 

Site : www.longbowgames.com/hegemony 


7 


7 














Sensational World 
Soccer 2010 


4 nl ee. : HR ee mpressionnante cette Coupe du Monde, 
is la chercher comment, moi non ? Et quel parcours de l'équipe de France, 
_ - . mes amis ! OK. je déconne, à l'heure où 

j'écris ces lignes, la compétition n'a même pas 
commencé. Qu'importe, avant ou après, 
l'important c'est de taper dans un ballon donc 
voici venu un super petit jeu de foot en 2D en 
vue du dessus. Très maniable, le titre permet 

à deux joueurs de s'affronter et propose une 
véritable Coupe du Monde qui devrait plaire 

à tous ceux qui désirent «refaire le match». 
Côté gameplay, tout se joue via un seul 
bouton, comme à l'époque des jeux 8 bits ce 
qui, à l'ère des jeux à 30 boutons, fait quand 
même assez plaisir à voir. 

Site : www.newstargames.com 





À parte de cette idée on rencon- 
tréra divers obstacles à franchir soit en 
” empilant des caisses, soit en balançant 
e Killer er des ennemis au bon endroit, soiten faisant 
ce jeu de plateformene plein d'autres choses que vous découvrirez. 
rien dire. Assez conven- par vous-même. FiNCK est gratuit, mais 
vous demandera : une petite. participation 
 (tdollars) si vous voulez jouer avec les 
niveaux créés via l'éditeur intégré, 
Site: http://nifflas.ni2.se/?page: 





Subsonic Eschalon: BookIl : X-Jumper 


: 
ï 
: 
ï 
1 
l 


(| n peu tombé dans l'oubli depuis quelques  : près trois ans d'attente, voicienfinlasuite  ! D ans ce frénétique jeu de plateforme, le deal 
années, le jeu d'infiltrationn'enrestepas  ! d'un des meilleurs jeux de rôle indé de est simple : au début de chaque niveau, 
moins un genre passionnant qui privilégie la l'univers! Ne vous fiez pas aux apparences car vous regardez un «ghost» effectuer le niveau 
réflexion poussée à l'action directe. Ici, des étu-  ! derrière les graphismes (médiocres, soyons ! etensuite, vous tentez de faire mieux. Rien de 
diants de Digipen (encore eux) nous demandent, ? honnêtes) se planque un jeu d'une énorme bien difficile vu qu'on ne vous demande que de 
à chaque tableau, de rejoindre la sortie en évi- À richesse, mené par un scénario passionnant ramasser quelques items avant de rejoindre la 
tant les nombreux pièges mis sur notre chemin. } etune jouabilité sans faille. Comptez quelques sortie. En revanche, on vous demande de le 
Pour nous y aider, des flingues aux capacités dizaines d'heures pour en venir à bout, et ne : faire en un laps de temps ultra-serré pour pas- 
multiples nous serviront à distraire les caméras comptez pas quitter le PC trop souvent tant ce : ser à la suite. Les premiers niveaux sont diffi- 
ou à exploser certains éléments trop gênants. ! titre est chronophage. Site: http://basilisk ciles, les suivants à se tirer une balle. 


Site: www.subsonicinc.com games.com/eschalon-book-ii Site : http://x-jumper.com 
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Skulls of the Shogun s 


Un vent de fraîcheur 


En toute 
indépendance 


i un jour vous croisez des centaines 

de milliers de manifestants en train de 

scander « Tous les jeux vidéo se ressem- 

blent, combattons-les tous ensemble !», 
«La stratégie mangera vos filles » et «les FPS, c'est 
pour les idiots, ça ne rime pas, mais on s'en tape!», 
montrez leur des captures d'écran de Skulls ofthe 
Shogun. Car ce jeu, réalisé par quatre vétérans de 
l'industrie, bien qu'orienté stratégie, se veut très 
différent des autres. Par son univers loufoque, 
rétro, très cartoon et peu sérieux. Ensuite, par la 
volonté de bousculer les codes actuels en optant 


«Ce jeu se veut très 
différent des autres: 
rétro et loufoque. » 


pour un système de jeu au tour par tour destiné à 
rendre le titre accessible aux néophytes. L'univers 
met en scène des fantômes de guerriers samouraï, 
des moines animaux magiques et d'autres débili- 
tés ne cherchant qu'à s'approprier un mystérieux 
crâne de Shogun manifestement assez important 
pour susciter la convoitise générale. Jouable à 

4 joueurs en simultanée (en LAN ou via Internet), 
le titre ne dispose pas encore de date de sortie 
connue et ne sortira que via les plateformes 

de téléchargement. Légales, bien entendu. 
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Duke Nukem Forever m 


FIN DE NON RECEVOIR 


lus d'un an après l'annulation du 
mythique Duke Nukem Forever, 
où en est-on ? Jusqu'à présent, on 
savait les petits gars de 3D Realms 
en sérieux désaccord juridique avec leur 
ancien éditeur Take Two Interactive au sujet 
de la récupération des droits du titre. Tout 
aurait d'ailleurs dû se terminer devant mon- 
sieur le Juge, il n'en sera finalement rien. Par 
quel miracle? Pour faire simple, disons que 
les deux parties ont trouvé un terrain d'en- 
tente. On apprend que Take Two semble 
avoir opté pour un abandon total des pour- 
suites — et donc des droits — contre son 
ancien développeur qui pourrait donc conti- 


nuer à exploiter la marque à l'avenir. Pro- 
blème, tous les employés du studio ayant été 
remerciés, il ne reste plus personne pour ter- 
miner la plus grande arlésienne de l'histoire 
du jeu PC. Il n'est pas certain non plus que 
3D Realms puisse revendre le travail accom- 
pli et le nom à un autre éditeur avant long- 
temps. Bref, même si plus personne ne risque 
de finir sans une thune à manger des cailloux 
sur un bord de trottoir, c'est toujours autant 
le boxon dans une histoire à laquelle plus 
personne ne comprend rien. D'un autre côté, 
les bons jeux ne manquent pas et, à ce stade, 
attendre Duke quelques années supplémen- 
taires n'est plus vraiment un problème. 


Red Dead Redemption 8 Moins vite que son ombre 


Veuillez patienter 


RED DEAD 


ra d'e x -o la ar 7 
force d'entendre les consoleux parler du très bon REDENFTION 
Red Dead Redemption et même si ces étranges créa- 


tures s'excitent souvent pour un rien, on finit par en 
avoir sacrément envie, du GTA façon western de Rockstar San À 
Diego. Un désir qui se dissipe bien vite lorsqu'on tombe sur un À 
communiqué officiel de l'éditeur précisant que, pour l'instant, ! 
aucune adaptation PC du titre n'est prévue. Néanmoins, 





notons que l'idée d'un portage n'est absolument pas écartée et que la réaction était identique à l'époque 
de GTA IV. De plus, on aurait presque tendance à leur accorder tout le temps qu'ils veulent, juste pour 
avoir un jeu mieux fini que son prédécesseur, à peine jouable et fluide 2 ans et douze patchs plus tard. 





est nécessaire, 


16 FA offiet OU: 


requis. Les frais d'accès À l'Internet haut. 
Produit licencié me 
ss, les noms d' à 


compte PlayStation 
artistiques et: 


Tous droits réservés. Un 


ms. Service Internet haut débit ou WLAN 


RarqUes d' 


NEED FOR SPEED /7 


de 


GRAN TURISMO° 


THÉ HEAL DAIVINQ SIMAULATONR 


| ASSASS 


R'ESE 





“out ce que vous imaginez peut devenir réalité. make.believe” 


Comme toujours quand ça vient de Roubaix, 
le jeu a un accent japonais prononcé. 


Dofus Arena 8 Que la baston commence! 


C'EST PAS TROP TÔT! 


\ Les petits fours sont froids et le champagneest éventé, 






lam ! Blam ! Blam! 
fine poussière de 
travaux flotte dans 
les nouveaux locaux parisiens 
d'Ankama. Ces deux étages 
bientôt rutilants au fond 
d’une cour du X° arrondisse- 
> ment trahissent l'opulence de 
l'éditeur roubaisien qui concen- 
tre ici l'ensemble des médias dont il 
a pris de fait le contrôle en investissant massive- 
nent ses billes, NoLife en tête. Si Ankama opère 
ainsi une diversification radicale de son activité, ce 
n'est pas pour autant que les Roubaisiens lâchent le 
jeu vidéo, la preuve avec le lancement tant attendu 
de Dofus Arena, la véritable raison de notre pré- 
sence ici. Dofus Arena se veut un trait d'union entre 
es différents univers d'Ankama: Dofus, Wakfu et 
Island of Wakfu. En cinq ans de développement, ce 
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jeu, initialement prévu pour 2008, a eu le temps de 
voir ses premiers bêta-testeurs mourir de vieillesse 
et d’impatience. Pour ceux qui regardaient ailleurs 
pendant que nous en parlions il y a un an, rappe- 
lons que Dofus Arena consiste en un affrontement 
incessant de joueurs par l'entremise d'équipes de 
combattants qu'ils recrutent et font progresser. Les 
affrontements se font au tour par tour à la manière 
d'un Disgaea ou d'un Final Fantasy Tactics, et il faut 
ruser avec la complémentarité des classes pour 
remporter la victoire. Par exemple, si vous utilisez 
un Sram (une classe de fourbe) pour poser un piège, 
autant équiper un Pandawa (une classe de grosse 
brute alcoolique) d'une capacité de projection pour 
forcer l'ennemi à tomber dedans. Deux modes de 
jeu sont proposés. Dans le mode Elite, on peut 
constituer une équipe avec n'importe quelle combi- 
naison de combattants et de pouvoirs disponibles. 
La seule limitation étant que l'on disposera d’un cer- 
tain nombre de points pour bâtir son équipe, et que 





mais qu'importe | Dofus Arena est enfin arrivé au bal. 


TELLE 








JRÉSS FE re ACT 


Des panoplies à compléter pour se la raconter. 


www.joystick.fr 


Plus d'entretiens sur le blog. 














plus un guerrier est bill et coûte cher, moins on 
pourra renforcer ses équipiers. Les joueurs s'affron- 
tent suivant un Match Making Elo (celui utilisé sur le 
circuit mondial d'échec) : gagner contre un joueur 
mieux classé donne des points qui permettent d'af- 
fronter des joueurs encore mieux classés. Plus inté- 
ressant à mon sens, le mode Evolution dispose de 
beaucoup plus de limitations. Chaque participant 
commence par une campagne solo d’une à deux 
heures pour se familiariser avec les mécanismes 

du jeu. Les joueurs se rencontrent ensuite dans des 
ligues de niveaux, qui sont déterminées par la 

valeur de leurs équipes. Un peu comme dans Blood- 
bowl, vos combattants gagnent en efficacité avec 

de l'expérience, et là où ça devient très intéressant, 
c'est qu'ils sont susceptibles de vieillir, se blesser, 

et même mourir. Il vaudra donc mieux prévoir les 
incidents de parcours en montant des combattants 
prêts à remplacer votre star vieillissante qui 
accumule les blessures et les handicaps. Des tour- 


«Dofus Arena est un trait 
d'union entre les difté- 
rents univers d'Ankama. » 


nois quotidiens seront également organisés avec des 
items à gagner pour frimer devant la voisine nudiste 
du troisième. La plupart des tournois en mode Elite 
comprendront une ou plusieurs règles à respecter. 
Roster limité à deux personnages, sorts de soins 
désactivés, tout est bon pour obliger les participants 
à varier leurs compositions. Petit jeu sympathique et 
complet à la croisée des différents univers d'An- 
kama, Dofus Arena symbolise la volonté de l'éditeur 
de donner une cohérence à ses différentes créations, 
tâche facile puisqu'elles partagent toutes la même 
timeline. Certains pourraient reprocher aux Nor- 
diques de ne pas chercher à s'échapper de son cadre 
kawaï et japanim' mais vu leur succès de la chose, on 





peut surtout voir là un choix judicieux, et à travers 
Dofus Arena une façon de gratouiller derrière 
l'oreille de leurs communautés aussi bien qu'une 
nouvelle porte d'entrée vers leurs MMO. 

SAVONFOU 


SR RE NE 
ANKAMA HISTORY X 
2004: Trois ans après la fondation de la société, 
Ankama se lance dans le jeu vidéo avec Dofus, qui 
deviendra officiellement cing ans plus tard le MMO 
le plus joué de France. 
2005: Lancement d'Ankama Éditions et du projet 
Dofus Arena. Ankama édite désormais des mangas 
etun magazine dédié à son univers. 
2008: Ankama renfloue NoLife. 
2009: // devient un important Actionnaire 
de Gameblog. 
2010: Annonce de Slage, le premier jeu en 3D 
de l'éditeur/développeur, et lancement (enfin) 
de Dofus Arena. 


INTERVIEW 


HERVÉ GENGLER, 


Level designer sur Dofus Arena 


«Dofus Arena est une alternative au loot dans 
nos autres jeUX. » 





JOYSTICK : Qu'est-ce qui vous a pris si 
longtemps pour finir Dofus Arena ? 
Hervé Gengler: Nous ne sommes qu'une 
petite équipe de six à travailler sur Dofus 
Arena, et cela n'a pas été exempt de rebondis- 


sements ! Au commencement, nous avions une : 


communauté de 30 000 à 40 000 bêta-tes- 
teurs pour nous aider. Au moment où nous 
avons changé de moteur pour adopter celui de 
Wakfu, cela nous a largement ralentis. La pre- 
mière version était très gourmande en res- 
sources et nous avons perdu une grosse partie 
de nos membres. |! a fallu optimiser notre 
moteur, puis attendre patiemment qu'ils 
reviennent. Ensuite, l'équilibrage entre les 

120 sorts et les 160 évolutions des 12 classes 
de personnages nous a également demandé 
un temps fou. Et ce n'est pas un travail que 
l'on aurait aimé faire après la sortie par patchs 
successifs. 


JOYSTICK : Aucun jeu n’est vraiment gratuit. 
Sur quoi basez-vous le business model de 
Dofus Arena ? 

H.G. : Le jeu est gratuit et sans abonnement, 
maïs l'on peut acquérir des paquets de cartes 
qui donnent des équipements à votre coach. 
C'est un peu le même système que dans 
Battleforge si vous vous souvenez bien. Les 
cartes en question fourniront soit des potions 
pour soigner les combattants soit des pièces 


d'armure. Purement esthétiques en mode Elite, 
ces sets d'armure donneront des petits pou- 
voirs à utiliser une fois par partie en mode Evo- 
lution. Par exemple, il sera possible de booster 
la défense de toute l'équipe le temps d'un tour, 
ou d'augmenter l'attaque d'un perso pour un 
temps. Je précise que ces pièces d'armure peu- 
vent être gagnées dans les tournois, mais le 
joueur qui n'a pas le temps ou le talent pour les 
obtenir par ses propres moyens peut augmen- 
ter ses chances en achetant des boosters. 


JOYSTICK : Vous n'avez pas peur que 
certaines combinaisons se révèlent trop 
fortes et faussent le jeu ? 

H.G. : On a une joueuse, EML, qui est la pre- 
mière du ladder depuis un an, elle a réussi 

à accumuler quelque chose comme 200 ou 
300 victoires d'affilée. Tout le monde connaît 
les groupes qu'elle monte et qu'elle change 
d'ailleurs souvent, mais personne n'arrive 
pourtant à faire mieux qu'elle en utilisant les 
mêmes combinaisons. C'est bien la preuve que 
l'on est arrivé à un certain équilibre, 

et que seul le talent du joueur compte 
désormais. 


JOYSTICK : Vous présentez Dofus Arena 
comme un trait d'union entre Dofus, Wakfu 
et Island of Wakfu. Concrètement comment 
cela va-t-il se matérialiser ? 

HG. : Dofus Arena est une alternative au loot 
dans nos MMO. Les cartes qu'on débloque dans 
ce jeu sont directement envoyées sur 

le compte Dofus du joueur pour devenir des 
pièces d'équipement. |l y aura également des 
quêtes que l'on nous confiera dans un MMO, 

et que l'on résoudra dans Dofus Arena. Le meil- 
leur exemple est l'histoire de cet animal de 
compagnie qui a été enlevé par un des Démons 
des Heures (les créatures qui règnent Sur le 
monde de Dofus Arena, ndir), et qui peut être 
retrouvé pendant le solo de Dofus Arena. Sion 
le retrouve, cela donne une carte qui va être 
transférée dans l'inventaire du personnage qui 
a activé la quête sur Dofus et qui pourra ainsi la 
compléter. C'est clairement un bon exemple de 
la politique cross média qu'Ankama essaye de 
développer depuis quelques années. 


045 


AU JOUR LE JOUR 


Certains boivent pour oublier combien la vie est cruelle, nous, on joue à League 
of Legends pour oublier que le prochain numéro doit être bouclé en seulement 

deux semaines. Quoi ? En deux semaines ? M) »11?= # | Allez, lance, Lucky, lance 
la partie j'te dis! 












Jour 1 
Nous sommes encore innocents, aucunement 
conscients du temps que nous avons pour bou- 
cler le prochain numéro. L'amour flotte dans la 
rédaction à l'image de cette phrase signée Savon 
à l'attention de notre cher illustrateur: 
«Ah Gruth, il n'ya pas de mots dans la langue 
française pour te dire combien je t'adore. Peut-  : 
être faudrait-il que j'utilise le klingon». Tout va 
bien dans le meilleur des mondes en ce vendredi  : } 
28 mai puisque la France organisera l'Euro 
2016. Tout va bien, même pourlesboubouses  : 
annoncées en cette après-midi: une extension 
pour Men of War et Emergency 2012. Tout va 
bien pour l’Ipad, qui débarque en France avec 
= un premier prix à 499 euros (soit notre salaire E 
ou le coût du dernier p'tit dej de Savon). Tout va 
bien pour The Old Republic, qui selon son dis- 
tributeur, Electronic Arts, sera le jeu le plus cher 
de l'histoire en terme de développement. Tout 
va bien enfin pour le père de cet enfant indoné- 
sien de 2 ans, à qui il fait fumer 40 cigarettes par 
jour sans penser que son fils aura bientôt des 
poumons aussi noirs que ceux de Lucky. Total 
des pages rentrées de la journée: 0. 






































Jour 2 
Savonfou est à la rédaction. Il parle. Il parle 
beaucoup. Kracou est là aussi. Il écoute. Il écoute 
beaucoup. Il rentre chez lui à midi tellement il en 
peut plus de Savon. Nous élaborons péniblement 
un chemin de fer. L'E3 approchant, les jeux et les 
annonces ne sont pas légion. U-Wars que per- 
sonne ne connaît est repoussé à 2011. Test Drive 
Unlimited se pare d'une date de sortie (24 septem- 
bre) et la bêta de StarCraft II est prolongée d'une 
semaine (ce qui est loin d'arranger notre PETIT 
PROBLÈME DE TEMPS). Seules les vidéos de 
capitainechien sur Youtube nous redonnent 

un peu de baume au cœur. «Pour l'amour d'un 
dauphin», chanson engagée pour la défense 

des dauphins nous hypnotise. Total des pages 
rentrées de la journée: 0. 






























046 | Spécial été 6H] Joystick 





Jour 3 

Après quelques investigations sur la toile, nous 
retrouvons les paroles de Pour l'amour d'un 
dauphin sur www.bide-et-musique.com. La 
chanson serait d'une certaine Daphniele, et non 
une création de capitainechien. Pendant ce 
temps, Electronic Arts annonce le prochain 
Harry Potter, développé par EA Bright Light. 
Mytheon sortira le 13 juillet. Nous recevons 
un Mario en chocolat qui ne tarde pas à fon- 
dre sous nos yeux épouvantés. Entre deux par- 
ties de League of Legends, nous travaillons sur 
les jeux de l'été. Total des pages rentrées de la 


journée: 1 (Lucky, qui a sorti la page de mods 
de son chapeau magique). 


Jour 4 

Nous trouvons le myspace et le blog de Daph- 
niele. «Si chacun s'engageait à aimer de son 
côté, le monde serait plus beau», dit-elle. Daph- 
niele aurait commis ses premiers pas dans la 
chanson «grâce un mini-live proposé par la 
FNAC de Rouen » où de nombreuses célébrités 
seraient venues l'encourager. Mouais. Plus 
réjouissant, l'E3 approche à grands pas et SEGA 
prend les devants en annonçant Shogun 2 Total 
War. THQ annonce que Company of Heroes 
Online débarquera sous peu en Occident, 

sans plus de précisions. Entre deux parties de 
League of Legends, nous continuons à travailler 
sur les jeux de l'été. Total des pages rentrées: 0. 


Jour 5 

Eurêka ! Après moult investigations dans les 
méandres du web, nous en venons à la conclu- 
sion que capitainechien a réalisé le clip Pour 
l'amour d'un dauphin de Daphniele. Nous 
découvrons par ailleurs sa chanson America, 
un hymne à la paix absolument incroyable, à 
écouter d'urgence. Les jeux de l'été sont termi- 
nés dans la joie et la bonne humeur, notam- 
ment parce que Savonfou est à 10000 bornes 


de Levallois pour y voir le jeu de la couv’, 
Homefront. Total des pages rentrées: 6! 


Jour 6 

Nous essayons de contacter Daphniele. Sa der- 
nière création sur son Myspace date de 2009. 
Aurait-elle quitté le monde des strass et des 
paillettes ? Le Seigneur des Anneaux Online 
devient un Free 2 Play. Leelh, autre jeu en ligne 
(de production française) dont on vous a parlé 
dans le dernier numéro, sortira le 14 juin. La 
rumeur voudrait que Bethesda annonce un 
nouveau Elder Scrolls lors de l’E3. À l'heure où 
vous lisez ces lignes, rayez la mention inutile: 
1. La rumeur, DTC. 

2. Qu'ils sont géniaux, ces journalistes ! Nous 
quittons la rédaction en se promettant 
mutuellement de travailler ce week-end pour 
combler le retard de cette semaine. 

Total des victoires de la semaine sur League: 
18. Total des pages rentrées: 7. 


Jour 7 

Nous n'avons rien fait ce week-end. Le soleil, le 
rhume de son hamster, la perte des clés de son 
appartement, chacun y va de son excuse. Heu- 
reusement, le petit monde du jeu vidéo s'anime. 
Chaque studio tire ses premières cartouches: 


Dungeon Siege 3 est annoncé (supervisé par 
Gas Powered Games et développé par Obsidian), 
tout comme Red Faction Armageddon, dans les 
studios de THQ. En Indonésie, une femme dit 
être âgée de 157 ans. Total des pages rentrées: 8. 


Jour 8 

Gabe Newell, de Valve, promet une surprise 
lors de l'E3. Episode 3? Probablement pas. 

Un nouveau Source ? Pourquoi pas? Portal 2, 
en tout cas, est repoussé à 2011. Lucky part en 
voyage de presse demain (voir une suite à suc- 
cès pour le prochain numéro). Nous décidons 
d'improviser un Chilien pour conjurer le sort 
de la page blanche. Après quelques verres, 
Lucky sortira: «Je suis un mercenaire de la 
boisson ». La France ouvre son marché de jeux 
d'argent et de hasard en ligne. Eve Online pète 
un nouveau record: plus de 60000 
connexions simultanées. Warhammer Online 
pète aussi un nouveau rec. Ah, non, pardon, 
rien (smiley langue de pute). Total des pages 
rentrées: 5. 


Jour 9 

Trine 2 annoncé pour 2011. La Coupe du 
Monde du football commence ce soir. Kracou 
est malade (ouf) mais Savon est de retour à la 
rédaction (humph). La plus vieille chaussure du 
monde a été découverte ce matin (OMG). La 
pression du bouclage commence à se faire sen- 
tir. Les cerveaux chauffent, les pages rentrent. 
Red Dead Redemption sur PC? Un employé de 
Rockstar en parle sur les forums officiels: 
«There are no current plans to bring Red Dead 
Redemption to the PC platform. If that should 
change, we will let you know». Jolie bande- 
annonce pour XCOM. Total des pages rentrées: 
beaucoup trop pour notre SR. 


Jour 10 

Hier, victoire historique pour les séparatistes fla- 
mands en Belgique. Les bouchons d'oreilles 
seraient en rupture de stock en Afrique du Sud à 
cause des Vuvuzelas. Ambiance studieuse. Le 
bouclage est prévu pour demain. On y arrive. 
Presque. Encore un petit effort. Encore un petit 
League of Legends. Des pages rentrent. L'E3 
commence ce soir. Les scoops tombent. Le pro- 
jet Natal devient le projet Kinect. Crysis 2 aura 
une bêta. Le prochain Need for Speed s'intitulera 
Hot Pursuit Race. Tout ça s'annonce bien. Mais 
avant, encore quelques pages. Ambiance stu- 
dieuse. Le bouclage est prévu pour demain. 
Encore quelques pages. Cerveaux en ébullition. 


Des pages rentrent. Tout ça s'annonce bien… 
SUNDIN 








LES JEUX DE L'ÉTÉ | 


C'EST LES JEUX 
À LA PLAGE... 
…CHIKI BOUM 


On auraït aimé vous dire qu'il n'y a rien de mieux que quelques jeux pour stimuler votre 
cerveau sur la plage, avec votre muse, sous un soleil de plomb. Mais ne nous leurrons pas, 
en bon nerd, vous êtes sûrement devant votre ordinateur à attendre que le 
téléchargement du dernier mod de Mount & Blade se termine. Pas de souci, il faut 
remuer ses méninges en toutes occasions, alors bon jeu! 








LA RÉDACTION 


sos 
GRAS 6s 


HORIZONTALEMENT 1 2 

1. La cause de tous les maux sur Terre (y a toujours | | | | | 
un truc introuvable, c'est celui-là). Pensez à l'émission 
Télé Matin. LT. D 

4. Nom du projet de hack & slash d'Ankama 

6. Un GTA:like qui n'en est pas un [4 

10. Le sport imprononçable que pratique Kracoukas LSSn = 

12. Le lecteur le plus actif sur notre blog 

13. People can Fly le développe actuellement Fer 

14. Un acronyme dont les gamers ont horreur : / 

15. La ville dans laquelle prendra place Crysis 2 | 8 


LA | | l'A 








If 























9 10 




































































VERTICALEMENT 

2. Plus c'est bas plus c'est bon 

3.FPS qui atraumatisé Sundin “ | | | | 
5. La babe du numéro 228 

7, Un RPGrécent qui nous a déçus 

8. ll adore les jeux de poney et Left 4 Dead 2 (ce qui est assez bizarre en passant) 
9. Initiales du Free 2 Play préféré de la rédaction 

10. Savonfou n'en a pas 

IL. Nom du héros de la campagne de StarCraft || 
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L' Les qualités que vous recherchez chez l'autre... 

a er 30 à League of Legends, minimum 

A Connaître toutes les propriétés médicinales de l'alcool de térébenthine 

@ 90kg, minimum 

# La capacité à finir Modern Warfare avec une seule main tout en 
chantant Y.M.C.A. 


JESTION 2: Votre idéal de héros, c'est plutôt: 
A Guybrush Threepwood (Monkey Island) 
M Arthas (Warcraft 3) 
@ Numéro 47 (Hitman) 
# Jack Carver (Far Cry) 


Les hommes, vous les préférez: 
+ Rockand Roll, avec des chemises aux motifs improbables 
A Nature, t-shirt au col détendu, jean usé et baskets des années 80 
M Fashion, sac à main bleu mouche à merde, petite moustache et Ray Ban 
@ Sportif, kimono de rigueur et biceps saillants 


4 : Le jeu vidéo, c'est pour vous... 
En moyen Ne montrer au monde votre skill surpuissant sans transpirer 
A Une occasion de préserver votre foie. Quand vous jouez, vous ne buvez pas 
@ La solution pour gagner agréablement sa vie 
< Un passe-temps comme un autre, vous êtes rentier et en avez marre 
des parties de polo pendant les rallyes du Comte de Paris 


JU |5: Premier rencart. Il vous invite au cinéma, et la queue 

devant vous fait 30 mètres! 

@ \ous sortez votre épée +12 tueuse de chieurs, et vous taillez dans le gras 

Vous envoyez vos péons pour puller les mobs dans la queue, pendant que 
vous rushez violemment la cabine de la caissière 

A Vous fabriquez une boule puante avec un vieux chewing-gum, un coton- 
tige et une pile 4,5V pour écarter la foule 

# Vous prenez un air hautain et poussez les gens en criant «Laissez-moi 
passer, sales pauvres ! Allez, on dégage ! » 


ST Mademoiselle ? Oui, vous, mademoiselle | 


Oh,n ayez pas honte | Chaque mois, c'est la même chose : vous parcourez discrètement les pages du 
magazine préféré de votre copain, avec le secret désir de rencontrer un jour ces hommes drôles et 
audacieux qui les remplissent. Mais vous êtes-vous posé la question : voudraient-ils de vous ? 


LES JEUX DE L'ÉTÉ JOYS 








Pour quelmembre dela 


rédaction êtes-vous fait ? 





JU 6: Enfin, il vous présente à ses collègues au cours d’un petit 
tour au bar chilien. Jusqu'où serez-vous prête à aller pour qu’il vous 
accepte ? 

A Jusqu'à mourir 

© Jusqu'à vomir 

Bi Juste un verre (ou deux)... 

# Comment ? Vous n'avez pas de Chivas 18 ans d'âge, cuvée Windsor ? 
Sans moi alors! 


7: Vous êtes à deux doigts de conclure, mais voilà qu'arrive 
une question piège à laquelle vous devrez forcément répondre... 
+ Tu aimes ma nouvelle chemise ? 
@ Pour l'étranglement, tu es plutôt carotide ou trachée ? 
A Ton Whisky, avec ou sans glaçon ? 
M Avec Jax sur Forêt torturée, tu pars sur Lames de Guinsoo ou Danseur 
Fantôme ? 


) 3: Il vous l’a confié sur l'oreiller : pour lui, le matin, c'est: 
@ Trois cafés, courts, sans sucre 
A Jusqu'à 15h30 
Un thé à la menthe 
# Un bol de Chocapic 


J {9 : Le dimanche est pour vous l'occasion... 
@ De frapper vos amis dans l'ambiance conviviale d'un dojo 
A De regarder pousser vos cheveux 
+ De préparer des cakes à la banane pour Youki, votre Yorkshire 
M De dessiner des portraits d'André Agassi avec votre pipi dans le sable 
QUESTION 10 : Enfin, vous voilà devant l'autel, prêts à vous unir. Mais 
qu allez vous lui dire en guise de vœux ? 
+ Pour la couronne et l'or du pays! 
M 0gZ0g! 
@ Passons par les cellules, j'ai envie d'péter des dents 
A Sam, les animaux empaillés me parlent ! 
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LEAGUE 
OF LEGENDS ! 


C'est scientifiquement prouvé: 
le PCne supporte nil'eau de 
mer, ni le sable, niles fortes 
chaleurs. Heureusement, 

on a trouvé un moyen 

de vous faire loler, même à 

10 000 kilomètres de toute 
civilisation. Bienvenue 

dans notre jeu de l'oie 

League of Legends! 
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LES JEUX DE L'ÉTÉ 


PEU, 


Gt 


\ 
| 


LEAGUE OF LEGENDS | 


Le principe bien connu de votre grand-mère reste toujours le même: 
vous lancez un dé de 6 à chaque tour, et essayez d'atteindre la 63°case 
avant vos petits camarades. League of Legends oblige, vous pourrez 
en chemin ramasser des objets, affronter des champions, et même 
vous mesurer à des membres de la rédac chauds comme la braise. 

Au départ, on voulait vous filer des pièces de un euro gravées avec nos 
effigies respectives, mais le service financier ayant trouvé l'idée... 


Votre premier item, le Sceptre 
Vampirique. Retirez 1 point au jet 
de dé du prochain lanceur. 


Kracou est noob, et tout le monde 

aide les noobs. Pris soudain par 
une générosité insoutenable, vous 
proposez à tous vos adversaires d'avancer 
CAES 


Que vous avez été naïf d'écouter ce 
revendeur quand il vous à proposé 
Vista pour votre PC dernier cri! Lancez le 
CÉSAR ELEC ATOS 
retournez au Nexus. 
Si vous faites entre 4 et 6, vous passez 
votre prochain tour. 


Vous pouvez maintenant vous 
acheter ces Bottes de célérité et 
doubler votre prochain jet de dé. 


La Cotte Épineuse renverra l'effet 

de la prochaine case spéciale sur 
laquelle vous échouerez vers un autre 
joueur de votre choix (gnarf, gnarf). 


18 Votre équipe est décimée, et Lucky 
Vous course avec son Jax en pleine 

forme. C'est la peur au ventre que vous 

lancez le dé pourreculer prestement. 


Non, rien, on trouvait juste 
l'illustration du Bracelet de feu 
S'ILEE 


26 Première erreur : vous décrochez 
ce téléphone qui sonne. Deuxième 


erreur : vous mettez plus de 10 secondes à 


raccrocher au nez de votre belle-sœur qui 
tente de vous noyer sous ses problèmes 
existentiels. Vous passez le prochain 
tour! 


29 En ce monde, il y a deux catégories 
d'individus : ceux qui ont choisi 

d'être avec Savonfou et les autres. 

Ça y est ? Vous avez choisi votre camp ? 

Si Savonfou est avec vous, reculez de 

4 cases. Eh oui, Savonfou a feedé l'équipe 

adverse qui vous marave maintenant à 

grands coups de pelle en titane. Si 

Savonfou est contre vous, reculez de 

4 cases aussi parce que c'est très mal de 

s'attaquer à un pauvre noob comme lui ! 


32 Cœur gelé. 

Tous vos adversaires reculent de 
trois cases (et se prennent la tête dans les 
mains en criant : HOLY BIATCH). 


Vous êtes pris d'une violente 
tourista en pleine partie. La nature 
vous oblige à passer votre prochain tour. 


38 Ce vautour de Sundin a profité que 
vous refassiez vos lacets pour 
couper le câble de votre souris. Vous 
hurlerez à la tricherie, mais il vous 
répondra qu'il ne faut jamais baisser sa 
garde. Vous perdez un tour à réparer. 


40 Ange Gardien. 
Quelle que soit la prochaine case 


spéciale sur laquelle vous tomberez, elle 
ne vous affectera pas (ne fonctionne 


disons douteuse... on se contente de vous fournir le plateau. 

À vous de trouver un dé, n'importe quoi qui pourra faire office de pions, 
et un peu de temps libre. Si une case spéciale vous renvoie sur une 
autre case spéciale, elle s'applique, respectant la loi bien connue 

de l'embêtement maximum. N'oubliez pas que vous devez tomber 
exactement sur la case 63. Un jet de dé supérieur vous fait reculer 
d'autant de cases que de points en trop! 


qu'une fois ! C'est une évidence, mais on 
préfère le préciser). 


44 Perdu dans les herbes hautes, vous 
atterrissez en 49 si vous avez fait 
un jet de dé pair, ou en 41 si c'est impair. 
On vous l'a toujours dit à Joystick, il faut 
acheter des Jalons de vision pour les 
herbes hautes ! 


47 Vous pouvez insulter vos 
adversaires (qui ne peuvent pas 
répondre). Noobish, Feeder, chacal des 
plaines et autres « va t'acheter du skill à 

l'épicerie du coin » sont vivement 
conseillés. Ensuite, fouettez-vous. 

54 Le buff du Lézard augmente vos 

dégâts et ralentit vos adversaires, 

ce qui dans le langage de jeu de l'oie, ne 
veut pas dire grand-chose. Mais parce 
qu'on est cool, vous pouvez sauter deux 
cases pour vous retrouver en 56. 


58 Quelle classe de soloter Nashor! 
Vous êtes un vrai roxor ! Un dieu 
vivant ! Un génie ! Ah non mais attendez 

là ? Vous êtes seul ? 

Ah mais ça ne va pas aller du tout, mon 
bon monsieur, Nashor va vous poutrer 
sévère ! Fuyez vers la case 48 et que ça 
saute! 


63 Félicitations ! Vous êtes notre 

champion ! Vous pouvez taunter 
votre adversaire et lui dire qu'il n'a qu'à 
retourner jouer à la marelle. Mon Dieu que 
ENS LIEU 
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MOTS MÉLÉS 


Des mots se sont cachés dans la grille. À vous de les retrouver. 
Chaque lettre ne peut être utilisée qu'une seule fois. 


FE 


Fe 


FE 


me 





ÉRS FE 


ADOUCISSANT BIZARRE DIABLO HOBBIT PONEY RUSE WARCRAFT ZOMBIE 
ALIEN BLIZZARD FALLOUT KRACOUKAS RAGE SCHWARZY  YAVIN 
BIOSHOCK BORDERLANDS FISHER MOJITO RATATOUILLE  TIBERIUM ZAHIA 





MESSAGE CRYPTÉ LE JEU DU POINT COMMUN 


C'est la bérézina ! Savonfou a fait tomber par terre un message de la plus Contrairement aux apparences eten 

haute importance. Pouvez-vous l'aider à mettre les lettres dans le bon ordre dépit des nombreuses années qui les 

avant qu'il ne se fasse étriper par Death Pote ? séparent, Pac-Man et Crysis 2 ont un 
point commun. 

Es ŒURJ[S" 1][ S 1] 

Eu mire 
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BÊTA & TESTS 


PAR SUNDIN 
E3 un jour, 
E3 toujours 


Pas plus tard qu'hier, je me disais 
que les éditos sur l'E3, c'était sur- 
fait. Tout le monde en parle déjà 
(de ça et de la Coupe du Monde), 
alors pourquoi j'en remettrais une 
couche ? Dans un monde idéal, je 
trouverais un autre sujet bien plus 
intéressant. Dans un monde idéal, 
je serais aussi plein aux as, je me 
déplacerais en taxi et Lucky serait 
un gars cool. Malheureusement, 
dans le monde actuel, je me tape 
toujours le Velib' aux pneus crevés 
et Lucky me nargue depuis dix 
bonnes minutes avec un billet de 
100 euros. Alors je vais aussi vous 
parler de cet E3 qui me semble en 
outre particulièrement promet- 


teur. || n'y a qu'à voir la liste des = | 
jeux qui y seront présentés, et = | 








Éditeur Paradox Interactive - Développeur Fatshark - Prix 20euros 


notamment les jeux que nous ver- 


rons pour la toute première fois : 
Dead Rising 2, Shogun 2 Total War, | 


Dead Space 2, Trine 2, les nou- 


veaux Assassin's Creed, Driver ou ead and Gold est de ces softs que le grand a fonctionné pour que cette version boîte 
encore Ghost Recon. Et je ne parle public découvre en fouinant sur les étals débarque sur notre sol. Et tant mieux ! Le petit 
que des jeux « confirmés » et des jeux un peu pourris de la FNAC (pour plus gameplay réside dans un système de 
«annoncés ». La présente ne pas la citer). Ce que le grand public ne sait «Synergie » : chaque classe de personnage 
rubrique devrait donc être char- pas (sauf s'il a lu Joystick, bien évidemment), (Flingueur, Trappeuse, Député, Boutefeu) buffe 
gée dans les mois qui arrivent, et c'est que ce TPS multi, saveur Far West, a été ses alliés, sous la forme d'une aura (avoir un 
malgré tout le boulot que repré- une de nos très bonnes surprises d'il y a Flingueur dans votre équipe accroît la précision 
sente un test de Savon, je ne vais quelques semaines (15/20 dans le numéro231). de tous les autres membres par exemple). 
sûrement pas m'en plaindre ! Disponible sur Steam uniquement dans un pre- En résulte un titre nerveux et bien foutu, à 


mier temps, il faut croire que le bouche à oreille consommer à plusieurs et sans modération. 


DEATHPOTE ES SUN es 

1} fait beau et il fait chaud ! He dy HEGOIECAUUNES | à FA M Kentaro! Ô combien cher 

Alors pour calmer mes mn mm Pronostic pour la Coupe du | “A Kentaro Miura! Tu veux un 
r ardeurs, je reste enferméau mr 4 Monde, L'Angleterre sera Vain- massage ? Un café ? Rien, sûr? 
CRT ele CA DNDIN queur. Si je gagne, Kracou (pas #3) Ajors dans ce cas, tu vas me 
en (ré)jouant à tous ces jeux mésestimés que encore au courant) devra me payer une soirée au ‘faire le plaisir de te remettre au boulot sur Berserk 
Lucky vous a présentés dans son dossier. Crete Sije Dr, itme ic seulement un verre. “et fissa! Ça commence à bien faire de tirer au flanc! 


JEU DU MOMENT : Parier sur les annonces de l'E3 JEU DU MOMENT: League of Legends JEU DU MOMENT : Mount & Blade avec l'add-on Berserk 
JEU ATTENDU: Deus Ex Human Revolution JEU ATTENDU: Rage JEU ATTENDU: World of Warcraft Cataclysm 
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ALIEN BREED 
IMPACT 7° 


Développeur de la série Worms, 


les mains pour nous montrer de militaire revient avec un stand la Team 17 sort un hack & slash 
quoi ils étaient capables. Verdict. alone très réussi. futuriste. Bien ou bien ? 


les tops du mois 


ARMA 2 68 


Operation Arrowhead : 
| La référence de la simulation 


E.Y.E. 56 


Les indépendants de Streum On 
Studio nous ont mis EYE. entre 





League of Legends. 





1L- Left 4 Dead 2 
2- Team Fortress 2 
3- BioShock 


1- League of Legends 
2- Warhammer 40.000 : Dawn of War Il 
3- Empire Total War 


1L- Dragon Age Origins 
2- Drakensang : The Dark Eye 
3- Risen 


L- World of Warcraft + ses add-on 
2- Le Seigneur des Anneaux Online 
3- Aion 








Dragon Age Origins World of Warcraft 


EN SONO em MUC 


Ja des pouvoirs! Jeviensdele — JM Ôrmon Dieu, la messe du bal ee Le bonheur tient à peu de 


Jon rond recommence. La Ki, chose: une partie de Canabalt, 
[me suffit de regarder les moindre ménagère va se pren: 7 77) le record de la rédac qui tombe, 
bone — Peugeot quelques minutes pour CENT ‘dre pour Franck Lebœuf à y CARE RENE "5 et l'image à jamais gravée dans 
yeles se metents cracher des flammes avant aller de son petit pronostic! Pourvu qu'on se fasse ma mémoire d'un Lucky larmoyant mangeant son 
is'arrêter sur le bas-côté. Pardon aux pilotes. Vite éliminer, qu'on en finisse! clavier entre deux tranches de pain de rnie. 


2 vérifier aux 24 Heures du Mans. 


EUDU MOMENT : Alpha Protocol JEU DU MOMENT: Dofus Arena JEU DU MOMENT : League of Legends 
JEU ATTENDU : Assassins Creed: Brotherhood JEU ATTENDU: Shogun 2 Total War JEU ATTENDU: Two Worlds 2 
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BÊTA TEST/E VE. 








Le titre mêlera environnements ouverts (Mars), semi-ouverts (comme ici) et fermés. Îl y en aura pour tous les goûts, ma p'tite dame. 


Genre FPS/RPG / Éditeur - / Développeur Streum On Studio Site http://eye.streumon-studio.com/ Sortie Non communiquée 


CLIN D'ŒIL AU PASSÉ 


[aurait pu s'appeler E.A.R. ou L.I.P.S. ou même B.R.O.W. mais les indépendants de Streum On Studio 
ont choisi E.V.E. (et tant mieux). EYE. ? Un FPS/RPG sans concession qui risque de faire pleurer les 
amateurs des Modern Warfare et autres shooters pour Kévin. 


La réalisation est 
datée, mais E.V.E. 
impressionne pour 
sa liberté de 
gameplay et de 
personnalisation. 
Nous avons là un 
RPG/FPS pur et dur 
qui s'adresse aux 


joueurs purs et durs. 
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été 6H] Joy. 


n avait quitté Streum On 

Studio en plein doute, un 

matin brumeux de 2009 (le 
matin est toujours brumeux quand 
on doute). Fort d'un projet déjà bien 
avancé, le studio français commen- 
çait ses recherches pour trouver 
comment et avec qui sortir EVE. 
dans le commerce. Un an après, les 
indépendants de Streum On n'ont 
toujours pas trouvé... mais ils n'ont 
pas chômé pour autant. J'ai même pu 
poser mes mains Sur une version pro- 
pre et jouable, pendant une bonne 
heure et demie. 90 minutes pendant 
lesquelles je me suis perdu (un peu) 


Stick 


et je suis mort (beaucoup). EYE. est 
un FPS/RPG hardcore, old school, qui 
ne pardonne rien. 


SAVEUR DEUS EX 
Blade Runner, Ghost In The Shell 
et Warhammer 40.000 sont les pre- 


mières inspirations citées par les déve- 


loppeurs pour parler de l'univers de 
E.Y.E. Mais comment ne pas penser 
à Deus Ex ? Dans cet avenir incertain, 
la paix n'est qu'un vague concept, où 
diverses factions se mettent plus ou 
moins officiellement sur la tronche. 
Une Fédération officielle un peu trop 
autoritaire, une secte de moines 


guerriers, une force énergétique aux 
desseins bien mystérieux, des punks, 
des pillards, les corporations sont 
nombreuses et toujours massivement 
armées. Rajoutez à ça que notre 
héros est amnésique, pour obtenir 
des débuts de partie un poil traumati- 
sants. Au-delà du contexte, dont on 
apprend rapidement beaucoup en 
discutant avec les premiers PNJ, 

ce sont les possibilités d'évolution de 
notre héros qui déroutent. EVE. c'est 
presque du JDR sur table, avec des 
statistiques et des attributs en 
pagaille, permettant à chacun de 
façonner son perso comme aucun 








ns 
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EYE. cultive le mystère avec nombre de décors bien énigmatiques… 





Certains environnements sont un peu trop sombres à mon goût. 





Ohles vilaines bébêtes ! 


«À BIEN DES ÉGARDS, E.Y.E. EST UN RPG AVANT D’ÊTRE UN SHOOTER. 
ET PAS UN RPG DE PACOTILLE. » 


autre. Même sens du détail avec 
‘inventaire, où vous devrez faire avec 
des contraintes de place et de poids. 
Enfin, univers cyberpunk oblige, notre 
homme aura la possibilité de se faire 
greffer divers implants cybernétiques 
pour gagner en agilité, en force ou en 
intelligence. Vertigineux ! À bien des 
égards, E.Y.E. est un RPG avant d'être 
un shooter. Et pas un RPG de pacotille. 


MÈME JOUEUR, JOUE ENCORE 

La partie shoot est moins déconcer- 
tante. Les combats sont nerveux (avec 
des dégâts localisés) et presque per- 
manents. Les ennemis re-popent très 
vite et vous collent des bastos dans 
toutes les positions. Streum On a 
même donné à certains d'entre eux 
une «psychologie ». Par exemple, une 
escouade qui perd un membre au 
combat aura tendance à se désorgani- 
ser, et sera plus sujette aux crises de 
panique. Leurs comportements chan- 
geront également en fonction du 











grade, de leur armement et même du 
vôtre (à savoir qu'un lance-grenades 
sera plus dissuasif qu'un cure-dent, 
même si c'est celui de Kracou). Autre 
bonne idée : les emplacements des 
ennemis dans les niveaux sont géné- 
rés aléatoirement, ce qui joue en 
faveur de la sacro-sainte rejouabilité. 
Un concept qui a d'ailleurs vraiment 
un sens puisqu'il est possible de tuer 
n'importe quel NP)J, avec des consé- 
quences parfois très lourdes. Je me 
souviens encore de ce miss-clic (d'au- 
tres auraient appelé ça «un coup de 
noobasse ») qui m'a «malencontreu- 
sement » fait tirer une balle sur un 
moine guerrier haut gradé. Le bougre 
a immédiatement utilisé ses pouvoirs 
psychiques pour se dédoubler (y 
avait même 6 ou 7 clones) et me col- 
ler une bastos dans le bide. Game 
Over. En réalité, il est possible de 
faire à peu près n'importe quoi. Vous 
voulez tuer tous les membres de 
votre clan ? Pas de souci! Faudra 


juste vous dire qu'ensuite, personne 
ne vous donnera de missions et vous 
serez juste bon à recommencer le 
périple. Mais tout est possible. 
La seule déception réside dans les 
graphismes, datés, qui rebuteront 
sans doute les publics qui cherchent 
une expérience visuellement specta- 
culaire. En cause : une technologie qui 
n'est plus toute jeune puisque le jeu 
tourne sur le moteur Source. Mais 
réduire EYE. à cette donnée serait une 
terrible erreur. E.Y.E. a de la profondeur 
à revendre. Ça se sent, ça se voit. Ceux 
qui creuseront un peu sous la croûte 
ne devraient donc pas être déçus. 
SUNDIN 















En plus de tirer de la baballe à n'en plus 
finir, notre héros a la possibilité de se 2277 
servir de divers pouvoirs via une 2 
interface radiale : invisibilité, vision nocturne 
et à travers les murs, bouclier 

d'invincibilité et j'en passe... 
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BÊTA TEST / NAILL'D 


Genre Course de quad /Éditeur KOCH Media /Développeur Techland/ Site www.naildgame.com / Sortie Fin octobre 2010 


LA TÊTE DANS LE GUIDON 


Un sèche-linge en panne, un vélo qui déraille tous les 20 m et une bande de syndicalistes en colère, 
iln'en fallait pas plus pour me gâcher une journée qui s'annonçait pourtant sous les meilleurs 
auspices : ma toute première visite chez Koch Media pour la sortie prochaine de Nail'D. 


utant vous dire que devant la 

porte des bureaux de Koch, je 

n'en menais pas large. Habillé 
comme le dernier des clodos, les 
mains pleines de cambouis, je m'at- 
tendais à me faire jeter par le gardien 
des lieux d'un dédaigneux «Non, 
monsieur, Vous ne pouvez pas rester 
là. Il y a des gens qui travaillent, ici! ». 
Fort heureusement, point de cerbère 
à l'horizon. Pas même un quidam 
pour m'accueillir, d'ailleurs. Des cou- 
loirs et des bureaux vides, personne 





hein)... Le temps de ranger les boîtes 
en carton et d'essuyer les taches de 
gras, et hop : me voilà transporté 
dans les montagnes de la Sierra 
Nevada, juché sur un monstre de 
500 cm, et prêt à bouffer du chemin 
boueux et de l'arbre centenaire ! 


DES COURSES À QUAD PAPATTES 
Nail'D vous invite donc à prendre les 
commandes d'un véhicule tout ter- 
rain de type quad ou motocross, 
dans un style qui devrait ravir les 


portées par une musique métal des 
plus saillantes, et les tracés se réve- 
lent dignes des meilleures attrac- 
tions de montagnes russes, avec 
des sauts à faire pâlir d'envie les 
employés de l'usine Foxconn. Côté 
option de pilotage, outre la possibi- 
lité de pouvoir diriger sa monture 
une fois propulsé en l'air, on retrouve 
a classique barre de boost. Sa fonc- 
ion première est bien sûr de vous 
ider à distancer vos petits cama- 
ades, mais elle permet également 





SD 





Malgré ses carences à la machine à café. Mais ils sont où, fans de sports extrême : un réalisme d'emprunter des raccourcis qui 

côté gameplay, Nail'D tous les gens ? Ben, ils n'étaient pas proche du néant, pour un maximum seraient restés inaccessibles sans 

peut encore être un loin, en fait. Tranquillement installés de fun et de sensations. Un postulat cela. Et pour la recharger, rien de 

jeu de course off-road dans une salle de réunion à déguster que les développeurs de Techland plus simple ! On multiplie les envo- 

toutäfaithonorable Un bataillon de pizzas fromages for- ont voulu matérialiser àtravers deux  lées et les exploits fantaisistes : tra- 

1 SES mat familial. Euh, les gars ? On a une axes : la sensation de vitesse et la verser des anneaux de feu dissémi- 

les quelques fai- = Re : à JR: Fe CNE ; à. 

Hesse Dean de prez à 14heures, là ! On va peut-être y  verticalité des différents circuits pro- nés sur la route, ou atterrir sur un 

la réalisation. Cela aller ? Ah, je vous jure, le petit person- posés. On s'en rend d’ailleurs très train en marche après un audacieux 

dit, j'y crois moyen. nel! (Il va de soi que sur le moment, vite compte sur les premiers essais : backflip, par exemple. Alors bien sûr, 
je me la racontais nettement moins, les chevauchées sont nerveuses, tout ceci semble bien sympathique, 








N 





LEA jvous æ 
C'est mes amortisseurs qui vont être contents ! 


Une belle vue plongeante sur les collines de la Sierra Nevada ! 
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La vitesse de chargement de votre barre de boost dépendra de la longueur et de la hauteur de vos sauts. 





FT À Es 


«LES TRACÉS SONT DIGNES DES MEILLEURES ATTRACTIONS DE MONTAGNES RUSSES, 
AVEC DES SAUTS À FAIRE PALIR D'ENVIE LES EMPLOYES DE L'USINE FOXCONN. » 


et je reconnais avoir pris du plaisir 

à jouer les sauterelles dans les mon- 
tagnes de Yosemite mais l'ensemble 
me paraît tout de même un peu léger 
sur le long terme. 


NE SORTEZ PAS SANS VOS AMIS 
En effet, les options de customisation 
(qui touchent autant à l'esthétique ” 
des véhicules qu'à leurs perfor- 
mances) ne sont pas légion, et on ne 
comptera que 14 circuits, répartis Sur 
Æenvironnements différents. De 
‘aveu même de notre hôte, le bon 
icolas Lochet (producteur du jeu), 
ail'D se destine à un public friand 
de compétitions et d'affrontements 
multijoueurs. Autrement dit, le jeu 
solo, à travers ses différents modes, 
rouvera vite ses limites et ce n'est 
qu'à plusieurs que le titre exprimera 
tout son potentiel. Soit... Après tout, 
Split/Second, que j'ai testé le mois 
dernier, reposait grossièrement sur 
les mêmes bases, et n'en était pas 
moins un excellent divertissement. 
À cette différence près que le titre 





de Disney disposait d'une réalisation 
irréprochable. Et pour le moment, 
Nail'D est encore loin du compte sur 
ce plan. Je passe rapidement sur le 
manque de dynamisme des décors, 
ou sur les quelques bugs de collision 
pour attaquer sur un problème plus 
gênant: le manque de visibilité au 
niveau des tracés. Des effets de flou 
souvent trop appuyés, une définition 
des parcours qui manque de clarté, 
autant d'éléments qui posent de 
sérieux problèmes face à un level 
design qui part dans tous les sens. 
Cela dit, gardons espoir : nos amis de 
Techland ont encore quelques mois 
pour peaufiner tout ça, et nous éviter 
l'ulcère à la veille des fêtes de Noël. 
KRACOUKAS 





Les 


Mon potager ! Bande de voyous ! 


Nail'D se présente comme un successeur 
potentiel de Pure (Sortie en 2008), et vise avant 
tous les amateurs de grands espaces et de 
grosses cylindrées. Îl propose des circuits alliant 
sensations de vitesse et verticalité, et sera fourni 


sans sac vomitif. _. : En zu me 
J'en connais un qui va se réveiller avec un mal de crâne made in Chilien. 
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BÊTA TEST/MAFIA 2 


Genre Action/Éditeur 2K Games /Développeur 2K Czeck/Site www.mafia2game.com/Sortie 27 août 2010 


LES GANGSTERS AUSSI SE CACHENT POUR MOURIR! 


Attention, cher public ! Je me prépare à vous dévoiler le nouveau concept inventé par les gars de 2K 
Games : vous parler de Mafia 2, leur futur titre, sans aborder les thèmes du gameplay, du scénario, 
ou de l'A. Qu'est-ce qu'il reste ? Un pigiste aigri devant ses deux pages vides ! 


Pas de note 


Je ne peux que vous 
renvoyer au Joystick 
n°230 et au formidable 
article de Sundin, 
puisque 2K Games aura 
été sur ce coup-là aussi 
prompt à nous donner 
des infos que Savon 

à faire vœu de silence. 
Je m'excuse pour eux. 


LARNITIER 


n principe, à l'heure qu'il est, je 

devrais encore être en train de 

jouer à Mafia 2. Le tester, l'exa- 
miner sous toutes les coutures, pour 
vous présenter, à deux mois de sa 
sortie, un rapport détaillé de mes 
aventures avec le style enlevé et plein 
d'humour que l'on connaît (modestie, 
quand tu nous tiens !). Or, là, qu'est-ce 
que je fais ? Je tape du texte les yeux 
remplis de haine, avec cette douce 
question en tête : « Que vais-je bien 
pouvoir vous raconter de cette miséra- 
ble expérience de 12 minutes ? ». Oui: 
12 minutes ! C'est le temps exact qu'il 
m'a fallu pour plier la démo! Et de 
toute façon, nos chers amis de 2K 
Games n'étaient visiblement pas prêts 
à m'en accorder plus, puisqu'un 
décompte en haut à droite de l'écran 
s'est déclenché au moment où j'ai 








On t'avait dit pas plus de 12 minutes, vermine !! 
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démarré le jeu, m'indiquant que tout 
S'arrêterait une fois ce laps de temps 
écoulé. Ultime surprise : ce message 
me signifiant que rien de ce que j'allais 
voir ne serait dans le jeu final! Et me 
voilà réduit à visiter Wikipédia pour 
apprendre qu'on incarnera un truand 
de seconde zone dénommé Vito, et 
qu'on déambulera plus ou moins libre- 
ment dans les rues d'Empire Bay, en 
respectant les règles élémentaires 

de bonne conduite en vigueur chez 

les mafieux, du genre «tu ne vendras 
point ton voisin aux flics, espèce de 
sale traître ! ». Du coup, je parle de 
quoi, moi ? Autant je comprends l'an- 
goisse qui doit exister pour l'éditeur de 
voir son jeu se faire décortiquer par la 
critique alors qu'il a claqué le PIB du 
Burundi dans son développement, 
mais là, vraiment, ça frise le ridicule. 





Et la chose est d'ailleurs d'autant plus 
ridicule que dans le cas présent, l'ex- 
périence, si courte fut-elle, n'en restait 
pas moins très agréable, ne serait-ce 
que par la qualité de la réalisation ! 


SOIS BEAU ETTAIS-TOI 

En effet, si cet aperçu se trouve être 
eprésentatif du reste du jeu, les déve- 
oppeurs tchèques auront, sur ce plan 
au moins, réalisé un superbe travail : 
c'est beau, c'est propre, et c'est vivant. 
Une impression qui tiendra d'ailleurs 
moins à la beauté pourtant indéniable 
de la ville d'Empire Bay, qu'à ce souci 
de nous imprégner au maximum de 
‘ambiance de l'Amérique des années 
quarante : musiques d'époque dans 

es kiosques, des passants qui discu- 
tent des prochaines élections, et cette 
multitude de détails qui enveloppe les 











un 











Vous avez des grenades à fragmentation ? C'est pour offrir à un éditeur ! 


««2K CZECKAEU LE SOUCI DE NOUS IMPRÉGNER 


DE L'AMBIANCE DE L'AMÉRIQUE DES ANNÉES 40. » 


quartiers tantôt bon chic bon genre, 
tantôt crasseux d'une cité en plein 
boom industriel. Autre exemple tout 
aussi parlant: le réalisme affiché lors 
des missions. Des murs qui s'effritent 
sous les impacts répétés des balles 
de gros calibre aux bouteilles de 
whisky qui volent en éclats, le niveau 
d'animation est impressionnant, et 
donne non seulement aux fusillades 
un côté nerveux et dynamique, mais 
offre également une dimension 
stratégique supplémentaire, vous 
obligeant à changer régulièrement 
d'abri pour éviter de vous retrouver à 
découvert. Revers de la médaille : ce 
souci du détail, il vous faudra proba- 
blement le payer comptant, à moins 
que le moteur graphique ne soit opti- 





Ces caisses de whisky ne tiendront pas longtemps face aux mitraillettes adverses. 


misé d'ici là. Un peu d'effets physX, 
un soupçon d'anti-crénelage et hop, 
votre machine, si puissante soit-elle, 
ira comme la mienne pleurer dans les 
jupons de sa mère. 


ET DERRIÈRE ÇA, LE VIDE! 

C'est là tout le problème de cette démo 
ultra-calibrée ! Comme expliqué plus 
haut, l'exploration de la ville était 
limitée à 12 minutes, et toutes les 
routes, hormis le chemin menant au 
théâtre de la seule et unique mission 
proposée (et scriptée jusqu'aux 
oreilles) étaient bloquées. Difficile 
dans ces conditions de vous parler 
de liberté d'action, d'interaction avec 
d'éventuels clans, ou de subtilités 

du scénario. Tout au plus ai-je pu 


constater que tous les véhicules ren- 
contrés étaient utilisables, du bus 
scolaire à la décapotable, avec des 
comportements routiers heureuse- 
ment très différents, que l'on pourra 
tenter de corrompre les forces de 
l'ordre en cas d'arrestation, et qu'il y 
aura des magasins d'armes et de 
vêtements pour s'habiller et s'équi- 
per avec goût. Oui, je sais, ça fait très 
peu, mais rassurez-vous, la ven- 
geance est un plat qui se mange froid, 
et on prépare la nôtre pour les environs 
du 27 août, dâte de sortie du jeu. 
KRACOUKAS 


Mafia 2 devrait vous donner l'occasion de faire 
ressurgir ce côté mauvais garçon qui sommeille 
en vous. Vous incarnerez un jeune truand plein 
d'avenir et ferez l'apprentissage du dur mais Ô 
combien gratifiant métier de mafieux. À vous 
l'alcool, les femmes, et les pluies de pruneaux. 


Semer les flics sera votre pain quotidien. 





Une journée de boulot classique pour Lucky (en arrière-plan). 


MERCI 

À 2K GAMES 
Grâce à eux, et à 
leur démo toute 
moisie sur laquelle 
on n'a rien à dire, 

je vais enfin pouvoir 
vous révéler le 
secret de mes 
excellentes crêpes 
au sucre. 250 gr 
de farine, 3 œufs, 

4 cuillères à soupe 
de sucre, 2 d'huile, 
un demi-litre de lait, 
une pincée de sel. 
Vous mélangez tout 
ça dans l'ordre que 
Vous voulez, vous 
obtenez la meilleure 
pâte du monde ! 
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BÊTA TEST/LOST HORIZON 





Le périple commence dans les rues de Hong-Kong où Fenton devra (entre autres) donner des moustiques à un pauvre gamin et échapper aux Triades. 





Genre Aventure/ Éditeur Deep Silver / Développeur Animation Arts Creative Site http://lost-horizon.deepsilver.com/ Sortie Septembre 2010 


CIEL DÉGAGÉ ET TEMPÉRATURES 
EN HAUSSE 


Comme nous dit toujours le Chilien, c'est dans les vieux verres à peine rincés que l'on fait les 
meilleurs cocktails. Un adage également vrai pour Lost Horizon, qui sans inventer quoi que ce soit, 
propose un périple séduisant et divertissant. 


Ilne restera sans 
doute pas dans les 
annales du jeu vidéo, 
mais Lost Horizon 
est un point & click 
séduisant, beau 

à l'œil, agréable 

au toucher et sans 
grandes lacunes. 
Une bonne surprise. 


nne me l'aurait pas dit que je 

l'aurais deviné quand même : 

les messieurs de chez Anima- 
tion Arts Creative sont des anciens de 
la série Secret Files. Ça se sent. Ça se 
voit. Lost Horizon est un jeu soigné, 
réalisé avec goût, amour et humour. 
Tout à fait le point & click sans prise 
de tête, classique au possible mais que 
l'on parcourt avec une joie dissimulée 
mais bien réelle. Le jeu idéal en 
somme pour digérer en douceur après 
un onglet au Sabodet (attention à ne 
pas s'endormir tout de même). 
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Le pitch nous conduit en 1936, dans 

là peau de Fenton Paddock, un ancien 
soldat britannique reconverti dans les 
petits plaisirs de la vie : le monsieur 
drague, un peu, et boit, beaucoup. 
Malheureusement pour lui, comme sou- 
vent, sa réputation de sauveur de l'hu- 
manité va le rattraper. Fenton va bientôt 
se retrouver embarqué sans trop savoir 
comment dans une sombre histoire de 
relique qui ouvrirait un portail dimen- 
sionnel perdu dans les plus hautes 
cimes du Tibet... Rajoutez à ses basques 
une nénette très séduisante, les triades 


hongkongaises et des soldats du Troi- 
sième Reich pour égayer son périple et 
obtenir une aventure riche en rebondis- 
sements (et en situations ubuesques). 


UNE BONNE ROUTINE 

Sans éblouir mes petits yeux plissés par 
les quelques éclaircies qui percent les 
nuages ce matin, le rendu visuel de Lost 
Horizon est flatteur. Certains plans en 
jettent, les environnements sont variés 
et les personnages bien intégrés au 
décor. Depuis notre first look il y a 
quelques numéros (Joystick 225), 





La reliqueeeee ! La reliiggqueeee ! 





notons également la présence de petites 
cinématiques bienvenues. Seules 
pèchent encore les animations des per- 
sonnages (imaginez la démarche d'un 
balai sur pattes) et les effets les plus 
complexes, comme les explosions, qui 
font un peu factices. Lost Horizon est 
aussi bien aidé par son humour, avec des 
dialogues souvent inspirés, caustiques. 
Fenton n'est pas le mec le plus charisma- 
tique du monde (voire de son quartier), 
mais avouons qu'il a un talent certain 
pour ironiser sur la situation. Si le scénar 
est tiré par les cheveux (ceux de Yannick 
Noah au moins tellement c'est parfois 
n'importe quoi), certaines répliques sont 
franchement savoureuses. Et jamais, 
ô non jamais, je n'aurais pensé dire ça 
un jour à propos d'un jeu allemand. 


UNE AVENTURE QUI ROULE 
Concernant la mécanique de jeu, je l'ai 
dit, je le redis, c'est de l'archi-classique. 
Plus classique que classique, du clas- 
sique parmi le classique, du classicos 








Un petit clic et hop, tous les objets avec lesquels on peut interagir apparaissent. 


par excellence. bref! On clique sur un 
objet, on le prend, on en prend un autre, 
on les fusionne et on interagit avec le 
décor pour avancer. Là, devant l'ab- 
sence totale de nouveautés, je pourrais 
faire comme Kracou et vous coller ma 
propre recette des crêpes Suzette, mais 
contrairement à lui, je reste profession- 
nel en toutes circonstances, même 
quand il n'y a rien à ajouter. 

La progression est en outre facilitée par 
la possibilité de faire apparaître tous les 
éléments interactifs du décor. Pas 
besoin d'être Einstein donc, Il suffit de 
tester toutes les combinaisons possi- 
bles entre objets et éléments du décor 
pour trouver les solutions. Une option 
dont les plus courageux pourront tou- 
jours se passer mais que les faibles 
comme moi prendront un malin plaisir à 
utiliser. Pour ma défense, je précise que 
certaines énigmes sont quand même 
particulièrement retorses. Je me sou- 
viens encore de cette scène où j'ai dû 
assembler une luge, une table et un 


(UN POINT & CLICK SANS PRISE DE TÊTE, CLASSIQUE AU POSSIBLE, 
MAIS QUE L'ON PARCOURT AVEC UNE JOIE DISSIMULÉE MAIS BIEN RÉELLE. » 


bout de blouson pour créer un faux ani- 
mal en bois et effrayer un cerf! Wouah! 
Tout simplement mythique ! Fenton, 
c'est un peu le fils de McGyver, pour les 
montages improbables, et de Tintin, 
parce qu'il se sort miraculeusement de 
toutes les situations (bien entendu, 
dans un monde où Tintin et/ou McGy- 
ver pourraient enfanter). Mais trêve 
de galéjades, revenons-en aux faits. 
À quelques mois de sa sortie, Lost 
Horizon a donc tout pour séduire et 
convaincre un public de vieux joueurs 
aigris réfractaires à toute idée nouvelle 
depuis la chute du Mur de Berlin. Bon, 
et peut-être d'autres joueurs aussi. 
SUNDIN 





Seul le genre Aventure sait nous offrir des situations 
totalement improbables. Si Lost Horizon n'est pas 


au niveau d'«incroyabilisme » de Retour vers l'Île 
Mystérieuse 2, la résolution des énigmes demande 
parfois une grande dose d'illogisme. Le jeu idéal 
pour tous les Savonfou du monde. 
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BÊTA TEST /FIFA ONLINE 


Ce que vous ne verrez jamais pendant le Mondial : Vieira qui récupère, il passe à Nasri qui lance Benzema en profondeur et BUT ! 


Plutôt bien fichu, FIFA 
Online plaira avant tout 
aux joueurs occasion- 
nels qui cherchent 

à s'occuper pendant 
les heures de boulot. 
Le travailleur français 
approuve. Mais le hard- 
core gamer, lui, se las- 
sera rapidement. 
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Genre Sport/Gestion/ Éditeur Electronic Arts Développeur EA Sports /Site www.fifa-online.easports.com/ Sortie Disponible 


FIFA ONLINE 


LA FRANCE QUI GAGNE 


Ohles champions ! On est tous ensemble ! Notre passion, toujours nous rassemble ! 
Avec FIFA Online, la prophétie de Johnny devient réalité. 


n tant que dérisoire, obscur et 
Es insignifiant pigiste (je me fouette 

en écrivant ça), je ne connais pas 
la date précise de parution du mag. 
Ce que je sais en revanche, c'est que 
l'Équipe de France aura sans doute déjà 
terminé son Mondial quand vous lirez 
ces lignes. Du coup, vous aurez envie de 
refaire l'histoire et de voir Marc Planus 
soulever la Coupe du Monde. Ça tombe 
bien ! FIFA Online est disponible et n'im- 
porte qui peut dès maintenant mener 
ses Bleus au sacre. Pour ça, il faut juste 
télécharger l'application gratuite et 
créer un compte. Même pas besoin 
d'une manette, une souris suffit pour 
jouer à ce soft conçu aussi bien pour 
le cousin nerd qui vit dans la cave que 
pour le papy en charentaises. Le pire, 
c'est que le principe fonctionne. C'est 
intuitif, on enchaîne vite les dribbles, les 
passes en profondeur et les tirs bien 








placés, le tout en quelques clics. Pour 
des sessions occasionnelles contre l'IA, 
ces contrôles suffisent donc ample- 
ment. Mais ne soyons pas naïfs non 
plus : si on veut gagner des matchs ou 
des tournois en versus, il faut se servir 
aussi de son clavier, pour déclencher 
les sprints, les tricks et les tactiques. 


«SAMMY TRAORE EST MAINTENANT 
DISPONIBLE » ARGH 

Ce qu'il y a de sympa dans FIFA Online, 
c'est qu'on peut aussi se lancer dans un 
championnat national. Le principe est le 
même que pour une Coupe du Monde, 
sauf qu'au lieu de gagner un bonus 
(défense améliorée, expérience x2, etc.) 
à la fin des matchs, on pioche au hasard 
un nouveau joueur qui est ensuite 
accessible sur le marché des transferts. 
Ce système est donc plutôt addictif 
puisqu'on peut améliorer sensiblement 





sa formation au fur et à mesure de la 
saison. Et une fois que l'on a bâti son 
équipe rêvée, on peut la tester contre 
de vrais adversaires online, en choisis- 
sant dans sa liste d'amis où en défiant 
une victime au hasard via le chat incor- 
poré au jeu. Bref, tout ça pour dire que 
FIFA Online, ça marche (je m'étonne 
presque en disant ça). Et même si ça ne 
remplace ni un Football Manager, ni un 
bon jeu de foot, le soft est suffisam- 
ment carré et facile à prendre en main 
pour qu'on daigne s'y intéresser. 

















DEEZ 


FIFA Online est un Free 2 Play grand public où 
l'on fait progresser son équipe ou sa sélection 


au fil des matchs. Le gain d'expérience et le 
recrutement de joueurs supplémentaires sont 
les ingrédients essentiels pour éviter d'être 
ridicule à la première joute online. 
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JOYSTICKWOWHS36  JOYSTICK WOW HS 37 JOYSTICK WOW HS 38 


Cet L ue. 


JOYSTICK WOW HS 39 


WORLD OF 
WARCRAFT 


La solution complète 
de la mise à jour 3.1 


Les hauts faits PvP. à 
Les champs de batai 





L'INTÉGRALE ! 
Bien débuter ou tout finir ? La totale sur WoW, 
Burning Crusade ot Walk of Que Lich ne ! À 








JOYSTICK n° 226 


NEWS / REPORTAGES / TESTS / BÊTA TESTS / ONLINE 














: 





A retourner à : Yellow Media - Anciens numéros 


[sels le [= [ete]1s0 ns late (= 12, avenue Raspail - 94250 Gentilly 


Afin de suivre votre commande, veuillez reporter le numéro que l’on vous attribuera sur le site http://suivicommandeyellowmedia.fr 


Hi) sur ce bon de commande. Votre commande vous parviendra sous 3 à 4 semaines après réception de votre règlement. 
Oui, je commande les anciens numéros suivants : +3<€ de participation par magazine (cochez la ou les cases de votre choix) 


Q JOYSTICK WOW HS36 Q JOYSTICK WOW HS37 LU JOYSTICK WOW HS38 Q JOYSTICK WOW HS39 1 JOYSTICK WOW HS40 

Q JOYSTICK N°222 Q JOYSTICK N°223 Q JOYSTICK N°224 Q JOYSTICK N°226 

Q JOYSTICK N°HS5 Q JOYSTICK ONLINE N°2 exemplaires = € 
+ Frais de port exemplaires = …................. € 


0 JOYSTICK N°225 








N° de suivi de commande d'inscription : 
À ji SN RS ES EE, ER 9 


Je règle ma commande (frais de port inclus) par : 

Q Chèque à l’ordre de Yellow Media 

Q Carte bancaire N° :L 11 1 ]L 1 1 1 lui 1 | li 1 1 | 
1 Cryptogramme : Date de validité : 





(Validité minimale : 2 mois) 


Date et signature obligatoires : 


Afin de traiter au mieux votre commande merci de compléter les informations ci-dessous : 
Q Mme Q Mie Q Mr Nom: : 


Prénom* :. 


Adresse* : 


Code Postal : 
IAGITESSC EMA Lente ne eses rene ner ei nee te chalet rer me lien ananas se 
(*) Champs obligatoires 


Offre valable en France métropolitaine dans la limite des stocks disponibles. Les données collectées ci-dessus pourront être communiquées à des partenaires commerciaux. Si vous ne le souhaitez pas, veuillez cocher la case ci-contre 1 
Conformément à l'article 32 de la loi informatique. fichiers et libertés du 6 janvier 1978 modifiée, vous disposez d'un droit d'accès et de rectification des données vous concernant, d'opposition pour motifs légitimes à ce que les données vous 


concernant fassent l'objet d'un traitement et d'un droit d'opposition à la prospection commerciale. 


TEST /ROCKET KNIGHT 











Genre Plateforme 





Éditeur Konami 





Développeur Climax 





Âge conseillé Tout public 





Site www.konami com/rocketknight 





Prix Environ 14 euros 





Sortie Disponible 





Configuration recommandée 
Pentium 4 2 GHz ou Athlon XP 


2200 + 1 Go de Ram + carte vidéo 


128 Mo 





Texte & voix en français 


EN RÉSUMÉ 


Loin d'être mauvais, Rocket 
Knight n'a malheureusement 
pas grand intérêt, à moins 

de vouloir découvrir un jeu de 
plateforme des années 90 avec 
un visuel qui pique moins les 
yeux qu'un jeu 16 bits. 


- Unvieuxhéros tente un come-back 
- Delaplate-forme old school 
- Quelques challenges 


- Trèscourt 
= Oürest lanext-gen annoncé ? 
- Très classique 


VERDICT 10, 20 
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Ô 


Soyez observateur pour déceler les points faibles des boss. Ensuite, répétez la même action jusqu'à ce que mort s'ensuive. 


parkster, c'est le petit 
nom donné au héros de 
la série Rocket Knight 


Adventures. Ce chevalier à tête 

de taupe est équipé d'une armure 
bleue un peu cheap, d'une épée et 
de deux réacteurs accrochés à son 
dos. Cet arsenal lui permet d'atta- 
quer ses ennemis, d'atteindre des 
hauteurs normalement inaccessi- 
bles et d'exécuter des poussées de 
vitesse pour éviter des projectiles. 
Tout ça pour survivre tout au long 
d'une aventure mélangeant shoot 
them up et plateforme. Si le panel 
d'actions de notre jeune héros n'est 
pas très important, il est suffisant 
pour éviter un quelconque senti- 
ment de lassitude... enfin... préci- 
sons qu'il faut à peine deux heures 
pour venir à bout des quatre 
mondes proposés. Même à prix 
réduit, ça reste cher pour assouvir 
son désir de nostalgie ! 





Poussiéreux 

Ne nous voilons pas la face, Rocket 
Knight est un jeu de plateforme 
classique des années 90 que tout 
possesseur d'émulateurs ou de 


ET TA SŒUR, ELLE EST NEXT-GEN ? 


Rocket Knight 


Rangé au fond d'un carton avec la Megadrive, Rocket Knight a attendu 2010 pour renaître 
avec un lifting HD. Mais pour I4euros, fallait pas s'attendre à voir la tronche de Brad Pitt ! 





vieilles consoles a déjà terminé des 
centaines de fois. Pour pimenter le 
tout, Climax a tout de même ajouté 
des «succès ». Des challenges 
censés nous motiver pour rejouer 
encore et encore, afin, par exemple, 
de terminer tel niveau sans se faire 
toucher. Les accros au score 
peuvent également se tirer la bourre 
dans les premières places du 
classement. Bref, pas de quoi 
s'exalter ! Et si vous rêviez de voir un 
jeu qui en mette plein les yeux, c'est 
raté. Même avec un ravalement de 








La difficulté de ce niveau: le froid gèle les réacteurs, il faut les recharger 





façade, l'ensemble reste très 
basique, tant au niveau des décors 
que des effets visuels. On aurait 
vraiment aimé voir quelque chose 
de plus détaillé et de mieux animé. 
Là, c'est mignon, mais ça ne va pas 
plus loin. Pour ce qui est des 
graphismes next-gen, il faudra 
repasser | Honnêtement, si vous 
avez une dizaine d'euros à dépenser 
dans un « petit » jeu, optez plutôt 
pour Plantes contre Zombies (testé 
dans le précédent numéro, 16/20). 
CYD 





près du feu! 
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TEST /ARMA 2 : OPERATION ARROWHEAD 





Genre FPS/Simulation 
Éditeur 505 Ga 


mes 
Développeur Bohemia Interactive 
Studio 





La LES 


Les Karzeghi Warriors sont de fidèles alliés. 





Âge conseillé 18+ 
Site www.arma?.com/arrowhead 








Prix Environ 30 euros 





Sortie Disponible 





Configuration recommandée 
CPU Core 2 Duo 2.4 GHz ou AMD 
Athlon 2.4 GHz, 1 Go de Ram, 
Carte vidéo 512 Mo 





Texte en français & voix en anglais 


EN RÉSUMÉ 


Vous avez 30 euros dans votre 
poche et vous aimez les FPS 
élitistes ? Posez tout de suite ce 
mag et courez au supermarché. 
C'est décidé : ce soir, vous joue- 
rez à Operation Arrowhead. 


- Lasimulation militaire ultime 
- Unmultijoueur colossal 
- Leprixde30euros 


= Campagne solo un peu décevante 
- IAdes coéquipiers perfectible 
= C'est quoi cette jaquette ignoble ? 


VERDICT 17, 20 
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PAS UN TRUC DE COI 








ArmA 2 : OPERATION 
ARROWHEAD 


L'avenir des FPS est entre les mains de nos voisins slaves. Après un Call of Pripyat 
éblouissant et un Metro 2033 encourageant, l'Est est de retour avec Operation 
Arrowhead. Et pendant ce temps-là, Treyarch nous réchauffe un septième Call of Duty. 


‘est vrai, je l'accorde, ma 
C petite introduction res- 
semble à un bon gros troll 
des familles, avec du poil sous les 
bras et des oreilles de Mickey. 
Pourtant, il s'agit là d'une bien triste 
vérité puisque les rares FPS à 
m'avoir marqué en ce début d'année 
2010 viennent tous de l'Est, à savoir 
S.TA.L.K.E.R:: Call of Pripyat et 
Metro 2033, auxquels je rajouterai 
désormais Operation Arrowhead. 
Eh oui, désolé pour le suspense (ne 
me dites pas que vous êtes du genre 
à regarder la note avant de lire le 
test, hein ?) mais je tenais à être 
franc avec vous dès les premières 
lignes : avec Operation Arrowhead, 


les Tchèques de Bohemia Interactive 
nous livrent une première extension 
stand alone riche et soignée qui 
ravira les fans de la licence. 


Plongez dans le grand bain 

Vous n'êtes pas fan de la licence et 
vous avez toujours été découragé par 
la difficulté apparente d'ArmA 2, et ce 
malgré toute votre bonne volonté ? 
Soit. Bohemia a pensé à vous. Afin 

de familiariser les débutants avec le 
gameplay, un nouveau camp d'entraî- 
nement beaucoup mieux pensé que 
précédemment permet de se faire la 
main avec les contrôles. Dans ces 
tutoriaux revus et corrigés, vous 
apprendrez à utiliser l'interface de 





commandement, piloter des véhi- 
cules, abattre des cibles à longue 
distance où plus simplement à vous 
déplacer à pied. Tout cela était déjà 
présent dans ArmA 2, mais c'est 
désormais beaucoup plus limpide. 
éanmoins, que les aficionados se 
rassurent, cette tentative pour 
amadouer les nouvelles recrues ne 
change en rien la savoureuse recette 
qui fait le succès de la licence : Opera- 
tion Arrowhead est une simulation 
militaire pur sang, élitiste et très exi- 
geante à l'égard du joueur, où une 
simple mission de routine peut pren- 
dre des allures de catastrophe si vous 
ne faites pas preuve de flegme. Juste- 
ment, en parlant des missions, cette 
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Avec la vision thermale, distinguer les véhicules chauds de ceux à l'arrêt devient un jeu d'enfant. 





COL. MUHHAMAD R. AZIZ 


i N WORLD Strike on Takistan 
HAE 


US Army offensive has just started. 


«Operation Arrowhead est une simulation militaire pur sang, 


élitiste et très exigeante à l'égard du joueur. » 


extension vous en propose une 
vingtaine via de très rapides scéna- 
rios ou à travers une toute nouvelle 
campagne solo (également jouable 
en coop à 4). Celle-ci vous plonge 


dans la peau de quatre soldats améri- 


cains largués dans l'enfer des régions 
fictives du Takistan et du Zargabad, 
avec pour unique et incroyablement 
facile objectif d'y rétablir la paix. Der- 
rière ces noms quelque peu barbares 
se cachent d'immenses vallées 
désertiques et montagneuses offrant 
de sublimes paysages largement ins- 
pirés de l'Afghanistan. Le terrain de 
jeu s'étale sur 230 km2, ce qui, pour 
vous donner une petite idée, repré- 
sente plus de deux fois la superficie 
de la ville de Paris. Pour jouer mon 
fanfaron, j'aurais très bien pu vous 








VTT E 


La destruction des bâtiments est un petit plus sympathique. 


signaler qu'il s'agit de la surface 
exacte du bassin de Bocq coulant en 
province de Namur, mais je trouve la 
comparaison tout de suite beaucoup 
moins Sexy. 


Solo honorable 

et multi admirable 

Quoi qu'il en soit, cette campagne 
solo assez courte - comptez entre 
8 et 12 heures de jeu pour en venir à 
bout — remplit son office sans pour 
autant atteindre des sommets : 

le scénario propose moins de 
rebondissements que dans ArmA 2, 
les missions sont moins variées, 

et bien que le joueur ait quelques 
décisions à prendre au cours du 
périple, l'expérience est moins 
marquante. Pas de panique, si tout 





n'est pas rose pour la campagne 
solo, le multi, fort des nombreuses 
nouveautés de cette extension, 
gagne nettement en intérêt : entre 
les nouvelles armes et véhicules, 
la possibilité de visiter et détruire 
chaque bâtiment, et ces fameux 
230 km? à découvrir, il y a de quoi 
passer des dizaines d'heures à jouer 
entre potes. En outre, lacompatibilité 
entre ArmA 2 et Operation Arrowhead 
permet de combiner le contenu des 
deux jeux afin d'obtenir un mode 
multijoueur phénoménalement 
riche, à tel point que je me demande 
si après ça,onne tient pas entre les 
mains le FPS proposant l'expérience 
multijoueur le plus conséquente 
jamais vue. Rien que ça. 

SHUA 





Dites bonjour à Muhhamad R. Aziz, alias le grand méchant loup. Comment ça il vous fait peur ? 


PROPRE ET PRESQUE 
SANS BAVURES 

Croyez-le ou non, Operation 
Arrowhead ne souffre de 
pratiquement aucun bug. 

Je sais, ça paraît fou quand on 
aconnu les premières heures 
d'ArmA 2, mais après avoir joué 
une vingtaine d'heures en solo, 
je suis incapable de vous citer 
un seul bug m'ayant contraint 

à recommencer une mission ou 
à insulter mon écran. En plus, 
hormis en ville où les nombreux 
bâtiments ont tendance à faire 
chuter les performances, 

les paysages épurés de 
l'Afghanistan permettent au jeu 
de toujours être fluide. 





Couvrir vos coéquipiers est primordial. 
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TEST / SAM & MAX 303 THEY STOLE MAX'S BRAIN! 








THEY STOLE MAX'S BRAINi!! 





Horney frou 





Etils ont probablement embarqué celui de Sundin. 


Genre Jeu d'aventure 





Éditeur Telltale Games 





Développeur Telltale Games 





F 


Âge conseillé 10 





Site www.telltalegames.com 





Prix Environ 6euros 








Sortie Disponib e 





Configuration recommandée ‘ 


CPU 2 GHz, 1 Go de Ram, 
carte graphique 256 Mo 





Texte & voix en anglais 


EN RÉSUMÉ 


Après l'excellent The Tomb 

of Sammun Mak, Max's Brain 
manque un peu de panache, 
mais reste néanmoins un bon 
jeu d'aventure à la fois drôle 
et rythmé, qui fait honneur 

à cette saison 3 décapante. 


- Lesinterrogatoires, excellents 
= Des décors toutneufs 
= Le scénar de la saison décolle 


- Bonniveau d'anglais requis 
pour les interrogatoires 
= Max,enretrait 


VERDICT 
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Les interrogatoires demandent un esprit vif. 


Sam & Max 303 They Stole Max’s Brain! 


Avant, Max avait un cerveau. Ça n'était pas le meilleur mais c'était le sien. 
Aujourd'hui, il a disparu comme le hula hoop et la presse papier, et quelqu'un va payer. 


out hérisson ressent un 

jour ce terrible besoin de 

traverser la route voisine 
pour dénicher la polissonne héris- 
sonne de ses rêves. C'est idiot bien 
sûr, mais le hérisson est un animal 
romantique et naïf. Mais il est égale- 
ment combatif, et si par une nuit de 
pleine lune, il aperçoit des phares, il 
ne fuit pas. Il fait face et meurt écrasé 
par un poids lourd. C'est ainsi: par- 
fois, le combat est perdu d'avance, 
mais il faut quand même le livrer. 
Quel rapport avec la saison 3 de Sam 
& Max ? C'est simple. Après avoir 
sorti l'incroyable The Tomb of Sam- 
mun Mak (17/20 dans le Joy 232), les 
développeurs de Telltale devaient 
bien se douter que They Stole Max's 
Brain, troisième épisode de The 
Devil's Playhouse, aurait du mal à 
faire le poids. Qu'importe, le studio a 
plus d'un tour dans son sac et prouve 
qu'il est fermement résolu à donner 
un coup de fouet au jeu d'aventure. 





Inspecteur Harry 

Du coup, durant toute la première 
heure de jeu, Max's Brain n'arien d'un 
traditionnel point &click. Des singes 


de l'espace ont cru malin de voler le 
cerveau de Max, et Sam voit rouge. 
Manches retroussées et mâchoires 
serrées, vous allez l'aider à faire parler 
les témoins de la scène. Et 
contrairement aux jeux du genre, 
vous n'aurez, pendant un bon bout 
de temps, ni objets à gérer, ni lieux à 
explorer. Vous allez devoir écouter vos 
interlocuteurs pour menacer ou baffer 
au bon moment, sans oublier de 
lancer des « Tu sais, il arrive toujours 
des accidents dans cette ville. Un rat 
qui se prend une balle n'aurait rien 
d'extraordinaire ». Grâce à ces 
interrogatoires, le jeu prend tout d'un 


Dans un bon roman noir, il fait toujours nuit. 


coup un excellent style roman noir 
interactif. Cet original changement 
de gameplay permet au studio 
d'apporter un soin tout particulier à sa 
mise en scène, en ne lésinant ni sur les 
angles de caméra télégéniques, ni sur 
les clichés du roman policier. Le 
résultat en vaut la chandelle. Au bout 
d'un temps l'épisode retombe 
évidemment dans le point & click 
«classique », mais au final, They Stole 
Max's Brain s'impose comme un 
épisode riche en idées neuves, qui 
n'est certes pas le meilleur de la 
Saison, mais reste une valeur sûre. 
LUCKY 








PRO CYCLING MANAGER : TOUR DE FRANCE 2010 

















see 


Comme d'habitude, il faut sacrifier la santé de votre équipe pour porter votre leader à la victoire. 


Genre Simulation cycliste 





Éditeur Focus Home Interactive 





Développeur Cyanide 





Âge conseillé Tout public 





Site www.cycling-manager. 
com/pcm/ 





Prix Environ 50 euros 





Sortie Disponible 








Houssier 


Flecho 





L'éditeur de niveau : rapide si l'on souhaite, précis si l'on veut. 


Pro Cycling Manager 


Configuration recommandée 
Core 2 Duo 2.6 GHz 2 Go de Ram 
Carte Vidéo 512 Mo 


Tour de France 2010 


Texte & voix en français 


EN RÉSUMÉ 


L'édition 2010 est celle 

de la grande mise à jour 
graphique, en revanche, 
pour l'IA lors des courses, 
on repassera l'année pro- 
chaine. Une incontournable 
référence malgré tout. 


= Unnouveau moteur 
= Lemode«saison» paramétrable 
- UnelAqui s'améliore. 


- mais alors pas vite, hein 
- L'interface fait du surplace 
- Plus gourmand que PCM2009 


VERDICT 


Ce qui est beau avec le vélo, c'est que c'est le plus démocratique de tous les 
sports. Même le plus humble des employés peut y chevaucher un cadre. 


i vous trouvez que le vélo 

est le plus chiant de tous 

les sports et que vous 
lisez ce texte, c'est que vous avez 
du temps à perdre (je peux vous 
filer les clés de chez moi, il y a 
de la vaisselle à faire). Si, en 
revanche, vous vénérez Mark 
Cavendish et sifflez ce tricheur 
de Vinokourov à l'arrivée du Liège- 
Bastogne-Liège, je ne vous 
apprendrais rien en vous rappe- 
lant que les PCM constituent 
depuis 10 ans la référence ultime 
en matière de simulation cycliste. 
Vous ne serez pas non plus surpris 
du peu d'évolutions entre les édi- 
tions 2009 et 2010. Seul un 
nouveau mode de jeu fait son 
apparition : le mode Saison, entiè- 


rement paramétrable pour ceux 
qui ont épuisé les possibilités des 
autres modes de jeu (les malades !). 


La saison en kit 

On peut y monter sa propre série 
de courses, où l'on sélectionne les 
équipes disponibles et le barème de 
points. On peut également décider 
de drafter les coureurs pour former 
de nouvelles équipes. Bref, un mode 
clairement prévu pour organiser ses 
propres petites compétitions en mul- 
tijoueur sans que tout le monde se 
batte pour jouer la Caisse d'Épargne. 
Pendant les courses, les change- 
ments d'interface sont inexistants, 

la traditionnelle série de dix com- 
mandes (attaque, contre-attaque, 
sprint, ravito..) répond toujours pré- 


sente et les commentaires sont peu 
ou prou les mêmes. L'IA connaît, elle, 
un (très) léger mieux, les attaques 
suicidaires en début d'étape sont 
encore légion, mais il devient en 
revanche plus dur de rouler l'ordi 

à l'assaut des cols. Seul le moteur 
graphique a fait un bond en avant au 
niveau des détails et des effets visuels 
(blur, particules) qui font beaucoup 
plus next gen. Enfin, l'éditeur de 
niveau tant vanté est effectivement 
une merveille. On peut tout aussi bien 
s'en servir pour produire très rapide- 
ment une carte que fouiller pendant 
des heures dans toutes ses options 
pour ajuster chaque côte au poil de 
boule de Sundin (les plus fins et les 
plus roux du marché). 








SAVONFOU 
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TEST /ALIEN BREED : IMPACT 








LS 


Genre Hack & Slash 





Éditeur Team 17 





Développeur Team 17 





Âge conseillé Tout public 
Site www.team17.com 





Prix Environ 15euros 





Sortie Disponible 





Configuration recommandée 
CPU 2.0 GHz + 1 Go de Ram + 
carte vidéo NVIDIA 6800+ or AT 
Radeon X700 


Texte en français & voix en anglais 


EN RÉSUMÉ 


Alien Breed Impact est un 

hack & slash absolument pas 
mauvais, mais qui manque 
clairement d'ambition. Pas très 
profond ni très nerveux, Team 
17 doit revoir sa copie pour 

un éventuel second épisode. 


= Univers sympa 
- Bonnes sensations 
= Graphismes soignés 


- Situations redondantes 
- Oüestleloot ? 
- Tropcourt 


VERDICT 
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Sans atteindre un rendu incroyablement éblouissant, les graphismes sont plus qu'honnêtes. 


Alien Breed : Impact 


Jackie* ! Viens me sauver ! Les aliens ont envahi le vaisseau spatial ! L'humanité 
est en danger ! Et en plus je viens de me péter un ongle ! Sors ton lance-flammes 


et viens me brûler tout ça! 


a planète est menacée. 

Une invasion d’aliens 

aux pattes poilues, les 
Gaston (c'est leur nom), ambition- 
nent de coloniser la planète Terre. 
I ne leur reste plus qu'à détruire 
le vaisseau spatial de la coalition 
terrienne, situé au point F de la 
galaxie Anthrix. Heureusement 
pour les humains, à bord dudit 
vaisseau réside le lieutenant 
Joseph. Joseph de Manitos a tra- 
vaillé trois ans aux PTT. de Vitry, 
avant de tout plaquer pour suivre 
des cours intensifs de lancers de 
cure-dents (cure-dents en titane, 
fabriqués par une entreprise fran- 


çaise basée dans la Creuse). Mais 
aujourd'hui, Joseph est seul ; seul 
dans un vaisseau immense où tout 
part en vrille : le système électro- 
nique est défaillant et les toilettes 
n'ont pas été lavées depuis que 
les agents d'entretien ont été faits 
prisonniers par les Gaston. Joseph 
pourra-t-il faire caca sans être 
dérangé par les aliens ? Et trou- 
vera-t-il du papier dans ce 
vaisseau labyrinthique ? Autant 
de questions que vous ne vous 
poserez pas. Dans Alien Breed: 
Impact, le scénario se résume à... 
hmm.. euh... *soupir. Mais soyons 
honnêtes, rien de grave pour un 


hack & slash. D'autant plus que 
les débuts sont prometteurs : 
notre Joseph national arpente les 
coursives du vaisseau avec 
panache et un beau fusil à pompe. 
Les combats (malheureusement 
trop rares) sont nerveux, les gra- 
phismes soignés (modélisations 
plutôt fines, plein de petits 
détails.) et la mécanique - moi 
vois monstre, moi tue monstre, 
moi loot — fonctionne à merveille. 


Mou du genou 

Deux heures après, notre Joseph 
international arpente toujours 
les mêmes coursives du même 








Négatif Allez jusqu'au réacteur 
grincipal et arrêtez-le avant 
qu'il ne fasse une surcharge. 


Sinon on va tous ÿ passer. 
Restez en contact radio. et. 








vaisseau, en multipliant les allers et 
retours pour activer et désactiver 
pléthore de mécanismes (système 
électrique, électronique, 
restauration de l'oxygène, 
ouverture de zones protégées..). 
ais Joseph a moins de panache. 
| déprime presque. Le loot se 
imite à un peu de fric et à 
quelques munitions et les 











La partie évolution du héros, clé 
de voûte du hack & slash, est aussi 
plus que limitée. Pour une raison 
qui échapperait même à Bernard- 
Henri Lévy, chaque arme ne peut 
être améliorée qu'une seule fois. 
Vous pouvez augmenter la 
cadence de tirs de votre lance- 
flammes par exemple, ou réduire 
son temps de rechargement, mais 
pas les deux ! Question loot, pas 
mieux. Une demi-douzaine 
d'armes en tout et pour tout, 
quelques items (grenades, kits de 
soin...), et... c'est tout. Joseph a 
beau fouiner dans tous les recoins 
— parce que c'est un vrai 
professionnel — cela ne lui servira 




















refroidish 


é à 


a. 


Ne vous fiez pas à cette image, les aliens sont tous petits et peu impressionnants. 


envahisseurs se ressemblent tous. 








«La partie évolution du héros, clé de 
voûte du hack & slash, est aussi plus 


que limitée. » 


à rien. Autant rusher, surtout qu'il 
n'y a pas non plus de système 
d'expérience ou de compétences. 
On est loin du Space Siege de 
Chris Taylor (6/10, Joystick 
n°210), déjà très simplifié à ce 
sujet. Néanmoins, les sensations 
restent bonnes, les graphismes 
sont soignés. OK, continuons 
encore un peu, Joseph. 





Une course contre l'ennui 

Un peu. Mais pas trop. Générique 
de fin. La chance d'Alien Breed, 
c'est peut-être que sa durée de vie 
ne laisse pas l'ennui prendre de 
‘importance. Une grosse après- 
midi suffit à terminer l'aventure. 
Joseph reste tout de même sur sa 
faim. Qu'il n'y ait pas la profon- 
deur d'une grosse production 
(après tout, le titre ne coûte que 
15 euros), passe encore. Le pro- 





blème, c'est qu'on est également 
loin de la nervosité et de la ten- 
sion d'un Alien Shooter, où des 
aliens vous fonçaient dessus par 
dizaines (voire par centaines) 
((voire par milliers)). C'est finale- 
ment comme si Team 17 n'avait 
pas forcé son talent. Les sensa- 
tions sont bonnes, les graphismes 
soignés (je me répète, c'est lourd, 
mais c'est voulu). mais le titre 
manque cruellement d'ambition | 
Alien Breed Impact est comme 

un gentil casse-croûte. Utile et 
sympa vers 18h, avec une bière 
bien fraîche, mais qu'on a déjà 
complètement oublié à 20h, 
quand vient l'heure du vrai repas. 
Et là,ilest 20h! 











SUNDIN 


age à lire aVEC UNE VOIX de lemme 





éplorée qui vient de se péter un ongle. 


soyez prudent. 


Une BD un peu pourrie introduit chaque nouveau chapitre. Dispensable. 





AaaaaaaAaaaaaAaaaaaa (ceci est une légende sponsorisée par les écrivains du néant). 


ASSAUT COOP 


Le coop sur Alien Breed ? Il est 
peut-être bien. Enfin, si j'en 
crois les très rares confrères 
qui ont pu miraculeusement 

le tester, il est plutôt moisi 
(aucune option, limité à trois 
maps..). N'ayant pas eu cette 
chance, faute de joueurs dispo- 
nibles (j'y suis revenu souvent 
pourtant), je préfère me taire 
pour cette fois. Mais je n'en 
pense pas moins. 
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Defcon - Une interface simple et lisible, un design glamour et hype... Defcon, c'est la guerre comme on l'aime, celle qui est bleue et qui ne fait pas mal. 


LES JEUX 
SOUS- 
ESTIMÉS 


Quand Madame l'industrie du jeu vidéo se fait un 
devoir de formater les gameplay, et que chaque 
développeur se sent contraint de copier les idées 
du voisin pour faire du chiffre d'affaires, les jeux 
les plus passionnants sont souvent créés par 
ceux qui n en font qu à leur tête. Mauvais élèves 
du monde entier, nous vous aimons! 


e drame à l'origine de ce dossier est 

survenu à l'improviste lors d’une fes- 

tive soirée entre amis, lorsqu'un des 

invités me lance 

ment, tu ne joues pas à Halo? Mais ce 
sont les meilleurs jeux du monde!». Le temps s'est 
soudain cristallisé autour de cette phrase. Est-c 
qu'il me provoque? Non, je suis sûr qu'il le pense 
vraiment. Reste calme, Lucky. Cet hérétique est le 
frère de mon hôtesse et moi, un modeste invité. 
Que faire? Lui faire manger la table avant de l'encas- 
trer dans le frigo? Hum, je doute q i 
comprenne la nécessité de ce geste. Alors puis-je 
bon FPS 
aît rien»? Pas sûr. Bon, respire, 


tenter un: «Halo est sans doute un trè 
quand on n'y 

regarde ton verre, Lucky, écrase-toi pour ne pas cas- 
ser l'ambian s-lui gentiment et tiens-t'en à 
un poli «Tu sais, j'ai jamais vraiment accroché à la 
série». De cette banale anecdote, j'ai tiré deux 
réflexions primordiales. La première, c'est que je 
m'arrangerai ais recroiser ce garçon. Et 
la seconde, eux sont surestimés. 


Mon cher Na 
sache que d 


st que trop d 
a, si tu me lis (ce dont je doute fort), 
ux meilleurs qu'Halo, je pourrais 

t'en citer un chaque matin qu'il me reste à vivre. 

Mais pour le moment, je vais me contenter de met- 

tre en lumière certains softs méconnus qui, contrai- 

rement à I nt été sous-estimés (pour mille rai- 
sons différentes). Soyons clairs! Je ne cherche en 








aucun cas à vous convaincre que les jeux cités ci- 
dessous sont les meilleurs du monde, loin de là! 
Mais grands dieux, si ces quelques pages peuvent 
m'éviter de tomber tous les deux jours sur un type 
bourré d'a priori, et persuadé qu'un bon jeu est un 
jeu doté d'un Unreal Engine… Alléluia, j'aurais déjà 
des raisons d'aller brûler des cierges à Lourdes. 
Enfin… je sais que c'est peine perdue. Nous som- 
mes ici entre gens de bon goût. Vous savez bien, 
vous, que ce qui compte c'est avant tout le game- 
play. Vous n'ignorez pas non plus qu'un titre sorti à 
un moment inopportun peut rater son destin, n'est- 
ce pas? Alors communions, mes frères! Rendons 
hommage à ces jeux brillants que le richissime 
Grand Public n'oserait exposer dans sa ludothèque, 
de peur qu'ils ne soient pas dans le ton des rideaux 
du salon. Bienvenue dans notre foire aux monstres! 


La tombe du Messie inconnu 

Pour commencer, éloignons-nous en douceur des 
sentiers battus. Nous sommes en l'an 2000, époque 
à laquelle le nom de Lara Croft suffit à lui seul à 
résumer tout le marché du jeu d'action aventure à la 
troisième personne sur PC. La niaiserie de Tomb 
Raider m'a toujours foudroyé. Nous parlons quand 
même d'une nana qui pille des tombes. N'importe 
qui serait hué et montré du doigt pour moins que 
ça, mais non, mademoiselle Croft porte un mini- 
short et arbore un tour de poitrine indécent, alors 
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nnant - Graphiquement le jeu le plus léché de ce dossier, et de loin ! 


d'un seul coup on lui passe tout. Aberrant. Avec 
Messiah au moins, je n'avais pas l'impression que 
les développeurs de Shiny Entertainment me pre- 
naient pour un idiot. Tout commence un beau 
matin où Dieu décide de vous confier une mission: 
des hommes ont en effet capturé Satan et pensent, 
du coup, pouvoir s’en prendre au Saint-Père. À vous 
de calmer ce petit monde. Le seul problème, c'est 
que vous êtes un angelot mignon tout plein, et que 
fatalement, vous aurez du mal à déambuler en ville 


«Comment ? Tu ne joues pas 
à Halo ? ! Mais c'est le meilleur 
jeu du monde!» 


sans attirer l'attention des badauds et autres curés 
mal intentionnés. Aujourd'hui le jeu est complète- 
ment tombé dans l'oubli, pourtant son concept 
était diablement original puisque vous pouviez 
vous glissez dans la peau de tous les passants. Vous 
devez infiltrer un bâtiment surveillé? Alors vous 
n'avez qu'à prendre le contrôle d’un policier, ouvrir 
le feu sur la foule, puis pendant l'émeute, vous glis- 
ser dans la peau d’un vigile muni de badges pour 
continuer votre infiltration. Là où le monde ne 
voyait qu'un énième TPS, Messiah possédait un 
redoutable gameplay à la fois bourrin et subtil, servi 
par une bonne dose d'humour noir. Cela dit, en 








kemnant - Qu'est-ce qu'il y a comme dragons au Japon! 





2010, je vous déconseille fortement d'essayer ce 
jeu (son graphisme et son ergonomie d'un autre 


‘temps ne lui rendent plus du tout justice), mais 


tirez-en une leçon: un jeu en apparence banal ne 
l'est pas forcément. 


Les Japonais ? Tous les mêmes 

Fort de cette petite leçon, j'attire désormais votre 
attention sur The Last Remnant. Sous prétexte que 
vous avez un jour terminé un Dragon Quest et un 
Final Fantasy, vous pensez le connaître sans y avoir 
joué, parce qu'après tout «les RPG japonais quand 
on en a fait un, on les a tous faits», hein? Eh bien pas 
du tout. C'est même à cause de gens comme vous 
que The Last Remnant prétend aujourd'hui au titre 
de jeu le plus sous-estimé de 2009. Sortie dans l'in- 
différence générale, cette japoniaiserie made in 
Square Enix a pourtant récolté de très bonnes notes 
dans la presse. Mais pourquoi tant d’injustice, me 
direz-vous? C'est que The Last Remnant ést un titre 
extrêmement exigeant. En temps déjà, puisqu'il 
vous faudra une bonne centaine d'heures de jeu 
pour arriver au bout de la campagne principale, 
mais aussi en temps de cerveau disponible. Oui, 
vous allez devoir réfléchir! C'est que ses dévelop- 
peurs n'ont pas jugé bon détailler (ou même expli- 
quer) certains mécanismes de jeu. Du coup, il faut 
expérimenter, tâtonner.… Et comme le jeu propose 


un étrange (mais passionnant) mélange de RPG, de >>> 
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>>> tactique et de craft. autant dire que sa marge 


d'apprentissage est énorme, pour ne pas dire 
effrayante. Mais croyez-nous, The Last Remnant 
mérite que vous l'essayiez, d'autant que vous 
pourrez le trouver à petit prix un peu partout 
(notamment sur les plateformes de téléchar- 
gement), et après Ça, promis, vous ne regarderez 
plus les Japonais comme avant. Car souvenez- 
vous que le kimono n’a jamais fait le karatéka 
(Kracou en est la preuve). 


Everybody dies! 

Pour en finir avec les amuse-bouches, et histoire 
de tacler un dernier préjugé à la hauteur de la 
carotide, je renchérirai sur mon dernier adage en 
précisant que si le bleu de travail ne fait pas le 
maçon, le bon maçon ne se reconnaît pas non 
plus à son bleu. Vous me suivez? Aussi dans la 
longue liste des jeux sous-estimés par les gamers 
en herbe, nous ne pouvions faire l'impasse sur 
Defcon. Comme le crie volontiers Death Pote sur 


tous les toits: ce jeu est l’un des meilleurs RTS 
jamais sortis. Ceux qui n’y ont jamais joué argue- 
ront que les graphismes en fil de fer rappellent 
l'époque de la console Vectrex, ou clameront aux 
quatre vents qu'un jeu ne pesant qu’une cin- 
quante de Mo ne peut pas avoirune vraie durée de 
vie. Ignares! Ici, chaque joueur dirige une 
nation, y place ses silos à missiles, ses aéroports, y 
déploie sa flotte… et tente d'exterminer les autres 
belligérants à coups de bombes atomiques sur la 
tronche. Le truc, c'est que pendant que vous lan- 
cez vos missiles, votre territoire n’est plus protégé 
(les bases possèdent un mode défensif et un mode 
offensif). Et comme tout le monde part avec une 
même puissance de feu, seuls les tacticiens les 
plus talentueux (et les plus perfides) s’en tirent 
avec un minimum de pertes. Au final, en partant 
d'un système de jeu extrêmement minimaliste, 
Introversion Software a mis au point un jeu très 
fin qui brille par sa simplicité même. Pour bien 
faire, je devrais conclure ce paragraphe avec une 


Arena Wars Reloaded - Pas plus beau que son aîné. Disons seulement qu'il est moins moche. 


maxime en bois, mais rien d'approprié ne me 
vient à l'esprit, alors contentez-vous d'un: si les 
poules avaient des dents, l’industrie du denti- 
frice aurait du pain fluo sur la planche. Ça ne 
veut rien dire, mais je trouve ça énigmatique 
juste ce qu'il faut. 


Les concepts mal vendus 

S'il est parfaitement injuste que certains titres 
grandioses soient tombés dans l'oubli, je com- 
prends qu'un jeu comme Arena Wars n'ait pas 
attiré l'attention. Plus méconnu que la prétendue 
victoire de Savonfou sur Warcraft III lors du tour- 
noi du camping de Palavas-les-Flots, il aurait 
pourtant pu devenir un des fleurons de la straté- 
gie en temps réel. LE RTS de la scène électronique 
des années 2000. Devant DotA ou StarCraft? 
Pourquoi pas, soyons fous, renversons des 
canettes de Coca sur le bureau et crions « VIVE LE 
CHILI !». Malheureusement, comme le monde est 
un peu plus cruel que ça, et que la réalisation 


ne 
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Defcon - Et comme vous pouvez le voir, dans le futur, ce grand pays au nord du Mexique se nommera Sanchez ! 





076 | Spécial été 6H] Joystick 


technique du titre était complètement foirée, 
Arena Wars a plutôt trouvé sa place comme cale 
sous une table bancale que dans les lecteurs CD. 
La volonté des développeurs était néanmoins 
lumineuse: créer un Capture the Flag pour RTS. 
Absolument peu original, mais 6 combien effi- 
cace. Une arène, un drapeau à capturer dans 
chaque camp, un tout petit nombre d'unités aux 
profils bien différenciés, quelques items sur la 
carte pour pimenter le tout, et roule Michelle. 
Aucune ressource à récolter, aucune prise de tête, 
aucun temps mort. Un jeu taillé pour le sport 
électronique, nerveux, exigeant et télégénique (ça 
n'est pas un gros mot), et qui mérite franchement 
un (court) détour. Et au fond, qui sait? Peut-être, 
que Blizzard ou un autre développeur talentueux 
reprendra un jour le concept à son compte? 


La guerre à tout plein, c'est mieux 

Nous arrivons à un tournant stratégique de ce 
papier. Jusque-là, vous avez bien encaissé mes «ce 
jeu qui a l'air pourri, il est trop bien», mais pour 
me suivre à partir de maintenant, il va vous falloir 
être fort. Fermez les yeux et laissez divaguer votre 
esprit. Depuis Call of Duty, comme Jeanne d'Arc, 
vous avez l'impression d’avoir été choisi par Dieu 
pour devenir un héros. D'ailleurs, vous le disiez 
encore ce matin à votre voisin: si vous aviez parti- 
cipé à la Seconde Guerre mondiale, le conflit 


«Vous seriez parti seul au 
front et les balles auraient 
ricoché sur vous comme des 
balles de tennis sur un mur 
de brique. » 


aurait duré une grosse semaine à tout casser. Vous 
seriez parti au front tout seul et les balles adverses 
auraient ricoché sur votre peau comme des balles 
de tennis sur un mur de brique. Pourtant, les 
joueurs de World War II Online: Battleground 
Europe ne veulent pas de vous. Ils vous ont expli- 
qué pourtant: ce MMOFPS est un jeu réaliste sur 
la Seconde Guerre. Vous avez pris une balle? 
Vous êtes sans doute mort. Vous pensiez pour- 
voir charger le bunker adverse sans vos copains ? 
Vous êtes mort. Vous pensiez que ce jeu était 
facile? Vous êtes mort. WWIIO est un jeu très dif- 
ficile, mais il est aussi passionnant. L'esprit est un 
peu celui de Battlefield pour ce qui est des classes 
et missions à objectifs, mais là où BF se contente 
de petites maps multi à 24 joueurs, WWIIO prend 
pour théâtre l'Europe et accueille des milliers de 
joueurs. Et ici, une campagne ne dure pas une 
heure, mais des semaines voire des mois. À bien y 
regarder, tout le génie de Cornered Rat Software a 
été d'essayer de restituer la guerre le plus fidèle- 
ment possible en faisant non pas un jeu multi, 
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World War 1! Online - Élu par moi-même FPS le plus difficile du monde ! Distinguez-vous lors d'une campagne et vous serez promu. 


mais un MMO. Pas de scénario abracadabrant, 
pas de mise en scène ébouriffante, rien de tout ça. 
Juste un territoire énorme, des tonnes de joueurs 
et un code réseau solide. La guerre sans artifice 
avec ses temps morts et ses angoissantes montées 
au front. À ce compte-là, les forums ressemblent 
parfois à des réunions d'anciens combattants. Ça 
discute tactique et motivation des troupes avec un 
sérieux impressionnant. Aussi, à moins d’être sui- 
cidaire, je vous déconseille d'aller leur poster un 
«mais il est moche votre vieux MMO», car 
comme le dirait Yoda: jamais un homme plus vite 
qu’une balle ne court. 


Les communautés salvatrices 

Toujours dans la catégorie «il était complètement 
désuet quand il est sorti donc tout le monde a fait 
l'impasse et c'est pas bien», je tiens désormais à 
vous présenter un jeu dont la popularité explose 
complètement en ce moment: Mount & Blade. 
Pour la petite histoire, vous y incarnez un merce- 
naire dans un monde en guerre où pour tromper 
l'ennui, les rois n’ont rien trouvé de mieux que 
d'envahir le voisin pour lui piquer des terres. En 
tant que mercenaire, et avant de participer aux 
festivités, il vous faut lever une armée. Mount & 
Blade n’a pas vraiment de but, et encore moins de 
scénario, mais au bout de dix minutes de jeu, dès 
que l'on recrute une poignée de paysans, un truc 
se passe. Tout à coup, vous avez une armée. 
Certes elle se bat avec des fourches et sent la 
bouse, mais cette armée, c'est quand même la 
vôtre. Et devant ces troupes miteuses, sans que 
l'on comprenne pourquoi, on rêve soudain de 
posséder une légion de soldats invincibles à 
même d’assiéger des forteresses et de renverser 


des royaumes. Bref, d'une armée capable de >>> 


EN DIRECT DU FRONT 


Pour teaser un peu sur WW!II Online, je vais 
me la jouer reporter de guerre, et si l'envie 
vous prenait de tester ce MMO, notez qu'il 
vient de subir une update graphique consé- 
quente. C'est parti ! Au terme de la cam- 
pagne 60, les Forces de l'Axe étaient parve- 
nues à s'emparer de la quasi-totalité de la 
Belgique. Mais haut les cœurs ! Durant la 
campagne 61, les soldats Alliés retranchés 
n'ont pas lâché prise et se sont vaillamment 
battus pour repousser l'envahisseur hors 

de leur territoire. Il est inutile de vanter leur 
courage dans le vent, les chiffres de la 
World@War Gazette parlent d'eux-mêmes: 
après deux mois de guerre acharnée, 
13336 braves Alliés sont tombés tandis 

que les maléfiques armées du Reich 
dénombrent 15 521 morts. Aujourd'hui, alors 
que je vous parle, la moitié des territoires 
perdus ont été reconquis, et la campagne 
62 est sur le point de démarrer. On ne peut 
qu'encourager les troupes françaises et bri- 
tanniques à continuer leur excellent travail, 
mais la tâche risque d'être rude puisque ces 
dernières semaines, Berlin semble s'être 
attaché les services d'aviateurs d'exception. 
La guerre continue ! 
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Vous aussi, proposez- 
nous votre jeu Sous- 
estimé ! 


MOUNT & BLADE : 


LES MODS! 





Voici un mini-guide pour 
modeler selon vos goûts ce jeu 
extrêmement customisable. 
Enjoy! 


Si vous souhaïitez jouer à la campagne 

du jeu de base, n'oubliez pas de télécharger 
Native Expansion: ce petit module corrige 
de nombreux défauts d'ergonomie. Sinon, 
dans la liste des totales conversions nota- 
bles, j'attire votre attention sur 1866 qui 
change le jeu en shooter Western. Star Wars 
Conquest, qui vous fera voir du trooper et de 
l'ewok plus que de raison. Prophesy of Pen- 
dor, qui reste assez proche du jeu original 
mais sur une nouvelle carte. Revenge of the 
Berserk, une conversion parfaite pour ceux 
qui aiment les épées massives et les mons- 
tres tentaculaires. Ou encore Sword of 
Damoclès, qui approfondit de façon incro- 
yable la partie politique/gestion de votre 
royaume. Et enfin, le plus important, vous 
devez vous procurer Battlesizer qui permet 
de passer outre la limite de 100 soldats par 
bataille. Indispensable. 
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Mount & Blade Warband - Les combats sont très dynamiques. Là, on m'attaque avec du paysan, je vais me faire plaisir ! 


vous sacrer roi (et c'est tout à fait possible). Mais la 
plus grande réussite du jeu, c'est sans conteste son 
système de combat. En pleine bataille, on se croi- 
rait dans Bravcheart. Les armées qui hurlent en 
courant l’une vers l'autre, le fracas des boucliers 
qui s’entrechoquent, les chevaux qui s'empalent 
sur les lances des piquiers, les flèches qui rico- 
chent dans votre heaume en sifflant.. Rien ne 
manque. Et vous, dans ce joyeux bordel, vous 
jouez les chefs de guerre en gérant vos troupes, 
mais surtout, vous participez au conflit à la troi- 
sième personne façon Oblivion. Pour être hon- 
nête, ce jeu possède une montagne d'imperfec- 
tions, mais en fin de compte, on s’en balance, car 
partout où le jeu semble inachevé, la commu- 
nauté code un mod voire une conversion totale. 





Mount & Blade avec le mod 1866, c'est Red Dead avant l'heure. 








Mount & Blade - Dans le mod Berserk, vous incarnez Gutts ! 


Parmi les plus populaires, nous retiendrons Star 
Wars Conquest ou encore Revenge of the Berserk, 
adaptée de l'incontournable manga Berserk. 
Enfin, avant que vous ne téléchargiez la démo, 
notons qu'il existe une version mise à jour de 
Mount & Blade sous-titrée Warband, mais bien 
que plus glamour, elle supporte encore mal ces 
mods qui, ici, font toute la saveur du jeu. Vous 
voyez où je veux en venir ? 


Plus qu'un jeu : une religion 

Mais trêve de sous-entendus! L'ultime épreuve 
est arrivée ! L'heure est venue d'exploser à grands 
coups de rangers vos derniers préjugés sur ce qu'est 
supposé être, ou pas, un bon jeu avec. Dwarf For- 
tress. Il serait très difficile d'évoquer ce soft sans 
employer des mots comme moche, hallucinant, 
masochiste ou ornithologue, mais je vous promets 
d'essayer de faire de mon mieux. C'est parti! 
Quelque part entre le jeu de gestion et le jeu de rôle 
donc, il y a Dwarf Fortress. Un freeware aux gra- 
phismes ASCII atrocement moches qui ferait passer 
le Démineur de Windows 3.1 pour du Michel- 
Ange, un gameplay d'une profondeur hallucinante 
et une interface si austère qu'il est impossible de 
comprendre ce qui se passe à moins d'être maso- 
chiste ou ornithologue. Hum. Je sais à quoi vous 
pensez, passons. Dans ce jeu, vous gérez sept nains 
perdus dans un monde immense généré aléatoire- 





ment tant au niveau des peuples, de la faune, la 
flore, de l'Histoire ou des couches minérales. 
Votre but? Faire ce qui vous chante. Construire 
une forteresse ornée de fontaines de sang, élever 
des chats, mettre au point des catapultes… tout 
est possible. Ce jeu au look Dos, compense un 
graphisme pauvre par une richesse de gameplay 
incroyable. Tout est géré. La pression atmosphé- 
rique, le moral de vos troupes, la densité de l'eau, 


| «Ce jeu au look Dos 
compense un graphisme 
pauvre par une richesse 
de gameplay incroyable. » 


la gravité. tout. Votre nain s’est coupé un doigt 
en piochant la roche? Alors sans soin, il va sai- 
gner jusqu'à en mourir, et si vous n'évacuez pas le 
corps de vos galeries, les autres nains tomberont 
en dépression en contemplant leur regretté col- 
lègue avant que la pourriture ne les rende 
malades. Tôt ou tard dans ce jeu, vous perdrez. 
Vous oublierez un détail (comme soignez une 





coupure, ou empêcher que vos chats ne 
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ess - Voilà à quoi ressemble le jeu de base. Il est brouillon et peu sexy. 
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quent jusqu'à devenir une meute affamée de 
nains) et ce détail vous sera fatal. Dwarf Fortress 
est ce que l’on appelle un jeu unique en son genre. 
Le bac à sable le plus vaste du monde. Il est très 
difficile de s'y plonger, mais une fois qu'on y est, 
on n’en revient pas; sa communauté grandissante 
en est la preuve. À essayer impérativement sous 
peine de mourir idiot. 


Et la sagesse fut! 

Voilà, lecteur, notre voyage au cœur des jeux délais- 
sés prend fin ici avec l'hermétique et monumental 
Dwarf Fortress. Bien sûr, cette liste est très loin 
d'être exhaustive. Nous vous avons prévenu en 
introduction, mais je sais pourtant que dans les 
semaines à venir, nos boîtes mail vont crouler 
sous les plaintes légitimes (« Facteur Tycon 8 avait 
sa place ici L), je vous demanderai simplement de 
ne pas insulter nos mamans chéries. L'idée n'était 
pas de flatter votre ego en parlant de votre jeu 
préféré (et donc en l'approuvant), mais d’attiser 
votre curiosité. Car souvenez-vous qu'en ces 
temps d'uniformisation et de matraquage média- 
tique, l'heure est au discernement. Il vous sera de 
plus en plus nécessaire de fouiner hors des sen- 





tiers battus pour trouver ces perles ludiques qui 
vous toucheront, celles qui vous scotcheront des 
nuits entières sur votre PC. C'est très pompeux 
comme conclusion, mais je vais la garder. 


LUCKY 





Ne hurlez pas! Votre carte graphique n'a pas 
planté, vous jouez seulement à Dwarf Fortress! 
Bon d'accord, ce jeu n'est pas immédiatement 
ludique. Aussi, pour comprendre ce qui se 
passe à votre écran où plein de caractères 
affreux se baladent, vous aurez besoin de: 

- Son Wiki francophone: 
www.dwarffortress.fr/wiki 

- Son principal site français d'actus: 
www.dwarffortress.fr 

Etenfin, dernier conseil, vous devez abso- 
lument télécharger le mod Mike's Mayday 
Graphic Edition, il améliore CONSIDÉRA- 
BLEMENT les graphismes du jeu. Attention, 
c'est un fan patch. 

- Mike's Mayday site: 
http://mayday.w.staszic.waw.pl/df.php 
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Rencontre avec les dévelop- 
peurs de | Hate Mountains, 
le mod tendance des joueurs 
de Left 4 Dead. 





Édito 


PAR LUCKY 
MEEUX NON, 
L'ARGENT N'A PAS 


Adieu | Le 
Tristesse D'IMPORTANCE. . 


Après des mois mornes passés à en 
relancer inlassablement Team For- 
tress 2, il semblerait que l'internet 
sorte enfin de sa mélancolie pour 
sourire aux joueurs. Faites chauffer 
vos box, il est grand temps de faire 
bombance et d'avaler du méga- 
octet jusqu'à saturation. En effet, 
Funcom sort finalement de son 
silence et a enfin bazardé Rise of 
the Godslayer sur la toile. Mais 
comme pour lui damer le pion, 
Turbine a annoncé que bientôt, 

Le Seigneur des Anneaux Online 
deviendrait gratuit. Et histoire 
d'ajouter encore au désordre 
ambiant, les développeurs de 

| Hate Mountains se sont eux aussi 





VOYONS... 


Business & Princes Charmeurs 2 Blizzard, le joli cœur 


DRM, go home! 


décidés à sortir leur mod pour Left 
4 Dead. De notre côté, nous profi- 
tons de ces joyeuses chamailleries 
pour reparler du trop oublié patch 


ui de la poule ou de l'œuf est arrivé 
en premier ? La Vierge Marie est- 
elle vierge ? Les roux ont-ils une 
âme ? Voilà autant de questions qui 


se connecter à son service Battle.net », choisis- 
sant donc de pérenniser ses ventes non pas en 
érigeant des contraintes, mais en créant un 
besoin. La salle se lève, applaudit à s'en faire 


1.9 d'Aion à la demande de 
quelques lecteurs désespérés, 

et cerise sur le gâteau, nous vous 
toucherons même deux mots 

de Casus Belli, un mod made in 
France des plus prometteurs. 


sont vouées à ne jamais trouver de éclater les veines, c'est fantastique. Car de fait, 
réponse. Parmi elles, on trouve : les DRM sont-ils cette déclaration est aussi noble qu'attirante. 
un mal nécessaire ou une vaste blague mise sur Mais on ne m'enlèvera pas de l'idée que de la part 
pied pour insulter les honnêtes acheteurs de d'un studio capable de générer des millions sans 
jeux vidéo ? Là, je suis certain que nombre effort (en vendant des tonnes de pets pour World 
d'entre vous pensent fort of Warcraft codés en deux jours, ou 


Convenez se moi nous au Uplay d'Ubisoft qui, en « Contrairement en écoulant pour 3millions de dol- 

vivons un mois faste ! Et pour forçant les joueurs à se lars de billets pour la Blizzcon 2010 

qu'enfin tout soit parfait, il ne connecter sur internet en à Blizzard, tOutle +120 minutes), elle ne fera jamais 

manquerait plus qu'à apercevoir permanence, même pour avancer le débat, et n'incitera 

un âne chevauchant une carotte. des jeux solos, a provoqué monde ne peut aucun développeur moindre à 

Gruth, c'est à toi de jouer ! un tollé dans la commu- pas retarder abandonner le système, car 

nauté des pécéistes de : contrairement à Blizzard, tout le 

LUE tous bords. Si ce système un jeu P endant monde ne peut pas retarder un jeu 
UNE CAROTTE.| à Permis à l'éditeur de limi- deux ans,» pendant deux ans pour développer 


AE ter la casse sur les ventes une plus value comme Battle net. 

MINCE | d'Assassin's Creed Il, il a C'est comme quand les riches de 
considérablement nui à l'image de marque de la ce monde vous sortent un perplexe: « Vous savez 

firme. Interrogé sur ces fameuses DRM après si on donnait tous 2000 euros par mois contre la 

qu'un groupuscule ait craqué la bêta de Star- faim dans le monde, le mot famine serait depuis 

Craft Il, Blizzard a éludé le débat en déclarant longtemps inusité. Je le donne, moi, cet argent, 

que «protéger ses jeux contre la copie est une alors pourquoi pas vous ? ». N'est-ce pas un peu | 
bataille perdue d'avance ». Le géant californien facile de jouer les cœurs purs quand on est en 

préfère en effet « donner envie à ses joueurs de position de force ? 
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TRY AGAIN 86 
Vêtu de sa ravissante armure 
100 % mailles et coton, Cyd 
fait le point sur le patch 1.9 
d'Aion. 





Le Scianeur des Anneaux Online é 





TRY AGAIN 90 


Lucky est allé traîner ses 
| haches à double tranchant 

en Khitaï sur l'extension d'Age 
of Conan. 


Désormais gratuit 


(CET: ndaaaif | F arriüive! 


+ nouvelle Celle) bruit sur tout - 
cetautomne, Le Sei- 
gneur des Anneaux Online (jeu Sur. 
| | lequel ñous n' avons pas tari d' éloges). 
adoptera un modèle économique Free 2 Play. 
= Cette annonce fracassante fait suite au rachat 
de Turbine par le groupe États Bros Home. 
= Entertainment É qui aeu lieu en avril dernier pour 
coquette : somme de 160 millions de dollars. 
ivons ces lignes, la bêta 
_ sion du jeu n'a pas encore. 
débuté, mais Turbine annonce un jeu 100% gra- 


 tuiti jusqu” au niveau 50. L'actuel level cap pour les 
_ to-play online game 
king quality entertainment: ». Ce “qui dans un. 

. langage moins policé pourrait se traduire par: 

_ «Après tout nous faisons des bons CPANTE 
- Pas comme ces coréens qui 


copains de Gandalf étant actuellement de65, 
nous pouvons noi ttendre. à ce que les deux 


RS 


1 


mit 


 Dragonsde Turbine aux États- Unis, la 


est excellente. Et toujours prompt à s'envoyer 


 desfleurs quand elles ne coûtent rien, Jim Crow- 
._ley, PDG de la firme, s'est empressé de déclarer 


«D&DO was the world” S first truly premium free- 
for Cu gamers see- 





Second Life # Moins on est de fous, plusonestriches 


Bravo et au revoir 


n avril dernier, tandis que personne ne se 
Ë découvrait d'un fil, le staff de Linden Labs 

s'envoyait de grandes claques rigolardes 
dans le dos en étudiant les résultats financiers de 


Second Life pour l'année 2009: avec presque un 
million de joueurs actifs, le jeu a généré quelque 





567 millions de dollars malgré la désertion des 
e-boutiques de grandes marques. Des chiffres 
ahurissants que le studio a décidé de fêter en. 
licenciant 30 % de son personnel « pour résister 
à la montée en puissance des réseaux sociaux ». 
La loi du marché est implacable. 


«Parle à ma main », un cabinet 
d'experts en ressources 
humaines à votre écoute. 






af 4 AU SECOURS %4 


Vous boudez un League of 
Legends trop simple pour 
Heroes of Newerth ? Acceptez 
tout de même un peu d'aide. 


Sortie de crise! 


Fort de sa devise « Nous sommes CCP, 
nous travaillons avec soin et nous 
travaillons dur », le studio nordique 
vient d'établir un nouveau record de 
connexions simultanées sur Eve Online, 
avec 60 453 joueurs logués sur le jeu. 
Dans la foulée, le gouvernement islandais 
les a récompensés d'un trophée pour leur 
succès commercial toujours croissant. 











Pirates en 
cubes 


Warner Bros Entertainment, qui n'en finit 
plus d'investir dans le MMO, annonce pour 
l'automne prochain le lancement du cubi- 
quissime LEGO Universe actuellement en 
bêta. Bizarrement l'enfant qui sommeille 
en moi a grand hâte de s'y plonger. Faut 
que j'en parle à mon psy. 








Les États-Unis 
enguerre 


Après avoir fait un carton monstrueux en 
Corée du Sud, le MMORTS Company of 
Heroes Online s'apprête à sortir en Free 2 
Play chez nos amis les maîtres du monde 
buveurs de Coca Cola. Si d'aventure 
ilmarchait là-bas, il pourrait bien 
débarquer en Europe. À suivre donc. 
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Casus Belli » Nos régions ont du talent 


DANILORELRE LES - 
CASUS BELL 


Dansle modding, il y a ceux qui avancent prudemment pour sortir quelque chose, 
et ceux qui triment. Tu vois ces gars-là ? Eux, ils triment grave. 


e m'en souviens comme si c'était hier: 
nous sommes le 23 juin 2005, il est 
9 heures du matin et cela fait déjà 

20 minutes que j'attends fébrilement l'ou- 


verture des portes du Carrefour situé à deux 


pas de chez moi. À l'intérieur du magasin, 
les vendeurs me regardent d'un air 


moqueur, comme si quelqu'un les avait déjà 


renseignés sur ce que je suis venu 
chercher derrière cette fichue 
grille qui tarde à s'ouvrir. Le 
23 juin 2005, je n'ai que 15 , 
ans, et plutôt que d'aller sui- 4 
vre les cours de mathéma- 
tiques de M. Fossard, je 
sèche l'école pour être 
parmi les premiers 
à mettre la main 
sur Battlefield 2 
(maman, si tu 
me lis, par- 
donne-moi). 

Et vous non 
plus d'ailleurs, 
ne me regar- 
dez pas avec 
des yeux pareils, 


BF-like oblige, il faudra jouer en équipe. 
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car si vous n'étiez peut-être pas à côté de 
moi ce jour-là, je mise le sac à main en peau 
de lama de Sundin que vous en avez fait 
autant durant votre folle jeunesse. Quoi qu'il 
en soit, une chose est certaine: je ne 
regrette pas d'avoir loupé cette leçon sur 
les racines carrées, car une fois rentré chez 
moi et en possession du Saint Graal, l'émer- 
veillement suscité par ce Battlefield 2 fut 


total. C'est vrai qu'il n'était pas parfait, mais 
à malgré ses innombrables bugs, malgré les 
} gigaoctets de patchs, il faut bien avouer 

” que j'ai passé sur Battlefield 2 certaines de 


mes plus belles heures en réseau. Du coup, 
lorsqu'une équipe de modding baptisée 
French Touch Studio annonce qu'elle tra- 
vaille sur une Total Conversion 
destinée à porter le game- 
play des vieillissants Bat- 
tlefield sur le CryEn- 
gine 2 d'un certain 
Crysis, mon sang ne 
fait qu'un tour. Nom 
de code du projet : Casus 
Belli. Derrière cette locution 
latine se cache ce qui reste 

*# encore aujourd'hui, deux ans 


après son annonce, l'un des mods les plus 
ambitieux.et prometteurs actuellement en 
développement. 


DU TRAVAIL, ET DES AMBITIONS 

Si vous suivez de près l'actualité du mod- 
ding, peut-être avez-vous déjà entendu 
parler de French Touch Studio. Cette jeune 
association composée d'une petite tren- 
taine de membres venus des quatre coins 
de l'Europe s'est fait connaître grâce à 

« Stargate La Relève », leur premier et unique 
mod pour Battlefield 2. Oh oui, je sais ce que 
vous vous dites : Stargate, ça vaut pas un clou, 
et il faut vraiment être maso pour développer 
un mod basé sur cet univers. 


«L'un des mods les plus 
ambitieux et prometteurs 
en développement. » 


Et vous savez quoi ? Vous avez entièrement rai- 
son, car le FTS, c'est une vraie bande de oufs. 
Tout d'abord parce que ces gars-là n'ont pas 
peur de débugger le boulot de Crytek, mais 





Les combats en chars sont spectaculaires. 











Illustration parfaite du célèbre « Cool Guys Don't Look At 
Explosions » ! 


aussi parce que même avec un moteur aussi 
performant que le CryEngine 2, les contraintes 
techniques sont nombreuses. Si supprimer la 
moindre trace de la nanosuit reste une partie de 
plaisir, concevoir des gigas de contenu et créer 
un gameplay solide mixant aussi bien les com- 
bats d'infanterie que ceux en véhicules relèvent 
de l'arrachage de cheveux pour une équipe de 
cette taille. Mais ce n'est pas tout, car en plus de 
l'équilibrage, la masse de travail à réaliser est 
considérable : une vingtaine de nouvelles 
armes, huit nouveaux véhicules, un système de 
squads, de classes, de commandement et évi- 
demment des maps, une dizaine, aux 
ambiances variées allant du petit village croate 
en pleine nature à la détresse d'une ville fan- 
tôme de l'Europe de l'Est (qui a dit Pripyat ?). 
Vous en voulez encore ? On me parle de body 
awareness, de roulades, de coups de pieds et 
même d'un compositeur professionnel pour 
assurer l'ambiance sonore. C'est déjà beaucoup, 
mais à l'heure où vous lirez ces lignes, le FTS 
continue à repenser son mod, à tel point que 
même après deux années d'ébauche, les déve- 
loppeurs ont parfois eux-mêmes bien du mal à 
définir précisément Casus Belli tant son déve- 
loppement est ponctué d'imprévus, de rebondis- 
sements et d'idées de génie irréalisables. 


SHUA 


La carte Seversk prend place dans un village croate. 





INTERVIEW 


AU FRONT ET AU MOULIN 


Yan de Lespinay, alias Soulimano Leader du projet Casus Belli 


À l'origine, Casus Belli est un mod créé par quelques fans 
de Battlefield très décus par le multijoueur de Crysis. 





JOYSTICK : On l'a vu, Casus Belli est un 
vaste projet. Qu'est-ce qui vous motive 
autant ? C'est simplement une passion, 
ou est-ce vous cherchez à vous faire 
remarquer ? 

Yan de Lespinay : Selon les membres de 


notre équipe, les motivations sont différentes : 


l'envie d'agrémenter un portfolio d'artistes 
pour certains, le désir d'apprendre la 3D pour 
d'autres, la passion pour le modding, etc. 

À l'origine, Casus Belli est un mod créé par 
quelques fans de Battlefield très déçus par le 
multijoueur de Crysis, dans lequel ils espé- 
raient trouver un jeu susceptible de succéder 
à l'excellent Battlefield 2, avec des combats 
mixant infanterie et véhicules. 


JOYSTICK: Bien que votre mod s'inspire 
des précédents Battlefield, Bad Company 2 
propose une destruction poussée des 
décors. En sera-t-il de même dans Casus 
Belli ? 

Y. de L. : Nous avons longuement hésité à 
proposer le même style de destruction que 
celui de Bad Company 2, mais cela imposait 
de nombreuses contraintes au niveau créatif. 
Impossible par exemple de créer des immeu- 
bles entièrement destructibles sans mettre les 
meilleurs PC à genoux. Sachant que nous sou- 
haïtions offrir de nombreux paysages urbains, 
nous avons finalement opté pour des destruc- 


tions ciblées, sans aller jusqu'au systéma- 
tisme. Nous explorons actuellement de nou- 
velles possibilités, pour tenter de proposer 
quelque chose de différent et d'original. 


JOYSTICK: Crysis 2 sort dans cinq petits 
mois. Du coup, ça ne vous tente pas de 
porter Casus Belli sur le CryEngine 3? 

Y. de L.: Oui ça fait bien sûr partie de nos 
plans. Nous savons que les deux moteurs gra- 
phiques sont techniquement assez proches, 
et que le portage de notre mod sur Crysis 2 
ne devrait pas représenter un obstacle 
majeur. Si Crytek devait nous proposer des 
outils pour commencer dès à présent à tra- 
vailler sur le CryEngine 3 (ce que nous tentons 
actuellement de négocier), nous abandonne- 
rions probablement Crysis Wars, notre plate- 
forme de modding actuelle. 


JOYSTICK : Aujourd'hui, qu'est-ce qu'il vous 
reste à faire avant la sortie de Casus Belli ? 


. Y. de L.: Un certain nombre de fonctionnali- 


tés sont encore en développement, car la liste 
de nouveautés que nous souhaitons proposer 
est assez longue. En ce qui concerne les nou- 
velles armes, les objets inédits ou les bâti- 
ments, nous possédons une avance plutôt 
confortable. Notre prochain effort doit se por- 
ter maintenant sur la création de nouveaux 
véhicules. 


JOYSTICK : Après plus de deux ans de déve- 
loppement, on imagine que vous devez être 
impatient de sortir votre mod. Vous pouvez 
déjà nous donner une date de sortie 
approximative ? 

Y. de L. : En effet, il nous tarde vraiment de 
sortir notre mod, ou tout au moins de débuter 
les bêta-tests massifs à plus de 32 joueurs. 
Nous travaillons très dur pour cela, et éspérons 
que Casus Belli saura trouver son public. Quant 
à donner une idée approximative de la date de 
sortie du mod, c'est difficile à dire. Nous négo- 
cions une aide technique avec Crytek, ce qui 
pourrait nous faire gagner du temps. En atten- 
dant, je répondrai comme le font souvent les 
développeurs pro : «When its done »! 
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L'HATE MOUNT@INS 


Hate Mountains » Attaque e sur le Canada 


CANADIENS À LA VIE À LA MORT! 


l'Hate Mountains, c'est une campagne Left 4 Dead développée par les gars de Portal 
Prelude, et c'est aussi le coup de cœur mod du mois. 





No camping. No marshmallows. No hope. 


n 2008, dans le Joystick 213, je vous 
E avais parlé de Portal Prelude, une cam- 

pagne pour Portal moddée avec amour 
par un petit collectif de développeurs franco- 
phones qui me confiait en fin d'entretien qu'ils 
avaient «esquissé les bases d'un mod survi- 
val-horror/FPS pour le moteur Source ». 
Le projet répondant au nom de code | Hate 
Mountains était à l'origine prévu pour Half-Life 2 
épisode 2. Portal Prelude n'est pas encore 
achevé que l'équipe avait déjà dessiné des 





Se réfugier dans des catacombes en pleine invasion zombies ? 


al été 6H Jovstic! 
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maps et écrit un petit scénario pour ce futur 
mod, quand soudain Valve, comme répondant 
à leurs prières, sort Left 4 Dead. Des zombies, 
des flingues et de litres de sang... C'est 
presque un miracle pour eux, qui sans hésiter 
une seconde, s'engouffrent dans la brèche. Le 
moteur d'Episode 2 étant compatible avec 
celui de LAD, les pièces du puzzle s'emboîtent à 
merveille. Ils peuvent reprendre leurs maps 
telles quelles et continuer leur paisible chemin. 


CONTRE VENTS ET MARÉES 

Il faudra pourtant attendre le 4 juin 2010 
pour voir débarquer | Hate Mountains sur 
PC. L'attente a été longue, terriblement longue 
même, mais le mod sort. Si Portal Prelude a été 
salement controversé, IHM fait l'unanimité. 
«Les retours sont très positifs à 99%. » Et pour 
cause : cette campagne est construite comme 
celles de Left 4 Dead 2. Les environnements 
sont semi-ouverts avec plusieurs chemins pos- 
sibles et comptent quelques scripts de hautes 
volées (le crash de l'hélico reste un must du 


genre). Mais construit comme une campagne 
L4D2, ce mod garde les qualités du premier 
jeu, à savoir, un environnement sombre. « Un 
joueur nous a dit que nous avions réussi à 
capturer l'esprit de LAD2 pour l'insuffler dans 
LAD, il pouvait difficilement nous faire plus 
plaisir. » De fait, ce joueur et moi ne sommes 
pas les seuls à apprécier leur boulot, 
puisqu'en une semaine, le client a été télé- 
chargé plus de 75000 fois. Sur certains 
forums, on voit même des gamers déterrer 
leur LAD pour tenter l'aventure. Mais c'est vrai 
Ça, pourquoi avoir attendu si longtemps ? 
«Nous avons connu beaucoup de contre- 
temps », confie Marc. « Tellement que c'en 
est risible », renchérit NikO. Des packs de 
textures remaniés à chaque mise à jour ou 
des adressages qui changent dans le moteur 
Source, sont autant de problèmes qui ont telle- 
ment nui au travail de la team PP que par deux 
fois, ils ont songé à arrêter le projet purement 
et simplement. Left 4 Dead 2 ? N'en parlons 
pas. «Au début, nous avons cru à une mauvaise 





———— —————————— 








blague, mais non. À mi-parcours nous savions 
que le mod sortirait sur un jeu déjà daté ». Valve 
avait promis un suivi régulier sur LAD, mais 
presque rien n'a été fait. Un joli mensonge. 


SAYONARA VALVE! 

Le fait est que, depuis Left 4 Dead, le Valve 
d'antan semble avoir disparu. Les mods ? Plus 
vraiment leur problème. C'est du moins le 
sentiment qui règne dans l'équipe : « À la sor- 
tie de l’update Survival puis de Crash Course, 
à chaque fois, notre campagne paraissait 
toute cassée ». Valve ne semble pas vraiment 
s'inquiéter des torts qu'il cause aux mod- 
deurs. Où est passé le temps où le dévelop- 
peur soutenait, voire embauchait, ceux qui 
arrivaient à tirer un bon jeu custom de leur 
SDK ? Si j'étais taquin, je dirai qu'avec l'ou- 
verture de Valve au marché des consoles, le 
modding s'est fait éjecter de leurs priorités. 
Le vent tourne ces temps-ci, à quoi bon sou- 
tenir une activité qui risque de concerner de 
moins en moins de joueurs ? Aujourd'hui, mis 
à part Team Fortress 2, aucun jeu Valve ne 
s'appuie réellement sur les talents de sa 
communauté. Une petite vitrine hypocrite ? 





Les messages sur les murs sont vraiment bons. 


On rentre bien plus facilement dans le manoir qu'on n'en sort. 





Possible. En tout cas, de mon avis, si Valve 
aime ses moddeurs, il le montre mal. Car 
quand Portal a été distribué gratuitement 
sur Steam, et qu'il est sorti sur Mac, il était 
impossible pour les joueurs de profiter des 
mods. « Portal Prelude fonctionne à merveille 
sur Mac, mais il faut vraiment bidouiller pour 
l'installer ». Au fil des mois, et après deux 
projets titanesques qui se classent aisément 
parmi les plus remarquables mods Source, le 
moral de l'équipe s'est émoussé à tel point 
qu'elle n'envisage plus de travailler sur des 
jeux Valve. J'ai pourtant soulevé la question 
que de nombreux joueurs se posent à savoir : 
quand rendrez-vous | Hate Mountains com- 
patible avec Left 4 Dead 2 ? «Aucune idée, 
car contrairement à ce que Chet Faliszek 
avait promis quelques mois plus tôt, les cam- 
pagnes de LA4D ne sont pas compatibles avec 
L4D2. De toute façon, IHM a été pensée pour 
le premier jeu et c'est sur Left 4 Dead qu'elle 
restera la meilleure. Cela dit, nous comptons 
tout de même sortir un portage, mais pas 
avant d’avoir éradiqué tous les bugs de la 
campagne déjà disponible ». Amen. 

LUCKY 





Le final ne lésine pas sur les tanks. 


INTERVIEW 


Nicolas Grevet, leader 
& Marc Bidoul, lead level 
designer sur I Hate Mountains 


«Left 4 Dead est un jeu d'horreur, 
Left 4 Dead 2, un jeu de shoot. » 


JOYSTICK: | Hate Mountains a reçu bon 
accueil, des critiques quand même ? 

Marc: Oui, on nous a parfois reproché des 
niveaux trop sombres. 

NykO: Et certains joueurs se plaignaient de se 
perdre, mais en général, dès leur seconde partie, 
le problème disparaît. 


JOYSTICK: C'est pour cela que le décor est 
«seulement » semi-ouvert et non totalement 
ouvert comme vous le souhaitiez ? 

Marc: Pas vraiment. C'était avant tout un pro- 
blème de PathFinding. Avec une forêt totalement 
ouverte, les zombies couraient dans tous les sens. 
NykO: C'était marrant à voir mais ça n'arran- 
geait pas trop nos affaires. Donc au fil des tests, 
nous avons réduit l'espace petit à petit pour 
conserver des zones dégagées tout en ayant des 
zombies efficaces. Avec des zones plus petites, 
personne ne se serait perdu, mais même si nous 
voulions satisfaire un maximum de joueurs, 
nous ne voulions pas pour autant perdre notre 
vision initiale du mod. 


JOYSTICK: Votre regard sur L4D2? 

Marc: || nous a totalement démotivés quand 
nous galérions à coder notre campagne. Mais avec 
un peu de recul c'est un très bon jeu. J'espère avoir 
le temps de mieux l'explorer désormais. 

NykO: La philosophie de fond a tout de même 
changé selon moi. Les zombies du second sont 
plus rapides, mais vu qu'il fait jour, on les voit 
venir de loin. En un sens, je le trouve plus simple. 
Mais je déplore avant tout la puissance des 
armes de corps à corps. Les flingues sont indis- 
pensables contre les infectés, mais sinon, une 
hache suffit à vider un niveau en courant à 
découvert. Avec ces deux éléments, je trouve 
que le premier Left 4 Dead a un petit quelque 
chose au niveau de l'ambiance que n'a pas le 
second. Left 4 Dead est un jeu d'horreur, Left 4 
Dead 2, un jeu de shoot. 


JOYSTICK : Des projets pour la suite ? 
Marc: De mon côté, je ne sais pas. Je pense faire 
une map par-ci par-là, mais rien de comparable en 
ampleur à Portal Prelude ou | Hate Mountains. 
NykO: Rien de prévu pour moi. Nous sortons 
de deux projets qui nous ont pris énormément 
de temps et d'énergie, je vais faire un break. 
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Aion m Se rapproche du soleil 





QUEL AVENIR POUR LE MMO 
DE NCSOFT ? 


En ce moment, Aion 
Soffre une actualité 
assez riche que ce soit en 
bonnes ou en mauvaises 
nouvelles ! Un patch 1.9 
en demi-teinte, 

une future mise à jour 
2.0 très prometteuse 

et une éventuelle fusion 
de serveurs. Il est temps 
de faire le point sur 

ce MMO qui cherche 
toujours son public | 








sa sortie en octobre dernier, Aion 
était perçu comme une sorte de 
messie prêt à sauver l'âme des 
joueurs de World of Warcraft. Les 
fidèles en quête de salut se sont bousculés 
aux portes du monde d'Atréia, dans des ser- 
veurs bondés. Un lancement fracassant, 
mais dont la chute fut tout aussi fulgurante. 
À l'époque, NCsoft a dû ouvrir des serveurs 
pour faire face aux files d'attente, mais 
aujourd'hui la firme coréenne revoit ses 


ticulièrement alléchante. NCsoft l'a bien com- 
pris et ce n'est pas par hasard que les effets 
d'annonces tournent davantage autour du futur 
patch plutôt que de celui déployé récemment. 


Un avenir prometteur 

À ce qu'a pu dévoiler NCsoft il ya quelques 
semaines, le patch 2.0 devrait vraisem- 
blablement donner un autre visage 

à Aion. On reste toujours dubitatif face aux 
annonces du géant coréen qui a su faire le buzz 





ambitions en parlant de fusion de serveurs. 
Une communication qui prouve que le 
nombre d'abonnés n'est plus ce qu'il était. 
D'ailleurs, il suffit de se connecter pour se 
rendre compte que le ciel d'Aion n'est pas 
obscurci par une multitude d'alyséens aux 
ailes d'anges. C'est plutôt le désert malgré 
des week-ends promos où le gain de points 
d'expérience est doublé. 


Mi-figue mi-raisin 

Depuis début juin, les accros d'Aion ont pu se 
réjouir de voir un patch important montrer enfin 
le bout de son nez. Nouvelles compétences, 
système de pierres de stigma amélioré, possibi- 
lité de racheter les objets vendus par erreur, 
nouveaux trajets aériens, des quêtes journa- 
lières, des costumes hors de prix... Bref, le jeu se 
peaufine et tente de devenir plus accessible. 
Mais est-ce suffisant pour attirer de nouveaux 
joueurs ou faire revenir les déçus ? Pas 

vraiment ! L'engouement pour cette mise à jour 
1.9 est relatif. Certes, le contenu s'améliore, 
mais ça ne change pas le fond du problème : 
Aion a toujours le cul entre deux chaises. Pas 
aussi hardcore que Lineage et pas aussi grand 
public que WoW. Pas facile pour le MMO coréen 
de se trouver un public. Mais avant de se lancer 
dans des prédictions malheureuses et de pen- 
ser qu'Aion va se brûler les ailes, il faut attendre 
la prochaine grosse mise à jour qui semble par- 


il y a quelques mois avec une vidéo bien fichue 
mais, dans un sens, totalement fausse. Avec 
l'engouement que cela a suscité auprès de la 
communauté, NCsoft a mis les choses au 
clair. [ne s'agissait là que d'une vision future 
de leur MMO et non de quelque chose prêt à 
être implémenté dans les semaines à venir. 
Heureusement, les infos concrètes sur la 2.0 
arrivent enfin puisque le serveur test coréen 
dispose de cette mise à jour. Outre un niveau 
maximum fixé à 55 avec son lot de nouvelles 
compétences, d'améliorations d'interface et 
de système de jeu, un des principaux points 
de la 2.0 est l’arrivée d'instance solo. Les 
développeurs espèrent toucher un large 
public en implémentant cette fonctionnalité. 
Ilest vrai que beaucoup de joueurs aimeraient 
tenter l'aventure en donjon, mais ils n'ont pas 
forcément le temps de former un groupe pour 
partir massacrer des boss. D'ici quelques 
mois, Vous vous connecterez comme bon 
vous semble pour faire toutes les choses que 
vous voulez. tout seul. Ce n'est pas un peu 
anti-MMO comme concept ? Bref, une 
inconnue de taille vient polluer ce rêve : la 
date de sortie de ce patch ! NCsoft prétend 
qu'il arrivera dans peu de temps, sans donner 
plus de précision. Autant dire qu'on reste 
dans le brouillard, mais que l'espoir reste 
de mise quant à l'avenir d'Aion. 


1-De nouveaux trajets aériens ont été 
ajoutés. 

2-Costumes et chapeaux de luxe font 
leur apparition. 


3-Desicônes plus claires ont été mises 
en place pour les combos de sorts. 


4.-Les pierres de stigma permettent 
de gagner en puissance. 


5-Unsystème de fusion d'armes offre 
la possibilité d'obtenir des armes plus 
efficaces. 


6-Levolestun des aspects qui a attiré 
et déçu beaucoup de joueurs. 


7-\otre personnage a intérêt à être 
bien équipé pour affronter les autres 
joueurs en PvP. 


8-Pas de changements majeurs pour 
l'artisanat qui reste toujours aussi 
soporifique. 


9-Extraire toutes les ressources 
permet d'engranger pas mal d'argent. 
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PRÉE COLA 


Les Free 2 Play vont bientôt dominer le monde, les amis ! Dès l'automne, Lord of the 
Ring fera sont apparition dans ces colonnes, et je ne serais pas étonné de voir le grand 
WoW lui-même s'agenouiller devant l'autel de la gratuité ! Mouahahahah! parkRacoukAs 


C'est presque aussi bien rangé 
que mon appartement. 





BLACK PROPHECY 


mateur de science-fiction, ne te sens-tu 

pas spolié ? Combien de salaires cla- 

qués dans un Eve Online vieillissant ? 
Combien d'espoirs déçus après la sortie d'un 
Star Trek Online au bon goût de planche pourrie ? 
Allez, sèche-moi ces grosses larmes, fais-moi 
un câlin, et va donc t'inscrire pour participer à la 
bêta fermée de Black Prophecy, un MMO futu- 
riste qui, s’il doit encore faire ses preuves, aura 
au moins le mérite d'épargner les porte-mon- 
naie. Comme beaucoup de ses congénères, 
Black Prophecy ne propose rien de moins que 
de partir à la conquête de l'univers, en s'acoqui- 
nant avec une des factions humaines : d'un 
côté, les génides, élevés à grands coups de 
maïs transgénique. De l'autre, les tyis, qui ont 
préféré l'huile de coude et les implants cyberné- 
tiques comme moteur de développement. Un 
background plutôt classique auquel viendront 


s'ajouter deux particularités : d'abord, vous n'in- 
carnez pas un personnage mais un vaisseau 
spatial, votre progression se mesurant alors en 
pièces détachées et en compétences technolo- 
giques. Ensuite, on découvrira au travers de 
cette lutte fratricide une troisième race non 
jouable, les Restorers, des extraterrestres ayant 
un coefficient de mondanité presque aussi 
élevé que celui de Sundin lorsqu'il est face à une 
bande de noobs. Cette dernière faction jouera le 
rôle de poil à gratter et interviendra selon le bon 
vouloir de l'IA pour rééquilibrer des affronte- 
ments PvP ou pimenter des missions, 
inaugurant ce que les développeurs appellent 

le PvEvP. Au vu des premières images, et de 
l'orientation résolument action du titre, nous 
croisons les doigts pour que la phase de tests 
soit bénie par les dieux du MMO. 

Site: http://blackprophecy.com/ 





World of Battles 


orid of Battles est ce l'on appelle 

un STR persistant. Malgré un 

gameplay qui peine à convaincre, 
des serveurs aussi peuplés qu'un bureau de 
poste un dimanche de printemps, et des 
graphismes pas très avenants, le jeu s'en: 
tête et vient de signer pour une sortie 
officielle après une grosse année de bêta- 
test. Rappelons que WoB vous propose de 
prendre en main une armée de style heroic 
fantasy (allergiques aux gens de petites 
tailles et aux oreilles pointues, abstenez- 

vous), que Vous pourrez gérer dans les | 

moindres détails. Quand Vous ne serez pas 
See tan eCecteille Acte ae) 
Vous profiterez de l'argent durement acquis 


au combat pour améliorer les unités exis- 
tantes, en recruter de nouvelles, ou achetez 
de l'équipement, Vous l'aurez compris, 

le titre ne m'a pas passionné, mais les 
MMOSTR sont rares et celui-ci a le mérite 


de ne coûter que le temps du télécharge- 
ment du client. —. 
Site : www.woridofbattles.com/fr 
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Allods Online 


rrrr... Mesdames et messieurs. Krrrrr... 
C'est le capitaine Kracou qui vous parle. 
Nous sommes maintenant en vue de 
l'éclat de Gipat, où la température au sol est 
de 55°C. Nous espérons que vous avez fait un 
agréable voyage sur Allods Airlines, et vous sou- 
haïitons une excellente semaine de tueries, en 
vous rappelant que les diverses nouveautés qui 


vous attendent à votre arrivée seront totale- 
ment gratuites ! Des montures pour reposer 
vos petits pieds fatigués, un accès au niveau 42 
(contre 40 précédemment), et surtout une tri- 
potée de nouveaux challenges impliquant des 
démons, des prêtres sataniques, et tout un tas 
de créatures malfaisantes. 

Site: http://frallods.gpotato.eu/ 











MODS 


RÉZO 


Tandis que la moitié de la planète perd son temps en guerres absurdes, vous voilà peinard 
à choisir le mod qui vous occupera pour pas un sou. Comme me le dirait mon banquier en 
fin de mois : qu'il est bon d'être soi quand le voisin va mal! PARLUCKY 





Half-Quake Sunrise 


Bienvenue, visiteur, dans l'antre de l'étrange ! 
Bienvenue dans Half-Quake, une perle de 
sadisme comme on en voit trop peu. « Dis- 
trayez-nous, allez mourir ! », disent les doux 
dingues à l'origine de ce mod Half-Life. Et 
pour crever, vous allez crever ! Pas de pro- 
blème, car le curieux labyrinthe où vous avez 
été enfermé est truffé de pièges injustes. 
Amusez-vous une seule fois à observer trop 
longtemps un escalier bâti au plafond, ou 
courez dans un couloir que vous pensez sûr, 
et soyez certain de tomber dans un trou ou 
de vous faire empaler par un pieu jaillissant 
du mur. Sunrise est le troisième épisode 

de Half-Quake sorti depuis 2002, la recette 
n'est donc pas nouvelle, mais son graphisme 
glauque et oppressant, tout comme l'humour 
et le sadisme de ses développeurs (sans 
doute allemands) méritent à eux seuls le 
coup d'œil. Hélas, cet excellent mod solo 
peut toutefois rendre fou. Si vous commen- 
cez à mutiler les poupées de votre sœur, 
désinstallez-le d'urgence (ou rachetez des 
poupées). 

Site : http://farm.muddasheep.com/hq3/ 
Tourne sur : Half-Life 


DÉVELOPPEMENT DE | 100% 








Airborn 


Je suis l'un des plus grands bonimenteurs 
de ce siècle. Ça n'est pas moi qui le dis, 
mais l'immense et immortel Pierre Belle- 
mare qui est vachement calé sur la ques- 
tion. Pourtant, je n'ose pas vous promettre 
des heures de bonheur sur Airborn. Deux 
raisons à cela : d'un, le jeu est en bêta O.1 
et ressemble fort à une banale démo tech- 
nique du projet final, et de deux, à terme 
ses développeurs comptent vendre leur jeu 
en se payant une licence Unreal Engine 3 
commerciale. Pourtant, je vous conseille 
Airborn, un mod qui de par son univers 
steam-punk aérien très coloré, fascinera 
les amateurs de jeu d'aventure type Zelda 
ou Skies of Arcadia. Bon, pour le moment 
vous pouvez seulement visiter un village et 
accomplir deux ou trois quêtes, mais cela 
suffit largement pour constater que la réa- 
lisation de cette démo est d'une grande 
qualité, notamment pour ce qui est des 
textures. Pour faire tourner ce futur stand 
alone console sur votre PC aujourd'hui, 
passez par Unreal 3. 

Site : www.airborn-game.com 

Tourne sur : Unreal Tournament 3 


| 10% 








[DÉVELOPPEMENT D 








Obsidian conflict 


Fléau de ces temps modernes hyperconnec- 
tés, votre amoureuse n'existe que sur inter- 
net. Vous êtes presque sûr que c'est une 
femme et que vous pourriez la rencontrer, 
mais elle n'accepte que des rendez-vous vir- 
tuels via Sven Co-op, le mod qui permet de 
jouer en coop à Half-Life 2. Égayez votre quo- 
tidien avec Obsidian Conflict, qui lui permet 
de coopérer sur toutes les campagnes Half- 
Life créées par Valve. Joie, vous flirterez 
bientôt à Black Mesa! 

Site : www.obsidianconflict.net 

Tourne sur: Tous les Half-Life 


[DÉVELOPPEMENT | 100% 


Planetstrom 


Planetstorm, de son vrai nom Angels Fall 
First : Planetstorm, est un Battlefield 2142- 
like développé pour Unreal Tournament 3. 

À défaut d'être très original, ce mod s'avère 
très sympathique et plutôt bien fréquenté, 
je tenais donc à vous en toucher quarante- 
sept mots. Voilà qui est fait. 

Site : www.affuniverse.com 

Tourne sur : Unreal Tournament 3 


[DÉVELOPPEMENT SE | 100% 
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Age of Conan- Rise of the Godslayer » Les rustines Crom, les rustines qu'il vous faut ! 


CROM M A TUER... 


e ne me souviens plus exactement quand 
Age of Conan et moi avons décidé de 
rompre notre relation. Pendant des mois, 
tout allait pourtant bien entre nous. 

Je jouais mon petit bonhomme de chemin 


Deux ans après 
l'ouverture des serveurs 
d'Age of Conan, 


les armées barbares quelques soirs par semaine en ne m'accor- 
Û ! dant que de rares tromperies avec d'autres 
semblent lasses. Histoire MMO. Mais un soir, pouf !, avant même le 
de redonner du souffle niveau 80 et sans que je le voie venir, l'ennui 
à Une guerre monotone s'est installé. J'ai compris que nous n'avions 
Funcom vous offre l'Asie 
avec une première 


extension: Rise 
of the Godslayer. 


pas les mêmes attentes lui et moi. Parfois 
j'avais envie de donjons sans que je parvienne à 
en trouver un que me convienne, et d'autres fois 
en revanche, lorsque j'avais envie de PvE solo, 
impossible de trouver une quête satisfaisante 
car même si j'en dénichais une, elle s'avérait 
vite insolotable. Et puis il y avait ce PvP bancal 
qui promettait monts et merveilles et m'a pour- 
tant toujours fait grimacer. Faute de contenu, 
nos vies semblaient incompatibles. Sur la fin, 
tout m'agaçait en lui, et particulièrement son 
côté mature. J'accueillais avec un certain plaisir 
son langage franc du collier, mais ses PNJ qui 


Near 
for old man. 


e grand absent de Rise of the 
É Godslayer, c'est le contenu PvP 

C'est bien simple, il n'y a rien. 
En Khitaï les furieux du Player Kilkn'ont 
d'autres choix que d'attaquer les aventu- 
riers durant leurs quêtes... Comme siles 
mobs n'étaient pas assez retors comme 
ça! Un choix regrettable, mais je com- 
prends que Funcom n'ait pas jugé ce 
problème comme étant prioritaire. 
Et pour cause, on ne peut pas dire que 
techniquement, Rise of the Godsiayer 
soit encore parfait, L'ennemi numéro un 
du moment, c'est le lag, Aux heures de 
pointe, les freezes de quelques secondes 

. ne Sont pas rares (Vu que les régions 

de Khitaï sont plus vastes que les 
anciennes, elles sont probablement plus 
lourdes à gérer), et PvP et lag n'ont 
jamais fait bon ménage. 





Khitaï, un cadre chaleureux, familial et satiné. 
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surjouaient les dialogues à l'absurde m'étaient 
insupportables. À chaque fois qu'une serveuse 
de taverne m'accostait sans un mot, en minau- 
dant comme si elle voulait tourner un film X, 
j'avais l'impression d'être face à un muet de 
Chaplin chez les sauvageonnes dévergondées. 
Horrible. Bien sûr pour contenter ses joueurs, 
Funcom a sorti des mises à jour. Hélas, elles ne 
valaient souvent pas mieux qu'un os jeté pour 
calmer une meute de fauves. J'ai fini par ne plus 


« Godslayer est bien plus technique et bien plus exigeant 
sur le travail d'équipe qu'AoC. » 


voir en AoC qu'un patch perpétuel, un radeau 
gonflable rustiné à la va vite sur un océan 
déchaîné. Il était grand temps qu'une extension 
débarque. 


Une philosophie de fer 


Le studio norvégien a parfaitement ciblé ce 
problème. J'en veux pour preuve que contraire- 
ment à la plupart des extensions de MMO, RotG 
n'ajoute ni nouvelle classe de personnages, 

ni hausse de niveau. Avant de conduire les 
joueurs vers un hypothétique level 85 ou 90, 
Funcom s'est concentré sur l'essentiel : étof- 








tt ibid. 





La profondeur de champ des décors est fantastique. 


æ 





Bonjour, mon brave, vous auriez vu une armée dans le coin ? 


fer le contenu là où il pêche le plus à savoir au 
niveau 80 et entre les niveaux 20 et 40. Juste 
après Tortage, les Khitans (la nouvelle race joua- 
ble) peuvent se rendre sur leur terre natale et 
nouvelle région de jeu, le Khitaï. Dès qu'on arrive 
dans cette contrée asiatique, deux choses 
paraissent évidentes. La première, c'est que les 
artistes de Funcom ont accompli un travail 
remarquable, car les zones de cette extension 
dégagent un cachet que n'avaient pas forcé- 
ment les anciennes. Je ne sais pas si ça tient 
aux couleurs ou aux monuments de chacune 
d'entre elles, mais de la Grande Muraille au 
Lac d'hommes de pierre, je me suis régalé 
(même si sous DX10 certains bugs gra- 
phiques subsistent). Enfin, la seconde chose 
que l'on remarque, c'est que Funcom a décidé 
de durcir le jeu. 


Qui ne demande qu'à se bonifier 

Vous vous attendiez un jeu solo friendly ? 
Vous avez tout faux. Même en T3, 
arpenter les Prairies du Nord s'avère 
être une épreuve difficile. Ça n'est certes pas 
insurmontable, mais si vous comptiez farmer 
tranquille après le taf pour déconnecter de 


à æ, s 
i, ; 45 TPPAS 
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votre journée, vous allez devoir trouver un autre 
jeu. Et ce, d'autant plus que le moindre pull 
foireux peut vite tourner au gang bang lunaire. 
Rise of the Godslayer est à la fois bien plus tech- 
nique que le jeu de base, et bien plus exigeant 
sur le travail d'équipe. Pourtant, il vous faudra 
les tuer, ces monstres, et par centaines |! 

Car pour monter vos réputations auprès des 
douze nouvelles factions asiatiques, vous 
n'aurez qu'une chose à faire: grinder, encore 
et toujours grinder. AoC n'est pas devenu un 
MMO coréen, mais la sortie de cette exten- 
sion correspondant au lancement de la bêta 
d'AoC en Corée, Funcom tente sans doute de 
s'attirer les bonnes grâces d'un futur public 
friand de jeux de rôle en ligne. Dans tous les 
cas, la hausse de difficulté entre l'Hyboria et 
Khitaï semble démesurée. 














Vous êtes sûr qu'elles sont bio, vos pommes ? J'hésiteunpeulà. J'ai baptisé cet endroit le Lac des hommes de pierre. 


* C'est comme passer du pays des Bisounours 


au neuvième cercle des enfers (d'autant que 
le nouveau stuff s'acquiert difficilement et 
ne constitue pas une évolution de puissance 
flagrante). Mais à bien y réfléchir, cette diffi- 
culté semble toute relative. En effet, Rise of 
the Godslayer introduit un arbre de 
Progression Parallèle qui permet aux per- 
sonnages d'acquérir avec le temps des 
compétences très pointues, à choisir soi- 
même pour orienter sa classe vers tel ou tel 
rôle. Les acquérir s'avère laborieux, mais les 
nouveaux personnages devraient arriver au 
niveau 80 avec une puissance bien plus 
élevée que les actuels niveau 80. À ce 
moment-là, je pense que la difficulté 

de Khitaï sera bien moindre qu'aujourd'hui. 
Pour conclure, car il le faut bien, je pense au 
final que Rise of the Godslayer est pile l'ex- 
tension qu'il fallait au jeu. Certes, elle 
n'est pas parfaite, et une transi- 
tion plus douce n'aurait pas 
choqué, maïs si elle ne suffira pas 
à attirer de nouveaux joueurs, elle devrait déjà 
occuper les anciens pour un bout de temps! 
LUCKY 
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StarCraft Il: Wings of Liberty 


DÉPLOYEZ VOS AILES 


La guerre entre Zerg, Terran et Protoss (re)commence le 27 juillet. Afin d'éviter le 
massacre de votre armée sur Battle. net, nous vous avons concocté quelques 
conseils génériques pour bien débuter vos parties. PARCYD 


Lesraccourcis 
qui changent la vie 


On vousrabâcheles oreilles avec l'utilisa- 
tion des raccourcis clavier dans les STR 
depuis des années. Mais ce n'est pas 
pour rien! Sans eux, vous perdez en 
rapidité et efficacité. Obligez-vous à les 
utiliser. C'est laborieux au début, mais 
avec le temps on ne peut plus s'en pas- 
ser. Mais avant de tous les connaître 
par cœur, il y en a quelques-uns qu'il 
faut absolument intégrer : 


F1 - Permet de passer en revue vos péons 
inactifs. Au lieu de les chercher pendant 
des plombes sur la map. 


A- Force une unité à attaquer. Incontour- 
nable lorsque vous envoyez des troupes 
d'un point À à un point B.En utilisant 

ce raccourci, vos unités se défendront 
lorsqu'elles croisent des ennemis. Sinon, 
elles se feront simplement massacrer 

en continuant leur chemin. 


MA] - En maintenant la touche Mai. enfon- 
cée, votre SCV peut construire plusieurs 
bâtiments à la suite, sans que vous ayez 
besoin de le gérer (voir image 1). 





POINT DE RALLIEMENT - Les points 

de ralliement obligent vos troupes à se 
rendre à un endroit précis dès qu'elles 
sortent de leur bâtiment de production. 
Par exemple, sélectionnez votre structure 
principale et cliquez (droit) sur le mine- 
rai. Tous les péons créés iront directe- 
ment récolter du minerai. 
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La microgestion, c'est l'art de manipuler 
avec brio vos unités dans le feu de l'action. 
C'est ce qui fait la différence entre un bon 
joueur et un joueur moyen. La première 
chose est d'apprendre à focaliser l'attaque 
sur une seule cible. Lorsque vous croisez 





Micro: gérer les batailles à la loupe 








des ennemis, ne laissez pas vos troupes 
attaquer de manière chaotique, 
sélectionnez-les et ciblez une seule unité 
ennemie jusqu'à sa mort, puis une suivante 
et ainsi de suite. Le résultat sera bluffant 
(voir combat image 2 et 3). 











Prenez garde à surveiller vos bases 
annexes, elles sont souvent les cible 
- favorites des joueurs. 


Macro : une vision d'ensemble 


La macrogestion consiste à avoir une bonne 
vue d'ensemble de la partie et de gérer 
convenablement votre économie. Comme 
vous le savez, les ressources disponibles à 
votre point de départ ne sont pas éternelles. || 
faut rapidement déployer une deuxième base 
pour accumuler un maximum de mineral et 
de gaz afin de produire Une armée en continu. 
Le problème est de savoir quandinstallér 
cette base annexe. À vrai dire, iln'y a pas de 
moment idéal. Trop tôt, vous risquez de vous 
la faire raser par un adversaire qui passe dans 





le coin pour ün rush. frop tard, l'ennemi a 

Une vue d'ensemble sur tous les points de 
ressources et là, Vous serez bloqué chez vous. 
Bref, tout ça pour dire que c'est à vous de 
créer le moment opportun. Pourça, attaquez 
l'ennemi! Pendant que l'adversaire est 
distrait par Votre assaut, c'est souvent le bon 
moment pour prendre un autre point de 
ressource. Concernant la récolte des 
ressources, pour un rendement optimum, 

il faut 3 péons par geyser de gaz et au moins 
Une quinzaine de péons aux minerais. 


























Ordre de construction 


Pour bien démarrer vos parties, il faut 
impérativement savoir où vous allez. C'est-à-dire 
avoir une vision globale de votre stratégie pour 
optimiser la construction de votre base et 
l'utilisation des ressources. Pour cela, vous devez 
obligatoirement espionner votre adversaire en 
envoyant rapidement un péon dans sa base. Les 
informations prises (bâtiments construits, unités 
déjà créées) permettront d'adapter votre propre 
production d'unités pour contrer ses assauts. 
Pensez aussi à placer une unité à chaque point 
de ressource afin de voir si l'adversaire ne compte 
pas s'yinstaller. Évidemment, vous pouvez 
changer l'ordre de construction en fonction de la 
race adverse et de la stratégie adoptée. Autant 
dire que les possibilités sont énormes. 
Néanmoins, voici un ordre de construction 
classique à suivre pour démarrer proprement vos 
parties avec chaque race: 


Terran 

-6 SCV au minerai — production d'un SCV 

-7° SCV au minerai - production d'un SCV 

- 8° SCV construit une Caserne (envoyez-le en 
reconnaissance dès que le bâtiment est construit) — 
production d'un SCV 

- 9° SCV construit un Dépôt de ravitaillement — 
production d'un SCV 

-10° SCV au minerai — production d'un Marine 

- Alternez ensuite la production de Marines et de 


Pensez à dévoiler les hauteurs sinon 
vos unités terrestres ne pourront 
atteindre les ennemis qui S'y trouvent. 


Bloquer les accès avec ses structures est un bon moyen de se 
défendre d'une invasion ennemie. 


SCV sans oublier de construire un autre dépôt 
de ravitaillement puis la station orbitale. 


Protoss 

- 6 sondes au minerai — production d'une sonde 

- 7° sonde au minerai — production d'une sonde 

- 8° sonde au minerai - production d'une sonde 

- 9° sonde au minerai — construction d'un Pylône - 
production d'une sonde 

- 10° sonde au minerai - production d'une sonde 

- 11° sonde au minerai — construction d'un Portail — 
production de 2 sondes 

-12° et 13° sondes au minerai - production d'un 
Zélote — construction d'un second Portail 

- Continuer de produire des Zélotes puis 
commencez à prendre les points de gaz 


Zerg 

- 6 péons au minerai — production d'un drone — 
envoyez votre dominant en reconnaissance 

-7° drone au minerai — production d'un drone 

- 8° drone au minerai — production d'un drone 

- 9° drone au minerai - production d'un dominant 
puis d'un drone 

-10° drone au minerai - production d'un drone 

-11° drone construit un Bassin — production d'un 
drone 

- Continuez de produire 2 drones le temps que votre 
Bassin soit construit puis produisez vos 6 premiers 
Zerglings, un Dominant et une Reine. 








Ë 


Beaucoup de joueurs Zerg laissent tous leurs Dominants au même 
endroit. Trouvez-les et exterminez-les ! 











Ligne de vue 
& hauteur 


Chaque unité a un champ de vision 

et une distance d'attaque. Sachez que 
ces deux paramètres ne sont pas 
forcément liés au niveau de la portée. 
Par exemple, le Tank siège Terran peut 
attaquer plus loin que le rayon de son 
champ de vision. Mais pour cela, il faut 
lui dégager la vue, avec une unité 
aérienne par exemple (images 4 

et 5). Dévoiler le brouillard de guerre 
est également indispensable pour 
éviter les embuscades venant des 
hauteurs. Les troupes qui vous 
attaquent d'un point dominant sont 
intouchables à moins que vous ne 
puissiez les voir. Là encore, une unité 
volante fera parfaitement l'affaire. 














La victoire 
en seul mot 


Savonfou a une méthode 
imparable pour transformer 

ses défaites en victoires. Il utilise 
le mot «si»: sije t'avais trouvé 
plus tôt sur la map, j'aurais gagné... 
Si j'avais créé des unités 
antiaériennes, j'aurais gagné. 
Si j'avais tué tes péons, j'aurais 
gagné! C'est dingue, ça marche 
dans toutes les situations 

et dans tous les jeux. Alors 

si vous aussi, vous perdez tout 

le temps ou presque, adoptez 

la «siattitude » ! 


093 


RÉZO 








Heroes of Newerth ® Forêt de Caldavar 


HÉROS DANS LA BRUME 


Si les Queer ont pour unique but de vous changer en métrosexuel, nous aspirons plu- 
tôt à vous transformer en machine de guerre. Avec la participation de LlieW, membre 
de l'excellente team Tribal.fr, nous vous avons dégoté quelques astuces et conseils 


de premier choix. Ouvrez grandes vos mirt 


COMMUNICATION, VISIBILITÉ, MOBILITÉ 


Ainsi se résument les trois commandements ultimes 
de Heroes of Newerth. Une bonne équipe est une équipe 
qui communique. Utilisez aussi souvent que possible 
un serveur vocal (TeamSpeak ou Mumble), échangez les 
informations et annoncez la disparition d'ennemis sur 
votre lane. Pensez également à signaler la position des 
ennemis que vous repérez en forêt ; une cible isolée est 
une proie facile. Pour plus de sécurité, usez et abusez 
des wards (balises de vision), notamment pour garder 
un œil sur les principaux passages de la rivière. Enfin, 
assurez-vous toujours de disposer d'une Pierre de retour 
afin de pouvoir vous déplacer rapidement sur la carte, 
que ce soit pour rentrer à la base ou pour aller aider 

Un coéquipier dans le besoin. 


BIEN CHOISIR SALANE 


S'il n'y paraît pas, chacune des 3 lanes a ses spécifici- 
tés:Par exemple, la lane du haut s'enfonce profondé- 
ment dans les défenses Hellbourne. À contrario, celle 
du bas flirte rapidement avec la première tourelle de la 


Légion. Enfin, celle du milieu est parfaitement équilibrée 


et devra généralement accueillir un héros à fort poten- 
tiel en fin de partie (ou carry). Répartissez-vous intelli- 


gemment. Les héros les plus offensifs iront rapidement 


tâter les tourelles ennemies tandis que les champions 
de soutien s'attelleront à tenir les lignes défensives. 
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: À bonne partie, un bon début. Choisissez 






















jjtes, ça pourrait vous sauver la vie. vssex 


© 2 CONNAIS TON ENNEMI 


La composition de votre équipe ne vous assure 
aucunement la victoire. Outre les synergies entre les 
différentes compétences, les équipements jouent un 
rôle décisif dans l'efficacité de votre héros. La première 
erreur à éviter : viser d'emblée les objets les plus 
puissants. Privilégiez plutôt les objets de coût moyen 
pouvant pallier les lacunes de votre chouchou. 
Par exemple, n'hésitez pas à acheter un ou deux 
Bracelets fortifiés si vous jouez un héros avec peu 
de points de vie. Gardez également un œil sur les 
compétences et équipements de vos ennemis. 
S'ils misent tout sur les dégâts magiques, investissez 
dans des objets augmentant votre résistance aux 
éléments (l'Idole de barrière est idéal). Si en revanche 
l'adversaire a recours principalement aux dégâts 
physiques, optez pour de l'armure et des points de vie 
élevés (Casque de la Légion Noire par exemple). En gros, 
ne partez jamais sur un build défini à l'avance, et faites 
tout votre possible pour contrer votre ennemi sur le 
plan logistique. 


PARTIR DU BON PIED 


méticuleusement vos premiers objets. Privilégiez la 
régénération à la puissance. Les Runes du fléau ainsi 
que les Potions sont des choix sûrs. Si vous jouez en 
équipe, n'hésitez pas à acheter un Singe coursier et 
à le partager avec vos collègues, puis complétez avec 
quelques Totems mineurs. La Hachette de Logger est 
aussi un excellent choix. En plus de vous accorder 
d'importants dégâts supplémentaires sur les creeps 
ennemis, elle permet de couper régulièrement un arbre, 
idéal pour se frayer un raccourci en forêt. Il va de soi 
que cet objet est incontournable pour tout héros 
décidant d'évoluer en forêt. À l'instar des objets 
de départ, votre premier sort doit être 
à choisi intelligemment. Attendez de 
voir quel type d'ennemi se tient en 
face de vous, et faites votre choix 
en conséquence. 





UN BON LINE-UP SELON LLIEW 


Comme pour tout MOBA, HoN privilégie les compositions à fort potentiel de contrôle. Vous devez avant 
tout former des duos complémentaires sur les lanes latérales. Les duos Torturer/Magmus et Witch 
Slayer/ Pestilence sont d'une efficacité qui n'est plus à prouver tant leurs sorts se complètent (si utilisés avec 
le bon timing). Pour le milieu, Soulstealer fait des merveilles, il peut mettre à mal n'importe quel adversaire sans 
prendre de risque grâce à sa Main du démon. 








SR OUT conseillés e 
crau placer les De 
ie du haut, atlas pour ri Laine 
“défensive pour les Hélboutnes 


LES TECHNIQUES DITES DU CHACAL 


Lors de la sélection des héros, mettez- 
vous d'accord sur la composition de votre équipe avec 
vos coéquipiers. Une fois les personnages désignés, 
attendez les cinq dernières secondes pour confirmer le 
choix de vos héros, ainsi l'équipe adverse n'aura pas le 
loisir de créer une «anti-compo». Pour ne pas être pris 
au dépourvu, prévoyez un deuxième choix de héros, au 
cas où l'adversaire décide de choisir le même que vous. 

Cette technique consiste à attirer les creeps 
neutres de la forêt sur vos lanes afin que vos sbires 
(voire vos tourelles) vous aident à les tuer. En plus de 


Emplacemént.de Kongor, à tuer. 
mo ouren ehipee 


_ dé as offensive pont es. 
Helbournes, défensive pour la Légion 


I 


vous permettre d'économiser de précieux point de vie, 
cette méthode permet de ralentir l'avancée de vos 
lignes et ainsi laisser venir les creeps adverses sous 
le feu de vos tourelles. Redoutable en début de partie. 
Comme son nom l'indique, cette technique 
consiste à faire un câlin à votre tour, c'est-à-dire lui 
tourner autour. Les ennemis les plus entreprenants 
n'hésiteront pas à venir vous chercher sous vos tours. Si 
le cas se présente, courez aussi longtemps que possible 
autour de vos défenses qui auront alors le loisir de gri- 
gnoter les barres de vie adverse. Attention toutefois, 


sé Lane du milieu, à laisser au héros. 
Vas ons. de potentiel: à tait niveau. 


LES WARDS.ET KONGOR 


Les wards sont vosamies. En plus de vous offrir 
une visibilité accrue de la carte, elles permettent 
de prévenir la plupart des ganks ou encore de 
repérer les cibles isolées. Léminimum syndical 
est de placer au moins deux Wards dans larivière, 


*. au niveau des runes, et de garder un œil sur 


l'emplacement de Kongor. En ce qui concernece + 

gorille des ténèbres, envoyez dès que possible (au ">" 

niveau 10, c'est pas mal) votre coéquipier lé plus 
“puissant pour le tuer en vous assurant de ne pas 

être dérangé le temps du combat: De l'or pour 

toute l'équipe et des précieux objets.de 

résurrection sont les récompeñses pour la tête 


". de cet énorme creep. 


cette astuce ne fonctionne qu'en début de partie, 
lorsque les héros n'encaissent pas encore très bien 
les tirs de tourelles. 

Astuce connue mais diablement efficace, 
l'Harass consiste à harceler de coups les héros adverses 
tout en évitant les siens. Seuls les personnages dispo- 
sant d'une attaque automatique à distance peuvent utili- 
ser cette technique efficacement. Parfaite pour dissua- 
der l'adversaire de finir vos creeps. N'hésitez pas à agré- 
menter le harcèlement d'un sort ou deux pour l'obliger 
à rentrer dans sa base reprendre des points de vie. 





ATOS 


Le plébiscite du 
GPU computing 


Profitez de l'été pour vous rafraîchir 
les idées et attaquer sereinement 
une rentrée riche en nouveautés ! À 
peine remis de la rivalité entre AMD- 
ATI et Nvidia du côté des solutions 
graphiques DirectX 11, vous devrez 
à nouveau endosser votre tunique 
d’arbitre pour départager les fon- 
deurs de processeurs sur leurs 
prochaines architectures. En marge 
du Computex 2010 de Taïwan, AMD 
et Intel ont en effet affüté leurs 
armes de guerre et se tournent 
résolument vers le calcul parallèle 
en embarquant un CPU et un GPU 
sur le même die. C'est même le 
principe sous-jacent de la solution 
Fusion d'AMD, dont on a tant glosé 
depuis 2008 et qui pointe enfin le 
bout de son nez! Intel n'est pas en 
reste et les contours de son futur 
Sandy Bridge s'esquissent déjà à 
travers la première douzaine de 
cartes mères compatibles avec son 
socket LGA 1155. Si les joueurs purs 
et durs continueront bien entendu 
d'investir dans une carte graphique 
dédiée, ce type de solutions risque 
de présenter un sacré intérêt pour les 
applications DirectCompute ou les 
tâches courantes sous Windows 7. 
Vous avez dit vidéos en haute 
définition en HTML 5 ? 


COOL ! 
BIENTÔT DE LA HD 
SUR LES POCKET PÉCÉS ! 
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Première démonstration de l'APU Fusion d'AMD s 


CPU et GPU se partagent le même die 


Avec Fusion, AMD 


conjugue le CPU et le GPU 


epuis le rachat d'ATI par AMD, 
il y a quatre ans déjà, les deux 
branches du fondeur avaient 
évolué à la manière d'une hydre 
à deux têtes 
au comportement auto- 
nome. Du côté des 
processeurs, AMD s'est 
essentiellement focalisé 
sur le marché des CPU 
moyen gamme, avec des 
solutions accessibles et 
équilibrées mais qui se font 
systématiquement distan- 
cier par les performances 
des CPU d'Intel. Du côté 
des cartes graphiques, 
c'est précisément l'inverse : 
ATI a gagné une sérieuse longueur d'avance 
sur son éternel rival, en particulier grâce à la 
série des Radeon HD 5000 qui occupent le 
haut du pavé depuis leur sortie. Les deux 
embranchements pourraient enfin converger 
autour du projet Fusion, lointaine arlésienne 
du groupe déjà évoquée depuis près de deux 
ans. Trêve de diapositives PowerPoint : c'est 
désormais autour d'une véritable démonstra- 
tion lors du Computex 2010 de Taïwan qu'AMD 
nous rassure quant à l'avenir de cette 
solution ! Rappelons au passage que le projet 
vise à «fusionner » un processeur d'exécution 
x86 pour les traitements en série et un GPU, 
pour les traitements en parallèle, au sein d'une 
même unité : l'APU (Accelerated Processing 
Unit). Si l'initiative n'est pas nouvelle et 
évoque les gammes Clarkdale/Arrandale 
d'Intel du début de l'année, l'APU Fusion est la 
première à intégrer les deux processeurs sur : 
le même die. là où le fondeur de Santa Clara 
se contente de les mettre côte à côte. Peu 
gourmandes en énergie, de telles solutions 
semblent offrir de belles performances, 
à en juger par la démonstration d'Aliens vs 
Predator (DirectX 11) qui s'exécute de manière 
fluide sur la déclinaison Ontario de l'APU pour 


NAS on 
est la première 
solution 


embarquant sur 
un même die 
le CPU et le GPU, 





un simple netbook ! Rejoints par une déclinai- 
son pour PC de bureau, Llano, les deux APU 
d'AMD devraient voir le jour au premier 
semestre 2011, soit en même temps que l'ar- 
chitecture Sandy Bridge 
d'Intel. Fusion étant opti- 
misé pour les applications 
utilisant DirectCompute 

et OpenCL, AMD pourrait 
toutefois se distinguer par 
le soutien qu'il offre aux 
développeurs désireux de 
s'intéresser à sa technolo- 
gie. C'est précisément le rôle 
qui a été confié à Manju 
Hegde, le créateur de PhysX 
et responsable du projet... 
récemment débauché 

de chez Nvidia où il officiait en tant que vice- 
président du marketing technique de la 
technologie Cuda. 

Site : Site : http://fusion.amd.com 





Rick Bergman, vice-président d'AMD Products Group, présente 
fièrement la technologie Fusion et le fonds d'investissement 
mis en place pour titiller les développeurs. 


| 





À me 





ACTUALITES 96 
L'APU Fusion d'AMD, les chip- 
sets de série 6 d'Intel autour 
du futur Sandy Bridge et carte 
mère Immensity d'Asus. 


Sandy Bridge se prépare sm 





TESTS 98 

Déclinaison de la GeForce GTX 
400 Series de Nvidia, stockage 
performant chez Western Digital 
et souris sans fil pour joueurs. 





Les fabricants de cartes mères font confiance au géant de Santa Clara 


Zoomsur les chipsets Intel série 6 


n mars, nous avions évoqué les premières 
caractéristiques des futurs chipsets Intel 
de série 6, qui accompagneront les 
processeurs de l'architecture Sandy 
Bridge promise pour le début de l'année prochaine. 
En marge du Computex 2010, de très nombreux 
constructeurs de cartes mères ont levé le voile sur 
des modèles embarquant les chipsets P67 Express, 
H67 et Q67. Destinés aux marchés grand public de 
milieu et haut de gamme, les chipsets P67 et H67 
sont tous les deux compatibles avec l'architecture 
Sandy Bridge (4 à 8 cœurs en 32 nm) et Clarkdale 
(double cœur en 32 nm) et offrent 8 liens PCIe 2.0, 


deux ports SATA 6 Gb/5s et 4 ports SATA 3 Gb/s. 
Seules les cartes mères adoptant le H67 intégreront 
les solutions graphiques Intel HD. Du côté d'ECS, 
MSI, ASRock ou Asus (ce dernier présentant huit 
cartes mères équipées des chipsets de série 6!),ona 
d'ores et déjà pu entrapercevoir le nouveau socket 
LGA1155... et confirmer l'absence du support de 
l'USB 3.0 au sein des futurs chipsets Intel. Les 
constructeurs ont tous embarqué une puce dédiée 
sur leurs cartes mères et le fondeur de Santa Clara 

a indiqué que le support de l'USB 3.0 à travers le 
chipset ne serait pas au programme avant 2012. 
Site : www.intel.com 











La Sniper de 


PRATIQUE 10° 


Notre imminent professeur 
Matos vous apprend à bien 
exploiter les profils de votre 
carte grahique. 


PowerColor 


Véritable originalité, la Radeon HD 5770 
de PowerColor est l'une des premières 
déclinaisons de cette carte graphique 

à embarquer un NPU (Network Processing 
Unit), soit un port réseau visant à isoler 
letrafic spécifique au jeu afin de lui 
accorder un statut 
prioritaire. 
De quoi 
diminuer le lag 
lors de LAN-Party ou 
de sessions multijoueurs ! 


X-Series Fanless 
de Seasonic 


Vous rêvez de blocs d'alimentation 
puissants qui n'émettent pas la moindre 
nuisance sonore ? || faudra attendre le 
mois d'août prochain pour découvrir la 
future gamme X-Series Fanless chez 
Seasonic. Certifiée 80 plus Gold, cette 
gamme est donc dépourvue de 
ventilateur et se déclinerait pour l'heure 
dans des modèles de 400 et 460 Watts. 
















Le combiné 
lecteur optique 


Hitachi-LG innove en présentant lors du 
Computex l'HyDrive, le premier lecteur 
de Blu-ray pour PC portable intégrant 
un SSD de 32 ou 64 Go. L'intérêt ? Vous 
profitez d'un système très réactif grâce 
au SSD (vitesse de lecture de 175 Mo/s 
et d'écriture de 60 Mo/s) tout en 
gagnant une place considérable. On 
parle déjà d'une déclinaison 256 Go 
pour le début de l'année prochaine. 


c97 


MATOS 








Constructeur \vidia 


Fréquence 607 MHz 





Fréquence mémoire 1600 MHz 





Gravure 40 nm 
Mémoire vidéo 1024 Mo GDDRS 
Interface mémoire 256 bits 











Longueur 244 cm 





Poids 785 grammes 





Connectiques : 2x DVI, mini-HDMI 








Site www.nvidia.fr 
Prix 2/9 € 





EN RÉSUMÉ 


Affichant des performances 
plus limitées que les GeForce 
GTX 470 et 480, la GTX 465 
bénéficie d'un positionnement 
tarifaire trop élevé en regard 
de l'offre d'ATI. 


- Unmodèle DirectX11 abordable 
= Consommation électrique réduite 
- Bonnes performances anti-aliasing 


= Moins bien que la Radeon HD 5850 
= Attendons d'autres déclinaisons 
= Plus chère que la Radeon HD 5850 


VERDICT 
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Nvidia GeForce GTX 465 8 Fermi, fermi, fermidable ? 


La carte DirectX 11 la 
moins chère de Nvidia 


roisième déclinaison de 
l'architecture Fermi, la 
GeForce GTX 465 se posi- 
tionne d'emblée comme 
le modèle le plus abordable de la 
gamme et se confronte directe- 
ment à la Radeon HD 5850 
(240 euros). Pour pallier la 
consommation excessive du pre- 
mier rejeton DirectX 11 de Nvidia, 
la GeForce GTX 480, le construc- 
teur a préservé la puce GF100.tout 
en castrant les caractéristiques de 
la carte, qui passe de 480 et 448 
processeurs de flux (pour les GTX 
480 et GTX 470 respectivement) 
à 352. La mémoire est également 
revue à la baisse, avec 1 Go de 
GDDRS sur un bus 256 bits contre 
1536 Mo pour la GTX 480 (384 
bits) et 1280 Mo pour la GTX 470 
(320 bits). Du côté de la consom- 


mation électrique, c'est un pari 
gagnant : la GTX 465 tutoie les 
320 Watts en pleine charge, ce qui 
correspond à une nette améliora- 
tion par rapport aux modèles 
précédents, en restant toutefois 
plus proche de la Radeon HD 5870 
que la 5850 pourtant visée. Si elle 


l'anti-aliasing, un domaine qui 
réussit tout particulièrement aux 
dernières cartes Nvidia. Elle reste 
cependant plus performante que la 
génération des GTX 285 et consti- 
tue une bonne solution pour les 
inconditionnels d'applications 
CUDA ou de 3D stéréoscopique. 


« Malgré un tarif abordable, la GTX 
465 est moins performante de 10 à 
12 % que la Radeon HD 5850, » 


affiche un tarif compétitif en 
regard de l'offre de Nvidia, la GTX 
465 est malgré tout moins perfor- 
mante de 10 à 12 % en moyenne 
que la Radeon HD 5850 dans les 
jeux DirectX 11. Un écart qui se 
réduit toutefois lorsqu'on active 


Patientez quelques mois encore, 
en attendant que des construc- 
teurs en déclinent des designs 
spécifiques : en parallèle, la paru- 
tion de nouveaux pilotes devrait, à 
l'image de la branche 256, réduire 
un peu l'écart avec AMD-ATI. 
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LE FORUM DE JOYSTICK « 





EE BLOG ET 


T WWW.JOYSTICK.FR 


Venez commenter l actualité du j jeu vidéo 
et devenez peut-être Le rédacteur star du blog! 


“VIVEZ LE JEU VIDÉO SUR WWW.JVN.COM” 





MATOS 





Constructeur Western Digital 
Modèle \YD6OOOHLHX 
Format 3,5 pouces 

Norme Serial ATA I 
Capacité 600 Go 


Vitesse de rotation 10000 tours/ 
minutes 


Buffer 32 Mo 














Site www. westerndigital. com 





Prix 279 € 


EN RÉSUMÉ 


Poussant encore un peu plus 
loin les performances de la 
gamme Velociraptor, le modèle 
de 600 Go constitue l'une des 
meilleures offres du marché 
actuellement. 


- Descaractéristiques intéressantes 
= Unbonrapport qualité/prix 
= Tarif plus intéressant que le SSD 


= Unvrai investissement 
= Velociraptor 300 Go est 180 euros 
= Disponibilité chezles revendeurs 


VERDICT 17,20 


Constructeur Roccat 

Résolution optique: 1600 dpi 
Boutons: 5 | 

Type de roulette: bidirectionnelle 
Fréquence d'actualisation : 1000 Hz 
Dimensions : 95x60 mm 














Poids : 90 grammes 





Site wWww.roccat.org 
Prix 59 € 





EN RÉSUMÉ 


Profilée et bénéficiant d'une 
finition impeccable, la Pyra 
de Roccat séduira tous les 
joueurs nomades qui vivent 
leur passion sur un PC 
portable. 


= Finition de grande qualité 
- Etcellenteréactivité 
= Grande liberté de mouvements 


- Lepoids plume rebutera certains 
= Designambidextre 
- Unpeuchère 


VERDICT 16,20 
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Western Digital VelociRaptor 600 Go = 
Le disque système par 


excellence 


ortie en mai dernier, la décli- 
naison 600 Go du disque dur 
SATA-III à 10 000 tours/ 
minute de Western Digital vient de 
voir son prix baisser aux alentours 
de 279 euros: l'occasion idéale 
de souligner ses performances 
de rêve et son réel intérêt au sein 
d'une configuration de gamers ! Si 
l'investissement est considérable, 
il s'agit bien d'un disque indispen- 


sable pour profiter d'une grande 
réactivité au sein du système 
d'exploitation. Affichant des 
performances de 25 à 30 % supé- 
rieures à celles du Velociraptor 
300 Go, ce nouveau modèle 
constitue l'un des meilleurs rap- 
ports qualité/prix du marché et 
surpasse encore le tarif des SSD... 
offrant pourtant un espace de 
stockage moindre. 





Roccat Pyra m Sans fil et sans reproche! 


Une souris taillée pour les 
joueurs nomades 


isposant de l’une des 
gammes de périphériques 
pour joueurs les plus 


complètes du marché, Roccat se 
distingue une fois encore en pro- 
posant une souris résolument 
conçue pour les hardcore gamers 
nomades. Réplique très réussie 
esthétiquement de la Kova de sa 


gamme précédente dont elle 
emprunte le grip ou de l'Orochi 

de Razer, la Pyra se distingue par 
sa très grande réactivité malgré 
l'absence de câble. On apprécie 
également les pilotes EasyShift qui 
permettent de doubler le nombre 
de fonctions associées aux 
boutons complémentaires. 





UTILITAIRES 


one 


Microsoft a 
intégré la 
technologie 
Virtual WiFi 
au sein de 
Windows 7 
qui permet de 
répliquer virtuellement un adaptateur 
Wi-Fi afin de profiter d'un routage logiciel. 
Pour l'exploiter pleinement, nous vous 
conseillons d'essayer Connectify : cet 
utilitaire gratuit vous permet de créer 
votre propre hotspot et ainsi de partager 
un accès Internet ou de tisser un réseau 
local, sans investir dans un routeur 

sans fil. Site : www.connectify.me 


Ekahau Heat 
Mapper 


Toujours dans 
le registre des = 
réseaux sans 
fil, HeatMap- 
per vous 
permet de = 
cartographier == - 
précisément la portée de votre signal Wi-Fi 
à travers toute la maison. Vous vous bala- 
dez dans tous les pièces à l'aide d'un PC 
portable afin de relever la puissance de 
tous les signaux avoisinants. Idéal pour 
positionner au mieux votre routeur où pour 
découvrir qu'un hotspot gratuit couvre une 
pièce spécifique de votre logement ! 

Site: www.ekahau.com 


10bit Advanced 
D 


C'est un pro- 
blème qui 
persiste à 
chaque ver- 
sion de 
Windows : 
certains programmes récalcitrants refu- 
sent de se désinstaller proprement. La 
solution d'I0bit nous a séduits par son 
traitement efficace, qui combine un sys- 
tème de points de restauration et une 
recherche en profondeur visant à élimi- 
ner toutes les occurrences d'un 
programme dans le registre. 

Site: www.iobit.com 
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Exploitez les profils 
graphiques 


Au milieu d'options diverses et variées, les pilotes de cartes graphiques renferment un 
concept sous-exploité : celui des profils applicatifs. Petit coup d'œil sur ces fonctionnalités. 


e concept de profils 
dans le monde de la 


10 minutes carte 3D n'est pas 
CM: al forcément une notion 
Facile positive. Cela nous 

L MATÉRIEL | ramène en effet aux guerres d'opti- 
J Souris misation qui ont opposé ATI et 


Nvidia il y a quelques années de 
cela. Les constructeurs détectaient 
les applications afin de les traiter 
différemment des autres. Sur le 
papier, l'idée n'est pas forcément 
mauvaise : optimiser ses pilotes 
pour un jeu populaire afin d'en 
maximiser les performances est 
quelque chose qui bénéficie à tout 
le monde. Malheureusement l'idée 


profils pour en faire quelque chose 
de positif : définir des options indé- 
pendantes pour chacun de ses jeux, 
qui s'activeront automatiquement 
lors de leur lancement. 


Question de moteurs 

Si l'on en parle un peu moins de nos 
jours, la réalité est que la majorité 
des jeux restent conçus autour d'une 
petite quantité de moteurs gra- 
phiques. Les John Carmack et autres 
Tim Sweeney continuent de vendre 
leurs moteurs aux éditeurs tiers. 

Si l'on ne parle plus trop d'Unreal 
Tournament Il, son moteur continue 
d'être exploité par exemple dans la 


«Des options uniques d'amélioration visuelles 
qui vont au-delà des simples réglages. » 


était surtout de « simplifier » le 
traitement dans des banques clefs 
afin de faire monter les scores et 
remporter la couronne des perfor- 
mances ultimes, quitte à sacrifier 
sur la qualité d'image. Aujourd'hui, 
si ce type d'optimisation existe 
encore, les constructeurs font 
beaucoup plus attention à la 
qualité. Mieux, ils ont réussi à 
détourner le concept terni des 


série des Mass Effect. Ce dernier 
ne supporte pas l'anti-aliasing. 
Pour l'activer dans un jeu utilisant 
l'Unreal Engine, il faut passer par 
le panneau de contrôle, aussi bien 
chez ATI que Nvidia. 

On peut cependant trouver des 
options uniques d'amélioration 
visuelles qui vont au-delà des sim- 
ples réglages d'anti-crénelage et de 
filtrage anisotrope. Forcer la syn- 


chronisation verticale peut limiter 
les saccades (mais limitera vos per- 


formances dans les benchs), tandis 


que l'on trouve par exemple chez 
Nvidia une implémentation du 
SSAO , l'effet d'occlusion ambiante 
qui permet de rendre les éclairages 
plus réalistes avec des ombres 
moins plates. Ce type d'option 
permet de redonner une seconde 
jeunesse à vos jeux les plus anciens: 
on peut alors profiter de la puis- 
sance des cartes graphiques 
modernes pour les rendre 
visuellement plus attrayants. 
On notera que côté facilité d'utilisa- 
tion, le panneau de Nvidia reste plus 
facile à prendre en main, des profils 
apparaissent automatiquement 
pour chacun des jeux installés 
sur votre machine. 
Il suffit alors simplement de les cus- 
tomiser pour ne changer les options 
que dans un seul jeu. Chez ATI, 
la procédure est un peu plus 
compliquée, les profils ne sont pas 
forcément liés à une application, 
et ne sont pas non plus limités aux 
options purement 3D. La solution 
est certes plus flexible, mais 
réclamera un peu plus de clics 
avant d'arriver à vos fins. 

C_WIZ 








PAS À PAS 


L/ Pour forcer l'anti-aliasing dans Mass Effect 2, 
rendez-vous dans le panneau AA, décochez « Use appli- 
cation settings », puis choisissez le niveau (4x ou 8x). 
Validez. 2/ Dans le menu Option, choisissez Profiles 
> Profile Manager. Une fenêtre s'ouvre. 3/ Donnez 
un nom à votre profil. Dans l'onglet Composition, 
vérifiez que la case 3D est cochée. 4/ Cliquez sur 
l'onglet Application. Cochez la case puis allez 
chercher le raccourci de votre jeu. Vous n'avez plus 
qu'à sauver, le lancement sera automatique. 


—— 
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3 points clés 
Les profils chez Nvidia 


En plus des réglages traditionnels, le panneau 
de contrôle de Nvidia permet de changer certaines 
options originales. 






File Edit View re Hep 


@ Oo | 9 ns - 














| Manage 3D Settings 


Lwould Hke to use the following 3D settings: 


| Gicbal Settings | Program Settings 
1 Select à program to customize: 
ns) Ccnndé # 
Show only programs found on this computer 
fr the settings for this program: 





| 
| ca 
| 
| lies the aspect 
| 
|| 
il 


Multithreading e Sete 
t Ocduson Use global setting (Off) 
Les optimisations Lac fiterg Use gubal setting (Appkcation/Eontroled) 


9 - Gamma correction Use gicbal setting (0/9) = 


multithreading peuvent être ls el 


enclenchées manuellement. 
Elles peuvent apporter un gain 


Us hbstteg es 
Use giobal setting (AF) 
Use global setting (Off) 
















si vous disposez d'un quad COre firmesenares trames Use global seting (3) 
Fe ’ bsolsy/mixed-GPU acceleration Use global setting (Multiple dsillay perfor… 
limité en fréquence. A Le po ser (des) 
EXT e fitering - Negative LOD bias Use global setting (Allo) 
EE Texte Mer -Qulty use gba sang Qua}) 

Le gba setang (Auto) à 

Triple buffering Lise global setong (Off) 

joticaléas Use gobal setting {Use the 3Dipplcation … 


Deseription: 
Vertical eur larics the frame renderinn rate ta the monter efresh rate. This imnenile imane oualits by rlménatinn 


SSAO 
Activez ce réglage pour 
forcer l'occlusion ambiante. 
Iln'est pas disponible dans tous 









VSync 
Synchronise le calcul des 






images avec la capacité de votre 
écran à les afficher. 





est élevé mais l'amélioration 
visuelle l'est aussi. 






Cresue ce Ed a Pro 
Enter or select a profile nee 
fésss Etect2 


























Late Restore Defauhs 
You can change tre gobai 2D settings and create ovemides for specific programe. The ovenides wil be used automatically each À 
2e launched 

















les jeux, le coût en performances 





1/ Pour forcer l'anti-aliasing dans Mass Effect 2, 
choisissez le jeu dans la liste des profils (onglet 
Program Settings). 2/ Pour l'option « Antialiasing - 
Mode », choisissez l'option « Enhance the application 
settings ». 3/ Reste à choisir le niveau d’anti- 
crénelage désiré, dans l'option « Antialiasing - 
Setting ». Validez, c'est terminé ! L'anti-aliasing 
s'activera automatiquement lorsque vous lancerez 

le jeu. 








su rs al 
1would like to use the following 3D settings: 
Global Settings | Program Settings :ED 
L Select a program to customize: 
Es Effect ») Es) CEST 


Shows only programs found on this computer 
2. Spedfy the settings for this program: 





Feature Setting 


Ambient Ocduso Hot supootted for this apphcation 
Anisotropic filtering Use global setting (Application-contrelled) 
Antislasing - Gammes correction Use global setting (Off) 

enhance the apphction set = 
Antialasing - Setting 2x 








| 
Feature Settng 
Anisotropic filtering Use global setting (Applcation-controlled) 
Antislasing - Gamma correction Use global setting (Off) 
Antialssing - Mode Enhance the application setting 














N'oubliez pas de mettre à jour régulièrement vos pilotes 
graphiques ! Les nouvelles versions, outre des améliorations 
de performances, apportent des profils pour de nouveaux 
jeux. Comme toujours, nous vous conseillons d'aller direc- 
tement chercher vos pilotes sur le site du fabricant de votre 
GPU, à savoir Nvidia ou ATI. Vous y trouverez les meilleurs 
pilotes pour vos cartes. Évitez à tout prixles pilotes fournis 
avec le CD de votre carte 3D, tout comme les mises à jour 
sur le site de la marque indiquée sur votre carte. Seule la 
marque du GPU compte. AMD propose un nouveau pilote 
tous les mois, la parution chez Nvidia dépend de l'actualité. 
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TOP 
HARD 


Pas d'amélioration 

en vue pour le prix de 
la mémoire, un petit 
drame qui annonce 
les traditionnelles 
hausses de prix de 
l'été, Comme toujours 
méfiance en matière 
de soldes tapageurs, 
sauf pour les écrans 
LCD: 


C_WIZ 


HAUT DE GAMME 

Dépenser, c'est bien. Mais autant dépenser 
intelligent en achetant des choses qui serviront 
au plaisir numérique et pas seulement à enrichir 
l'industrie de l'informatique. 


MILIEU DE GAMME 

Bien doté, le milieu de gamme affiche déjà 
des performances élevées tout en faisant 
des choix «malins » pour réduire la facture. 
Stable et évolutif. 


ENTRÉE DE GAMME 

ILest possible de jouer sans se ruiner. La 
preuve avec cette config qui va à l'essentiel. 
Préparez-vous à triturer les options 
graphiques dans les jeux gourmands. 


LES PRIX 


Ils sontindiqués sans boîtier, alimentation, DVD 


Qu écran, ce sont en effet les éléments que l'on 
conserve le plus facilement d'une configuration 
à l'autre. Rajoutez 300euros si Vous n'avez rien. 
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HAUT DE GAMME 


Prix Environ 120€ 
Marque Asus 

Chipset P55 
Mémoire DDR3 
Site Www.asus.com 


LA CARTE MÈRE 


P7P55D 


Encore quelques euros de gagnés sur cette carte, 


on aime. Nous restons sur le socket 1156 qui fait 
le plus sens en matière de rapport qualité-prix. 
À moins d'avoir besoin de six cœurs, le socket 
1366 (chipset X58) n'est tout simplement pas 
fait pour vous. Résistez! 





MILIEU DE GAMME 


Prix Environ 170€ 
Marque Asus 

Chipset 890 FX 
Mémoire DDR3 
Site www.asus.com 


LA CARTE MÈRE 
M4A89TD Pro 


Le prix est un peu élevé mais la M4A89TD Pro 
regroupe ce qui se fait de mieux pour les proces- 
seurs AMD avec un support correct de la 
technologie Crossfire s'il vous venait à l'idée 
d'investir dans une seconde carte graphique. 

Le Serial ATA 3.0 est un petit plus également. 





: Prix Environ 250€ 
Marque Intel 
Cœurs 4(8avecHT) 
Fréquence 2.8 GHz 
Site www.intel.com 





| LE PROCESSEUR 
: Core i7 860 


Attention aux hausses de prix ! Si le Core i7 860 
se négocie à 250euros, on le trouve sans raison 
! à 299euros dans certaines échoppes. Méfiance 
E donc aux arnaques, ne payez pas plus cher que le 
prix public. Comme toujours le Core i5 750 est 
! l'autre bonne option, pour 199euros. 





! Prix Environ 170€ 
Marque AMD 
Cœurs 4 
Fréquence 3,4 GHz 
Site www.amd.com 





: LE PROCESSEUR 
: Phenom Il X4 965 BE 


Une petite hausse de plus, décidément l'été n'est 
pas propice aux baisses. Le Phenom || X4 965BE 
! reste ce qui se fait de mieux pour le joueur. 

La version 6 cœurs X6 1090T, bien qu'excellente, 
n'apporte pas de gains de performances dans 

! les jeux. Ailleurs, c'est une autre histoire. 









































ENTRÉE DE GAMME 








Prix Environ 70€ 
Marque Gigabyte 
Chipset 7856 
Mémoire DDR3 


Site www.gigabyte. 
com.tw 


LA CARTE MÈRE 
MA785G-UD3H 


Le /85G reste la référence qualité-prix ultime. 
La carte ne fait pas dans les fioritures mais 

l'on retrouve l'essentiel pour un prix serré. Pas 
besoin d'aller voir du côté des modèles 890GX, 
ils n'apporteront rien d'utiles pour une configu- 
ration qui mise sur le jeu avant tout. 








à Prix Environ 145€ 
Cœurs 4 

! Fréquence 3.0 GHz 
Site www.amd.com 





LE PROCESSEUR 
; Phenom Il X4 945 


! Si l'offre d'entrée de gamme d'AMD est plétho- 
rique, pour les joueurs, les Phenom || 900 restent 
\ ce quise fait de mieux. Quatre cœurs servent aux 
pilotes graphiques, et surtout la mémoire cache 

! de niveau 3 est indispensable dans nombre 

! de moteurs modernes. Évitez les Athlon ||! 
























Prix Environ 120€ 
Marque Kingston 
Fréquence 1 333 MHz 
Barrettes ? x? Go 
Site www.kingston.com 


LA MÉMOIRE 
ValueRAM 4 Go 


À défaut de baisser, la mémoire DDR3 est 
restée stable. L'arrivée de l'été indique la 
constitution des stocks pour la rentrée, et mal- 
heureusement on s'attend juste à ce que les 
prix montent encore. La DDR3 «Value » est 
notre produit refuge en ces temps de crise. 


: Prix Environ 225€ 
Marque intel 

! Taille 80 Go 
Type Mémoire flash 
À Sitewwwintel.com 











LE DISQUE DUR 
. X-25 M 80 Go 


Petite hausse sur le seul modèle de SSD que 


l'on peut conseiller pour le jeu. Il bat tout le 

! monde en matière de lectures, ce qui compte le 
E plus pour le jeu. N'oubliez pas d'activer le mode 
!AHCI dans le BIOS, et par pitié, utilisez Windows 7 
! pour profiter de la fonctionnalité TRIM 


i PrixEnviron 380€ 
Marque AMD/ATI 

! DIRECTXIL 

! Mémoire ! Go GDDR5 
Site ati.amd.com 











LA CARTE VIDÉO 
. Radeon HD 5870 


Enfin de la disponibilité ! On reste sous la barre 
des 400 euros pour cette carte qui est de loin 

! notre préférée pour son mélange de hautes 
performances et de bruit/dissipation thermique 


extrêmement raisonnables. L'offre de Nvidia n'est 


! tout simplement pas compétitive aujourd'hui. 


BUDGET 840 € 











Prix Environ 120€ 
Marque Kingston 
Fréquence 1 333 MHz 
Barrettes ? x 2 Go 
Site www.kingston.com 


LA MÉMOIRE 
ValueRAM 4 Go 


La mémoire « Value » des différents construc- 
teurs reste ce qui se fait de mieux. Comme 
toujours l'on regarde s'il s'agit de vraies caracté- 
ristiques : elles doivent être indiquées pour une 
tension de 1.5 volt. Si vous voyez une valeur 
supérieure, ce n'est pas le bon modèle. 


























Prix Environ 120€ 
Marque Kingston 
Fréquence | 333MHz 
Barrettes 2 x 2 Go 
Site www.kingston.com 


LA MÉMOIRE 
ValueRAM 4 Go 


Pas d'alternative, la mémoire est chère et on fait 
avec. 4 Go sont essentiels et on vous conseille 
fortement la version 64 bits de Windows 7 avec 
toutes nos configurations afin de profiter pleine- 
ment de la mémoire ainsi que de DirectX 11. Il est 
temps de tourner la page XP 


i Prix Environ 70€ 
: Marque Western Dipital 





! Prix Environ 50€ 
: Marque Samsung 








Taille 1 To 
Type Plateaux 
Site www.wdc.com 


LE DISQUE DUR 


Caviar Green 


Vert ou noir, vous avez le choix. La version 
«Black» du Caviar est plus rapide avec 7200 tours 
!_ par minute, tandis que la version « Green » offre 
un compromis entre performances, silence et 
fiabilité. Le complément idéal du futur SSD pour 


lequel vous ne tarderez pas à craquer. 


Taille 500 Go 
Type Plateaux 
Site 
WWW.SAMSUNg. com 


: LE DISQUE DUR 

: Spinpoint F3 

Samsung propose un disque dur intéressant 
n'utilisant qu'un seul plateau. Résultat : le bruit 

: destêtes est sensiblement réduit ce que l'on 
apprécie fortement. Les grandes marques que 
sont Seagate, Hitachi et Western Digital sont de 
! très bonnes alternatives. 


! Prix Environ 300€ 
Marque AMD/ATI 

! DIRECTXII 
Mémoire 1 Go GDDR5 
Site ati.amd.com 





LA CARTE VIDÉO 
: Radeon HD 5850 


À défaut d'avoir une excellente carte à 200euros 
à vous proposer, on se rabat sur la HD 5850. 

! Un peu plus cher que ce que l'on souhaiterait, 
mais le niveau de performances justifie les euros 
supplémentaires. Les HD 5700 sont d'excellentes 
\ cartes d'attente si votre budget est serré. 





à PrixEnviron 140€ 

À Marque AMD/ATI 

À DIRECTXIL 

! Mémoire 1 Go GDDR5 
Site ati.amd.com 





LA CARTE VIDÉO 
: Radeon HD 5770 


E Disponibles sous la barre des 140 euros, les 5770 

E restent ce qui se fait de mieux dans cette gamme 

!_ deprix. L'offre de Nvidia en DirectX 11 est attendue 
pour un peu plus tard, de la compétition serait 

E bienvenue pour tasser un peu les prix qui n'ont 

| pas baissé depuis le lancement. 











+) 
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SEPTEMBRE 2000 


ET POKE ET PEEK 


Une touche de sous-bois humide, un fumet de Bleu d'Auvergne 
trop longtemps resté hors de son frigo... Ce Joystickn°118 
aurait-il malsupportésa longue hibernation dans 
l'espèce de grotte préhistorique qui nous sert de salle d'archives ? 


ous pensiez bien naïvement que 

nos exemplaires de Joystick étaient 

entreposés dans une succursale de la 
Banque de France, dans des conditions d'hy- 
giène et d'hygrométrie parfaitement contr6- 
lées ? Eh bien non! Quand ils ne trônent PES 
en vrac dans l'armoire derrière Lucky, ils sont 
aux archives... Ah, les archives. Comment 
vous dire. Prenez une pièce au sous-sol d'un 
immeuble cossu de Levallois-Perret, confiez 
la partie décoration à Freddy Krueger, et rem- 
plissez-la de magazines. Quand vous consi- 
dérez qu'elleest pleine, rajoutez encore 
quelques centaines d'exemplaires, et vous y 
” serez. Une chance pour moi, ce numéro 118 
était parfaitement rangé entre le numéro 165 
et une vieille tranche d'emmental ! Autant 
vous dire que cette rubrique a vite tourné à 
l'examen biologique: masque protecteur et 
gants en polyuréthane obligatoires ! (Oui, je 
suis allergique au latex. Et non, je ne vous 
dirais pas comment je l'ai découvert). Allez, 
j'ouvre la première page et. argh! 


L'ATTAQUE à 
DE LA MOUSSAKA GÉANTE 


Bon, on ne va pas s’'attarder sur le limon qui a 
bouffé la moitié de la page 34, me privant des 
premières images de Summoner, ou sur ce 
scientifique américain qui envisageait d'élimi- 
ner le phénomène des tornades grâce au micro- 
ondes, car l'actualité, si drôle et chargée soit- 
elle, ne fait clairement pas le poids face au 
tsunami de titres qui envoient du bois, et qui 


remplissent les pages de la rubrique Tests: Deus 
Ex, Diablo 2, Icewind Dale, GP3... Mon Dieu! 
J'ose à peine imaginer ce que je ferai quand 
Mini-Kracou, dans une dizaine d'années, me 
demandera : « Comment c'était la vie en sep- 
tembre 2000? ». «Bah, écoute, le seigneur de la 
terreur dominait la planète depuis son sanc- 
tuaire à Harrogath, les implants de nanotech- 
nologie étaient hyper-tendance, et entre deux 
articles, on se faisait le grand prix de Monaco 
avec Yavin». Oui, c’est n'importe quoi, et 
croyez-moi, je ne suis pas très fier du maigre 


Ilya de l'électricité dans l'air ! 


héritage que je m'apprête à transmettre. Un 

? peu comme Microsoft, qui n'avait pas de quoi 
la ramener non plus à l'époque, avec son Win- 
dows Millenium, ou Windows «Meuh », pour 
SRE Un système que | 











SO BRITISH 

Et pendant que le monde s’arrache les cheveux 
sur un système d'exploitation moisi, ou s'entre- 
tue sur le hack and slash du siècle, Ultima 
Online, lui, continue son petit bonhomme de 
chemin, avec l'arrivée des premiers serveurs 
européens. Un événement que toute l'équipe 
de Joy a fêté dignement en farmant jour et nuit 
pour concocter un petit guide survie à l’atten- 
tion du débutant (dur métier, n'est-ce pas!)! 
Malheureusement, UO restera un rendez-vous 
manqué pour moi, puisqu’en septembre 2000, 
dans ma bonne vieille commune de Saint-Fran- 
çois Les Bouses, l'ADSL était encore loin. Saleté 


de fracture numérique! 
KRACOUKAS 










Un guide 100% utile | 
pour tous les joueurs ! 
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QUE cartes en 3D pour découvrir les secrets 
© de toutes les planëtes et l'emplacement 


de tous les objets. 

© La solution pour obtenir les 120 super 

“étoiles et les 50 médailles comète. 

@ Les stratégies pour terrasser les boss 
gans perdre de vie. 7. 

© Les astuces pour débloquer tous 

es niveaux spéciaux. D 2: 
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GX740 / GX640 Gaming notebooks 


Derniers Processeurs Intel® Core” i5 ou Core" i7 . Windows® 7 Home Premium Authentique . Ecran large 16:9, 
15/17’. ATI Radeon" 5870/ ATI Radeon“ 5850 avec 1GB DDR5 . Technologie exclusive MSI ECO ENGINE 
Technologie exclusive MSI Cinéma Pro . Châssis aluminium brossé . 5 SRS Premium Sound". 





MSI GX740/GX640 équipés de Windows® 7 Home Premium Authentique. 
MSI GX740/GX649 équipés de la technologie Processeur Intel° Core""i5. 


Intel, le Logo Intel, Intel Inside, Intel Core et Core Inside sont des marques de commerce d'Intel Corporation aux États-Unis et dans d'autres pays. Pour En savoir plus sur le 
classement des processeurs Intel, consultez www.intel.fr/classement. MSI est une marque déposée de Micro Star International - Toutes les marques citées sont la propriété de 
leurs détenteurs respectifs - Les spécificités des produits peuvent changer sans aucun préavis - Toute configuration autre que celle du produit d'origine n'est pas garantie. 
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Windows°ala vie sans limites: 
MSI recommande Windows 7. 
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Plus rapide. 


Plus astucieux. 


fr.msi.com 


